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Jetzt kannst Du Dich mit Deinen Spielen in völlig neue Dimensionen katapultieren. Mit einem PC, der mit dem Intel® Pentium® II 
Prozessor ausgestattet ist. Er hat die Power, um Deine Lieblingsspiele zu noch nie dagewesenem Leben zu erwecken. Gigantischer 
Sound, schnelle Action und realitätsnahe 3D-Animationen - der Pentium II Prozessor hilft Dir, den letzten Kick in die Spiele 


Zu von heute zu bringen. Unglaublich schnell und real, beispielsweise mit neuen Programmen wie Half-Life”“, die 


showc ase speziell von Sierra Stüdios entwickelt wurden, um die Vorteile der unglaublichen 


Versuchen Sie's mit einem Leistungsfähigkeit des Pentium II Prozessors noch intensiver zu nutzen.Viel mehr > 
anne über speziell für den Pentium II P r entwickelte Programme findest Du im ıN ® 
Pentium I speziell für den Pentiu rozessor entwic gram est 


Intel Software Schaufenster (Showcase) im Internet unter: The Computer Inside. 
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& Cheats 
left wurden 
d funktionieren! 


‚Alle Passcodes 


in diesem 
überprüft un 


Heiß begehrt und 
nur schwer zu 
bekommen: Der 
SCREENY ist unsere 
Auszeichnung für 
das beste Spiel des 
Jahres. Euer klarer 
Favorit für 1998 

ist „Tomb Raider II“ 


„Ich bin 
gerührt...“ 
Lara bedankt 
sich bei der 
Leserschaft 
und allen 
Freunden und 
Kollegen aus 
der Branche 


Tomb Raid 


er Il [pt, Ps] 


I zweites Abenteuer startet 
in China. Dort macht sich die 


E wagemutige und sprungstarke 


Heldin auf die Suche nach dem 


1 geheimnisvollen „Dagger ofXian“. 


Bevor sie das Messerchen sicher 
in ihren zarten Händen hält, gibt 
es jede Menge zu tun. Die form- 
schöne Mädchen-Action war Euch 
denersten Platz wert.Gratulation! 


Tusch, Jubel, Applaus - der Sieger 
steht fest! Euer Lieblingsspiel des: 
Jahres 1998 ist „Tomb Raider II“. 


en sure: aaa 


Lara zieht der Konkurrenz mal ' 


wieder den roten Teppich weg. 


=E Her 


latz zwei für Sunflowers’ Stra- BE == 
tegiespiel um Aufbau, Handel i 
1 und Diplomatie. Die liebevoll an- 
gelegte Grafik und eine pflege- 
leichte Spiel-Enginekonnten Euch 
| und uns überzeugen. Inzwischen 
| sorgt eine Missions-CD für Haus- 


bau-Nachschub. Und bei den 
„Sonnenblumen“ ist auch schon 
der zweite Teil in Vorbereitung. 


ie Wahl ist eindeutig. Klarer 

Sieger mit einer absoluten 

Mehrheit und damit Spiel des 

Jahres: Eidos’ „Tomb Raider II“ 

mit Superheldin Lara Croft. 
Abgeschlagen auf den Plätzen zwei 
und drei: „Anno 1602“ von Sunflowers 
sowie „Tekken 3“ von Namco. 

Laras Abenteuer ist nicht nur bei 
Euch der Favorit, sondern hat auch bei 
unseinen guten Eindruck hinterlassen. 
Aber auch die anderen Informationen 
der Redaktion wollen wir Euch nicht 
vorenthalten: Auf den nächsten Seiten 
findet Ihr alles, was uns im vergan- 
genen Jahr positiv und negativ auf- 
gefallen ist.Wir verraten Euch die Hits 
in der Redaktion, erinnern uns an die 
heißesten Filme und TV Serien, erkun- 
den die erfolgreichsten Genres und 
basteln mit der coolsten Hardware. 


latz drei für „Tek- 

ken 3“. Der Fight- 
spiel-Meilenstein von 
Namco setzt neue 
Maßstäbe. Originelle 
Kämpfer, abgedrehte 
Moves und eine ele- 
gante Pad-Steuerung 
lassen kaum noch 
Wünsche offen. 
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" Redaktionsmitglieder zur Ruhe kamen. 


Die Charts der 


Redaktion 


'o viele Spiele, so wenigZeit.Wirnehmen 

die Gelegenheit zum Anlaß, auch die 
Spiele aufzulisten, die der SCREENFUN- 
Redaktion am besten gefallen haben. 

Ganz gleich, wie nah der Redaktions- 
schluß auch war - für eine gepflegte 
Netzwerk-Session „Half-Life“ machte die 
Redaktion gerne eine kleine Arbeitspause. 
Andere Spiele wie etwa das Rollenspiel- 
Epos „Final Fantasy VII“ oder „Oddworld: 
Abe’s Exoddus“ kosteten hingegen viele 
Feierabende und noch mehr Wochenenden 
vor der Flimmerkiste beziehungsweise den 
heimischen PC-Monitoren, bevor einige 


chsoldaten 
in „Half-Life“ kämpfen an Deiner Seite 


Die herbsten 


Enttäuschungen 


L i 
Trat ein schweres Erbe an: „Yoshi’s Story“ für 
das N64 ist nicht so gut wie der Vorgänger 


1. Yoshi’s Story [NA] zwar ist das 


Spiel nicht schlecht, aber nach dem 
begnadeten Vorgänger auf dem Super 
Nintendo blieb „Yoshi’s Story“ weit 
hinter den Erwartungen zurück. 


2. Vir US 2000 [PC, PS] David Brabens 


Klassiker-Neuaufguß ist zu schwer und 
zu unübersichtlich. Sehr schade! 


3.bodzilla Eine große Eidechse tram- 


pelte New York platt. Der Verstand des 
Regisseur ging schon vorher flöten. 


4.Game-Boy-Golor-Spiele zum 


Deutschland-Start stehen viel zu wenig 
gute Spiele zur Verfügung. 


5.Star Wars: Rogue Squadron 


Viel Hype um Nichts. Dröge Missionen 


und langweilige Grafik sind etwas wenig. 


Actionheld 
mit Brille: Der 

sensible Wissen- 
schaftler Gordon 
aus Sierras 
„Half-Life“ 


1. Half-Life [PC] einheitig der Redak- 
tionsfavorit unter den 3D-Shootern. 
Hier steht kein stumpfes Ballern im 
Vordergrund, sondern die genial ins 
Spiel eingebaute Handlung. 


2.Final Fantasy VII [PC, PS] o=; 


brillante Rollenspiel von Square erlebte 
auf dem PC seinen zweiten Frühling. 


3.Unr eal [PL] Bevor „Half-Life“ erschien, 


spielten wir „Unreal“ und staunten 
über die superbe Grafik. 


4.Dddworld: Abe’s Exoddus [PL, 


700 Bildschirme gibt’s - klar, daß wir 
uns dafür besonders viel Zeit nahmen. 


5.Banjo — Kazonie [NB4] die bunten 


Spiele-Welten machten aus Rares 3D- 
Jump&Run das beliebteste N64-Spiel. 


Die größten 


Hardware-Hits 


Die coolsten 


Zu Unrecht hinter Gittern: Playstation-Held Abe macht 
alles falsch und ist vielleicht gerade deshalb so liebenswert 


Charaktere 
| Ten 


a 4 P- c% 


1. Abe Er ist häßlich, hat aber neben einem 
freundlichen Gemüt auch echte Charak- 
tereigenschaften. Der extraterrestrische 
Held aus der „Oddworld“-Saga begeistert 
uns durch seinen Verlierer-Charme. 


2. lara Croft Die wohl berühmteste Archäo- 


login der Welt verzaubert mit ihrem Aus- 
sehen und Können nicht nur Spiele-Fans. 


3.blover Vier Finger für ein Halleluja. 


Glovers Auftritt zeigt, wie flexibel ein 
alleingelassener Handschuh sein kann. 


4.Cloud Der Held aus „Final Fantasy VII“ 


erkämpfte sich mit seinem übergroßen 
Brotmesser bei uns den vierten Platz. 


u. Worms Sie erschossen und zersprengten 
sich. Die Würmer des Multiplayer-Hits 
„Worms 2“ sorgen für gute Laune. 


Die besten 


‚Web-seiten 


27.11.98 - Neu eingetroffen: 


Gewinnspiele 


qnty2333 
ee 
Internet umsonst gibt! 


Da kommt Bewegung ins Spiel: Die Rumble- 
Pak-Technologie macht Spiele realistischer 


1. Rumble Pak Konsolenspiele erhalten 
durch Rumble Paks erst den entschei- 
denden Realitätskick. Im PC-Bereich 
sorgen Lenkräder mit Force Feedback 
für höheren Spielspaß. 


2.Neue PrOZeSSOFEN intei Pentium ıı 


oder AMD K6 2 steigert die Leistungs- 
fähigkeit eines PC enorm. 


3.leg0 CyberMaster Das Baukasten- 


Set von Lego Technic enthält einen guten 
Roboter zum Selberbauen. Mehr davon! 


4.30-Gr. afikchip Aktuelle Grafikchips 
wie der Riva TNT bieten beste 2D- und 
3D-Beschleunigung im Kombi-Pack. 


5.Rundum-Sound Dank eines neuen 


Audio-Konzepts sorgt die Soundblaster 
Life für echten 360-Grad-Raumklang. 


Super Seite zum Abzocken: www.kostenlos.de 
sammelt alles, was es im Web umsonst gibt 


1. www.kostenlos.de Vom Gewinn- 
spiel bis zur kostenlosen E-Mail-Adresse: 
Wenn es irgendwo im Netz etwas 
umsonst zu holen gibt, findest Du es 
auf dieser Internet-Seite aufgelistet. 


2.ww.liguidaudio.com Das Online- 


. Musikmagazin überträgt Live-Konzerte 
im Internet und stellt neue CDs vor. 


3.www.ran.de Die Webseite der erfolg- 


reichen Sportsendung bietet umfassen- 
de Infos rund um Fußball & Co.. 


4. www.thex-files.com Auf der offi- 


ziellen „Akte X“-Homepage findest Du 
einen kompletten Episoden-Führer. 


5.www.cinemabilia.C0M poster, 


Videos und viele Fanartikel zu Film und 
Fernsehen gibt’s hier online zu kaufen. 


Die besten 


Kino-Filme 
EN Schrottund 
echte Highlights: Unser 
Spitzenreiter ist „Die Tuman 
Show“.Da ist jemand was, 
von dem andere nur träu- 
men: TV-Star mit Traumquo- 
ten. Der Ruhm hat nureinen 
Haken: Der Mann hat keine 
Ausstiegsklausel in seinem 
TV-Vertrag. Superlustig war 
„Verrückt nach Mary“. Die Komö- 
die ist einfach ein geschmackloser 
Hinterhalt. Wer da reingerät, kann 
ablachen wie lange nicht mehr. 
Natürlich gehört der Schluchzfilm 
„Titanic“ mit auf die Liste. Auch 
wenn uns Leo inzwischen mit sei- 
nem pubertierenden Rowdy-Ge- 
habe ziemlich auf den Geist geht. 


Die cleversten 


TV-Serien 


lar, daß unser Serien-High- 

light „Akte X“ bleibt: Keine 
TV-Schauspielerin lächelt sich 
so cool durch ihre Fälle wie 
Gillian Anderson als Scully. 
Und außerdem mögen wir 
es, wie sie David Duchovny 
immer malzeigt,woeslang- # 
geht. Blöd finden wir, daß 
sich George Clooney aus der 
Fernsehserie „ER“ schreiben läßt, 
weil er jetzt ein Kinostar ist. Wie 
soll das mit der Serie weitergehen, 
wenn der Mann nicht mehr durch 
die Kliniktüren rauscht und Schwe- 
stern und Patientinnen gleichermas- 
sen verwirrt? Unser Dauerbrenner 
ist „Eine schrecklich nette Familie“. 
Die vier sind schwer zu toppen. 


Die schönsten 


CD-ROMs 


it „Multi Lingua Movie 

Talk“ lernt man Englisch, 
indem man Originalvideos 
der TV-Serien „Star Trek“, „Co- 
lumbo“, „Beverly Hills 90210“ 
oder „Mord ist ihr Hobby“ auf 
CD-ROM ansieht. Puzzlespaß 
der Extraklasse bringen die 
„Moving Puzzles“. Hier setzt 
Du Videoclips aus sich bewe- 
genden Einzelteilen wieder zusam- 
men.Das Haus wackelt bei „Große 
Erfinder“, dort kann man wichtige 
Experimente derTechnik-Geschich- 
te nachstellen. Trekkern legen wir 
die „Star Trek Enzyklopedia“ ans 
Herz, ein unentbehrliches Nach- 
schlagewerk.UndGeschichteals Co- 
mic gibt's bei „Operation Teddybär“. 


” 


1. Die Truman Show 


= 2.Der Soldat James Ryan 


4.The Big Lebowski 


5.Verrückt nach Mary 


En 


in = > 


NT 
2.Emergeney Room 


3.Die Simpsons 
4.Star Trek 


3.Dperation Teddybär 
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„F-Zero x“ Nintendos Remake des Super-Nintendo-Klassikers, geht tierisch ab. 
Superschnelle Grafik und geniales Streckendesign sorgen für Rennspaß pur! 


1. Rennspiele 1998 erschienen mehr Spitzen-Rennspiele denn je 
für sämtliche Systeme. Playstation-Besitzer erfreuten ihr Herz an 
„Gran Turismo“, während PC-User „The Need for Speed 3“ und 
„Grand Prix Legends“ auf ihren Festplatten verewigten. N64-Fans 
wurden erst kürzlich mit „F-Zero X“ und „wipEout 64“ bedacht. 


2.3D-Shooter Granaten und Raketenwerfer bestimmten in diesem 
Jahr die PC-Bildschirme. Egal ob „Half-Life“, „Unreal“ oder „Shogo“ - 
den Spiele-Häusern ging die Munition nicht so schnell aus. 


a.Echtzeit-Strategie Sie sind nicht totzukriegen. Es gibt kaum 


eine Firma, die nicht mindestens ein Echtzeit-Strategiespiel auf 
Lager hätte. Highlight des Jahres: der „Warcraft“-Ableger „Starcraft“. 


; La, isch aufgelegte Didies Die Alten kommen. Ob „Populous“, 


„Virus“, „Centipede“ oder „Asteroids“: Die Oldies wurden nicht nur 
neu aufgekocht, sondern stehen auch als Klassiker im Netz. 


3.Jump&ßuns sind auf Konsolen stärker präsent. „Banjo - Kazooie“ 
stieß Mario vom N64-Thron, Abe glänzte in seinem zweiten Aben- 
teuer „Exoddus“, und nebenbei erschienen viele Trittbrettfahrer. 


1. Force Feedback angerünrt 


vom Rumble Pak hielten die vibrie- 
renden Joypads und Lenkräder bei 
uns Einzug und brachten uns noch ei- 
nen Tick näher ins Spielgeschehen. 


S 2.Und tschüß, Satur; MI! wir sagen 


. zum Abschied leise Servus: Schade, 
Saturn, daß du dich nie so richtig 
durchsetzen konntest. Ruhe in Frieden. 


3.Hallo, Dr eamcast! Sega läßt uns 
lange trauern. In Japan ist die Konsole 
bereits erhältlich, hier in Deutschland will 
uns Sega glatt noch ein Jahr warten lassen. 


Bitte recht freundlich: Mit 
der Game Boy Camera gibt's 
jede Menge witzige Bilder 


r 4.Game Boy bamera Mit einer digitalen 


- Schwarzweiß-Kamera für unter 200 DM 
rettete sich Nintendo übers Sommerloch. 


 InJapan war sie erfolgreicher als beiuns. 


 5.3D-Shooter mit Inhalt es war cas 


Jahr der „intelligenten“ 3D-Actionspiele. 
Selten gab es so viel Story und Atmos- 
phäre wie in „Unreal“ oder „Half-Life“. 


schuppiges 
3D-Monster aus „Unreal“ 


ro ANGESPIELT 


Vergiß James Bond oder 
„Mission: Impossible“-Held 
Ethan Hunt! Das Ein-Mann- 
Kommando Solid Snake 
steckt demnächst alle 
Agenten in die Tasche. 
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Gib ihm sine Nachrıcht | 


Aufwendige Lokalisierung: Die deutschen 
Bildschirmtexte füllen ein zirka 
700 DIN A4-Seiten dickes „Drehbuch“ 


die Umgebung mit Deinem Spezial- 
Fernglas. Auf dem Platz vor dem 
Eingang der Basis erkennst Du drei 
Wachen, eine davon schlafend. Auch 
", den gesuchten Einstiegzu einem Lüf- 
) tungsschacht kannst Du ausma- 
chen. Den Atem anhaltend begibst 
Du Dich auf den Weg, die Wachen 
zu umgehen und lautlos in die 

Station einzudringen. 
4 In „Metal Gear Solid“ 
Snake "solid we % N h 3 En; mn 5 ei 5 übernimmst Du die Rolle des 
Snake statt Dein. w Bi e 5 ! | Spezial-Agenten mit dem 


E wenig angespannt sondierst Du 


Maßanzügen 1: a Un "u a = : Codenamen Solid Snake. Zwar kehr- 
trägt Snake eine‘ En N, ei P u . I te ervoreiniger Zeit seinerehemali- 
futuristico U N, De . u) gen Einheit den Rücken, doch die 
Kampfkleidung = \ ; a : US-Regierung benötigt dringend 
"ME k h 5 | seine Hilfe. Terroristen haben 

Hi ri : 1 en i ; ar : nicht nur zwei Industriebosse als 


Geiseln genommen, sie sind offenbar 
ebenfalls im Besitz von Nuklear- 
Sprengköpfen. Die Schurken drohen, 
die Waffen einzusetzen, sofern nicht 
innerhalb von 18 Stunden ihre finanzi- 

& ellen Forderungen erfüllt werden. 
Dummerweise handelt es sich bei 


j' 3 % WA den Terroristen größtenteils um Mit- 

1 Die Soldat zu 5 R Sr pigae 
Ar schießen “ mi, glieder Deiner alten Spezial-Einheit, 
un! schnellund r ee mit denen wahrlich nicht gut Kirschen 
sind selten 5 2% Be essen ist: Psycho Mantis verfügt über 


allein j telepathische Fähigkeiten und dringt 
liebend gern in die Gehirne seiner 


h Gegner ein. Revolver Ocelot ist neben 

m Sniper Wolfein hervorragender Schüt- 

Bas coge ysenn: }| u i ML ze, und Kraftpaket Vulcan Raven ist 

Per Funk kannst { | . z ini 

Du ständig IE a selten ohne durchschlagende Mini- 

Informationen a a Kanone anzutreffen. Ihr Anführer ist 

N abrufenundDich | % “ h 5 A Liquid Snake, dem ebenfalls ein 
; mit verschiede- | 4 i ; . M schlechter Ruf vorauseilt. 

& nen Charakteren u 5 Pe Verschanzt haben sich dieSchurken 

B in Verbindung ’ in einer abgelegenen Militärbasis im 


setzen 


frostigen Alaska. Deine Aufgaben sind 
somit klar: Dringe in die stark bewach- 


BRAND 


R _AHind D? 


Um den Kameras zu entgehen, ist 
auch schon mal kriechen angesagt 


Besser bewacht als Fort Knox: 
Die Wachen sind sehr aufmerksam 


EEE WEN ETREN  ERS ZEN WE GETESTET r 
ar weder mu = en ze TEN FL FF ResTone Urea 


/ u — u” 


WER Zr 


Fa | 

nen” re 

au N iR | 

i f re za | 

$is sagen, wenn ihrs Fordsrungsn i — kei 
F nicht srfüllt werden, Be | 
. PazH re an pre zug” 2 ee, my a E ELEREN ER aT, 


Shocking: Du mußt die Folter durch 
Kreis-Knopfdrücken überstehen 


Große Verschwörung: Von Geiseln 
erfährt Snake mehr über die Hinter- 


Per Spezial-Fernglas sondierst 
Du gefahrlos die Lage 


gründe seines brisanten Auftrags 


ehe y B Fa ER Je a Fr w — „= vom nem je Ei; a 

1 

F 

= 

| e u 8.222 061 N VE 
id Spezialgranaten legen die Elektronik 
I} und somit die Kameras lahm 

1 

Pe 


Ein starkes Ein-Mann-Kommando: 
Snake fackelt nicht lange, um an 
wichtige Informationen zu kommen 


te Station ein und befreie die Geiseln. 
Überprüfe, ob die Ex-Agenten tatsäch- 
lich im Besitz von Nuklearwaffen sind 
-falls ja, mache sie unbrauchbar. 

„Metal Gear Solid“ ist keineswegs 
ein „Mission: Impossible 2“, denn hier 
lautet die Devise: „Nicht erwischen 
lassen, um nicht erwischt zu werden!“ 
Im Gegensatz zu allen bisherigen 
Spielen dieser Art verfügen Deine 
Gegner nämlich über reichlich Ge- 
hirnschmalz und sind gar nicht leicht 
zu überrumpeln. Bereits die Wachen, 
deren Sinne durch Gen-Manipulatio- 
nen geschärft wurden, stellen Dich 
vor Probleme: Kleinste Geräusche, 
wie etwa beim Durchlaufen einer 
Pfütze, oder Fußspuren im Schnee 
versetzen sie in Alarmzustand. Mit 
der MG im Anschlag suchen Sie dann 
sofort die ganze Umgebung ab. Und 
wehe, sie entdecken Dich... 


es Dis Terroristen wollen Matal Gsar 


Vorwärtskommen erschweren. Deine 
einzige Hilfe, gerade zu Beginn des 
Spiels, ist ein kleiner Radarschirm, der 
Dir die nähere Umgebung mitsamt 
Wachen und Kameras anzeigt. Auch 
deren Sichtfelder erkennst Du, so daß 
Du Dich mit etwas Geschick ungese- 
hen vorbeischleichen kannst. Weitere 
Hilfe erhältst Du über das sogenannte 
Codec-System, eine Art Funkanlage, 
die in Dein Ohr eingepflanzt wurde. 
Ein Druck auf die Select-Taste genügt, 
um mit Deinem Vorgesetzten, Dei- 
nem Ausbilder oder einer Waffen- 
expertin Kontakt aufzunehmen. 
Auch wenn Du im Laufe des span- 
nenden Abenteuers auf verschiedene 
Waffen stößt, solltest Du Feuerge- 
fechten grundsätzlich aus dem Wege 
gehen. Werden nämlich die Wachen 
auf Dich aufmerksam, beeinträchtigt 
das Deinen Radar. Du erkennst dann 


een 


Mysteriös: & 


Wachen lenken 
durch Ablenken 


Geschickt hinterlassene Spuren 
im Schnee können Wachen auf 
eine falsche Fährte führen 


N A Ninja ist e 
Zudem sind in der Basis neben eini- nicht mehr, von wo weitere Solda- Snake kein Solid Snakes Klopfen an der 
gen Fallen zahllose Überwachungska- ten heranstürmen und wo eventu- Unbekannter Wand lockt den Soldaten heran 


meras installiert, die ebenfalls Dein 


ell noch Fluchtwege offen sind. 
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> Neben der nervenzerreißenden 
Spannung, die sich durch das gesam- 
te Spiel zieht, ist es vor allem die auf- 
wendig präsentierte Story, die Dich in 
ihren Bann zieht. Alle Zwischense- 
quenzen sind im Grafik-Stil des Spiels 
gehalten und fügen sich nahtlos ins 
Geschehen ein. Spektakuläre Kame- 
raschwenks und künstlich erzeugte 
Unschärfe erzeugen zudem eine Film- 
Dramatik wie in „Stirb Langsam“. 
Weiterhin wird nahezu jede Spiel- 
minute von fein auf die Situation ab- 
gestimmten Tracks begleitet, die mal 
bedrohlich anschwellen oder auchttra- 
gische Stimmung ausdrücken. Abso- 
lut revolutionär ist die Menge an Text Der Roc Brenn 
und Sprachausgabe,dieDich in „Metal Wache as an und hilft zocken chi er hg te are 
Gear Solid“ erwartet. Konami spricht einen sic d zu finden Verflixt: Solid Snake ist in eine Falle 
von 700 DIN Ag-Seiten, die deutsch u. gelaufen! Zufall oder geplante Hand- 
synchronisiert werden. $ A lung? Im März findest Du es heraus 
Während das Spiel in Japan längst gi Y + e TEE 
Kultstatus genießt und auch in Ameri- 4 u 4 


ka die Playstation-Szene für sich er- 4 f = al Interview mit 
obert hat, müssen wir Europäer uns 


noch bis kommenden März gedulden. er ’ “a Ka : Hideo Kojima 


Auch wenn das Warten schwerfällt, ra- I N Wal SS 2. - eu SCREENFUN sprach 
ten wir vom Import der US-Version ab. Y7 Bl a mit Hideo Kojima, 


Die Story ist so unglaublich umfang- a ne ung | 
reich und mit zahlreichen Wendungen ; ; P „Metal Gear Solid“. | 


und Überraschungen gespickt, daß Du 
ohne fundierte Englischkenntnisse Ehleich: Die schwenkengen sereenpun : Wann 
f . : Kameras haben auch to: nke haben Sie mit der 
wenig verstehst. Wir schauten Hideo Sr EEE, Arbeit an .MGs“ | 
“Kojima bei den Übersetzungsarbei- BER ; begonnen? Von Hideo Kojima 
ten über die Schulter (siehe Inter- stammen auch 


; f N ; H.K.: Vor zirka zehn WEICHEN.) 
view) und Sind Überzeugk, Gas IM Jahren hatte ich die BGAISEILENTMIICE 
März der größte Actionkracher der > Idee für „Metal Ge- 
Konsolengeschichte erscheint. : gi ar“, damals für die Bpanischen MSX- 

. & i m e Computer. 1994, als die ersten Spezi- 
fikationen für die Playstation veröf- 
fentlicht wurden, dachte ich, daß 
jetzt die richtige Zeit für ein neues 
Spiel gekommen sei. 


ScreenFun :Woher kam die Idee für diese 
Art von Spiel, lieben Sie den „westli- 
chen“ James Bond mit seinen ganzen 
technischen Gimmicks so sehr? 


H.K.: Als Kind war ich ein großer Fan 
von „007“. Ich mochte diese Spiona- 
e-Geschichten und die finsteren Ge- 
A ; eimdienste sehr gern. Deswegen 
Die SLEngiien sind sehr detailliert BR wollte ich eine Geschichte erschaffen, 
und nahezu fehlerfrei dargestellt / in der der Held immer auf der Hut 
sein muß. Er muß sich verstecken, 
unerkannt bleiben und etwas suchen. 
Außerdem sollte noch ein bißchen 
„Good Cop, bad Cop“ aus den ameri- 
kanischen Filmen dazukommen - 
alles zusammen ergibt dann „MGS“. 


ScrenFun : Eine sehr witzige Idee sind 
die Zigaretten, die Snake raucht, um 
Laserstrahlen aufzuspüren. Zu langes 
Paffen schadet aber der Gesundheit! 
Sind Sie selbst Raucher? 


H.K.: Ich rauche nicht. Ich wollte nur 
das Klischee des Agenten mit Leder- 
jacke, dunkler Sonnenbrille und einer 
Zigarette im Mundwinkel erfüllen. 


screenFun :Wie weit ist die deutsche 
Version bisher gediehen? 


H.K.: Wir lokalisieren das Spiel hier in 
Tokio, die Sprachaufnahmen wurden 
mit deutschen Sprechern in London 
gemacht. Die Fortschritte sind sehr 
gut, die meisten deutschen Texte und 
Stimmen wurden schon eingebaut. 


screenFun :Werden Sie für Segas Dream- 
R cast entwickeln? 
FürMeryl ie H.K.: Für „MGS“ existieren keine Plä- 
Fr Bir ; ne für eine Umsetzung, aber es wird 
a rn u u gefährlich: wahrscheinlich andere Spiele von 1, #9 Wenn doch schon März wäre: 
Geblickt: Mit. der Infrarotbrille er- ; Psycho Mantis a Konami für das Dreamcast geben. ,._f Ein wahrer Meilenstein der Video- 
kennst Du die tödlichen Laserstrahlen Ä manipuliert — spiel-Geschichte rollt auf uns zu! 
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Agententraining: Zehn Übungen 
bringen Dir Snakes Fähigkeiten bei 


LEE 


= wird es 


66/1 - +2 'TTVMIOL 86/21 


AR 


usßüunj.snag«aladigejabgy + 


ANYIHDSLNId 
SIWVADOINI 


ge uk Ye 


 Comman 


N 


[Loose Cannon 


uf den Straßen Amerikas ist der 

Teufel los. Recht und Ordnung 

sind auf dem Rückzug, Gang- 
sterbanden beherrschen die Städte. 
Ein Verbrechersyndikat übernimmt 
die Macht im Staat. Drahtzieher im 
Hintergrund ist der Großkriminelle 
Bishop. Seine einsamen Gegenspieler: 
Kopfgeldjäger im Auftrag der Polizei. 
Du steuerst Ashe, den besten dieser 
Privatbullen. Ashe ist eine wandeln- 
de Einmann-Armee. Ausgerüstet 
mit den besten Waffen, verfügterim 
Laufe des Spiels zudem über 15 un- 
terschiedliche Fahrzeuge. 

Du startest Dein 3D-Abenteuer in 
einer von neun amerikanischen 
Großstädten. Dort pulsiert das drei- 
dimensionale Leben, alle Einwohner 
und Gegner sind voll animiert und 
gehen ihren normalen Beschäfti- 
gungen nach. Je nach angenomme- 
nem Auftrag bist Du am Anfang zu 
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Fuß unterwegs oder düst mit einem 
fixen Straßenkreuzer von einer US- 
Metropole zur nächsten. 

Dein Wägelchen kann mit den un- 
terschiedlichsten Bordkanonen aus- 
gerüstet werden. Für jede erledigte 
Mission lacht außerdem ein Preis- 
geld, das Du im Waffenladen gegen 
bessere Wummen, Motoren und Zu- 
satzausrüstung tauschen kannst. 
Neue Aufträge gibt's in der örtlichen 
Polizeizentrale oder, wo sonst, beim 
Besuch in der Kneipe. 

Wie im richtigen Leben kannst Du 
jederzeit den Wagen verlassen, zu 
Fuß weitermarschieren und die 
nähere Umgebung erkunden. Ge- 
fällt Dir ein anderer Wagen beson- 
ders gut, dann zeige keine Hem- 
mungen: Steige einfach um und 
tuckere zum Beispiel mit einem 
Schulbus, Taxi, Lastwagen oder auch 
einem Cabrio durch die USA. 


UL nn RUM CEu. 


uns 


sich in „Conquest: Frontier Wars“ 
um die Vorherrschaft in der Gala- 
xis. In bester „Command & Con- 
quer“-Tradition startest Du mit ei- 
ner einsamen Raumstation. Bevor 
Du auf Beutezug gehen kannst, 
mußt Du Deine weiteren Truppen 
erst aufbauen. Die Keimzelle für 
Dein Imperium ist ein kleiner Pla- 
net irgendwo im Universum. Hier 
kannst Du Rohstoffe wie Erz ab- 
und damit eine erste Flotte auf- 


na 


bauen. Dann schickst Du Deine 


Scoutschiffe aus und erkundest die 
nähere Umgebung. Ist ein neuer, un- 
bewohnter Planet gefunden, folgen 
Deine Siedlerschiffe und nehmen 


| denöden Gesteinsbrocken in Besitz. 


Das komplette Spielareal besteht 


| aus 16 Sonnensystemen mit unzäh- 


ligen Planeten. Du hast also anfangs 


ußland, China, Amerika und 
England streiten sich um den 
Mars, und Du machst mit. Als 
Mitglied der berühmten „45th Vol- 


unteers Squadron“ klemmst Duhin- 
ter den Kontrollen eines superschar- 


fen Raumjägers und kämpfst für die 


gute Sache. Die wird wie immer von 
den Amerikanern vertreten. Die an- 
dern Länder haben natürlich auch 
recht, und so kommt es zum Kampf. 
Damit die Amis in „Starlancer“ am 
Ende erfolgreich bleiben, mußt Du 
unzählige 3D-Raumschlachten heil 
überstehen. Zwölf unterschiedliche 
Raumjäger und 20 futuristische Waf- 
fensysteme stehen zur Verfügung. 
Schutzschilde undTarnvorrichtungen 
vervollständigen die Ausrüstung. 
Stationiert ist Deine Einheit mitten 
im Weltraum, auf einem riesigen 
Mutterschiff. Vor jedem Einsatz ver- 


genug Raum, um Dich in aller Ruhe 
auszubreiten.Brenzligwird dieLage 
dann erst, wenn Du auf ein anderes 


Volk triffst. Die munteren Kerlchen | 


haben nämlich genau das Gleiche 
vor wie Du: Planeten erobern. 
Jetzt kommt es darauf an, wer die 


meisten und besten Schiffe in den | 
Kampf schicken kann. Nicht allein | 
die Masse ist jetzt entscheidend, | 


sondern auch die Qualität der 
Raumer. Du solltest also frühzeitig 
Dein Geld in die Forschung stecken 
und bessere Angriffs- und Verteidi- 
gungswaffen entwickeln. 


Damit im unendlichen Weltraum | 
der notwendige Überblick nicht flö- | 


ten geht, stellt der Computer Dir er- 
fahrene Admirale zur Verfügung. 
Diese Herren verwalten auf Wunsch 
einen Teil Deiner Flotte in den entle- 
generen Raumregionen. 


sammelt sich die Pilotentruppe im 
Besprechungsraum und wird von 
der Kommandantin über den Ein- 
satz informiert. Danach wählst Du 
einen der Raumjäger, läßt die 
Wunsch-Waffen einbauen und star- 
test in den Weltraum. 

Bei den meisten Missionen bist 
Du nicht allein unterwegs, sondern 
in Begleitung eines zweiten Jägers. 
Über Funk kannst Du diesem Flü- 
gelmann Befehle geben, die er hof- 
fentlich alle ausführt. 

Gerätst Du an einen Hasenfuß, 
dann kann es schon einmal passie- 
ren, daß die Begleitung das Weite 
sucht. In diesem Fall stehst Du ganz 
allein da im Kampf gegen das Böse. 
Die von Digital Anvil entwickelte 
3D-Grafik-Engine macht schon jetzt 
einen hervorragenden Eindruck. Du 
darfst also gespannt sein. 


Interview mit 
Chris Roberts 


ScreenFun :Chris, 

wie klappt die Zu- 
sammenarbeit mit 
so einer großen 
Software-Firma 
wie Microsoft ? 


Chris: Ganz her- 

vorragend. Micro- 

soft ist ein sehr 

geduldiger Geld- 

geber und läßt uns genug Zeit, um 
alle Programme in Ruhe abzu- 
schließen. Wir müssen nicht etwa 
aus Termingründen auf wichtige 
Programmpunkte verzichten und 
können alle unsere Ideen verwirkli- 
chen. Die technische und organisa- 
torische Unterstützung ist wirklich 
vorbildlich. 


ScreenFun : Arbeitet ihr außer an den 
drei aktuellen Programmen noch an 
anderen Projekten? 


Chris: Die ganze Truppe ist im Mo- 
ment in die bestehenden Projekte 
eingespannt. Ich selber arbeite aber 
bereits an dem Konzept für ein 
neues Spiel. Das Programm läuft 
unter dem Arbeitstitel „Free Lan- 
cer“. Du als Spieler schlüpfst in die 
Rolle eines Raumhändlers und 
mußt Dich vom armen Schlucker 
zum Wirtschaftskapitän hoch arbei- 
ten. Das ganze Spiel ist in 3D-Grafik. 
Du fliegst durch den Weltraum, 
landest mit Deinem Schiff auf ir- 
endwelchen Planeten, steigst aus, 
äufst herum und alles ist und 
bleibt dreidimensional. Wird toll 
aussehen- laßt Euch überraschen! 


rview: Voll 


Ke 


Int 


| 
1 


& 


r, 
‘T 


Ich 


Lommand 


Operation Tibe 


Furbys: die derzeit begehrtesten 
Spielzeuge in Nordamerika 


Tamagotchis in 
Plüsch: Furhys 


urbys sind der Knaller der Saison. Die Idee, ein 

Tamagotchi in eine Fellhülle zu packen und mit 
Eigenschaften wie Sprache, Bewegung, Emotio- 
nen, Schlafen, Krankheiten und Berührungssen- 
soren auszustatten, scheint genial. Die kleinen 
Plüsch-Tamas sorgen derzeit in Amerika für eine _— 
wahre Hysterie. Im Internet werden Furbys statt Große Explosionen und viele Lichteffekte: 
des regulären Verkaufspreises von umgerechnet „Tiberian Sun“ soll optisch neue Maßstäbe setzen 
rund 50 Mark für bis zu 400 Mark gehandelt. Wer h r n 
„Creatures“ mit seinen Norns mochte, wird auch o ist das halt mit guten Spielen: Ange- 
ein Fan der Furbys werden, sobald die neue Plüsch- kündigt werden sie für den Herbst, 
Spezies nächstes Jahr in Deutschland erscheint. wirklich fertig sind sie aber oft 

erst ein halbes Jahr später... 


So geschehen mit „Command 
& Conquer: Operation Tiberian r 
Sun“. Nachdem Westwood an Electronic 
Die sprechende Arts verkauft wurde, rutschte der Ver- 
C-Watch gibt es „..  öffentlichungstermin immer weiter in 
in verschiedenen die Ferne. Jetzt hat man sich auf Mitte 
trendy Farben März ’99 geeinigt - dann endlich soll der dritte 
„C&C“-Teil fertig sein. Das ist Grund genug für 
SCREENFUN, den geplanten Vorabbericht erst in 
der nächsten Ausgabe zu veröffentlichen. 


Sprich 
mit mir! 


ie neue Uhrenserie C-Watch der 
US-Firma Trendsetter sagt auf 
Knopfdruck die Zeit an. In jeder Uhr 
lebt eine der insgesamt vier witzigen 
C-Watch-Figuren und unterhält Dich mit 
flotten Sprüchen. Ab 29. Dezember 1998 . 
sind sie für rund 100 Mark im Handel. Finger als Paßwort: Die BioMouse scannt Deinen Finger- 
abdruck ein und sichert damit den Zugriff auf den PC 


Finger zeigen 


& = N ae gibt es eine neue Methode, mit der Du neu- 

% I) S ‘ gierige Augen von Deiner Festplatte fernhalten 
kannst.Ein kleines Gerät, die sogenannte BioMouse, 

R AKTION! scannt Deine Fingerabdrücke ein. Sie werden ge- 
% speichert und gelten statt eines Paßworts als Zu- 
% Sprinter a z gangs-Voraussetzung für Zugriffe auf den PC (Info: 
= Werzu den exklusiven SilverCard-Inhabern www.electronicland.at). Wer den Rechner anschal- 
=, gehören möchte, schreibt eine Postkarte an: tet, muß seinen Finger von der 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort „Memory“, BioMouse einlesen und 


2 Postfach 200221, 80002 München. n 
Am Einsendeschluß ist der 20.1.1999. a en n 
Der Rechtsweg ist \ = er >pab JEdoc 
ausgeschlossen. ; seine 600 Mark 
wert ist, bleibt 
3 \ fraglich. 


Die Bio- 
Mousenimmt 3 
Fingerabdrücke 


VoodDOs: schneller schöner. besser? 


m Frühjahr ’gg soll er fertig sein: der Den neuen 3Dfx-Chip 
Voodoo3-Chip.Die zwei unterschied- wird es in zwei 
lich teuren Ausführungen („2000“ und Varianten geben 
„3000“) stellen in Sachen Geschwin- 
digkeit und Auflösung alles bisher 
Dagewesenein den Schatten.DerChip 
basiert dabei auf der Banshee-Technik, 
hat also wieder den eingebauten, sehr 
schnellen 2D-Teil. Allerdings hält Her- 
steller 3Dfx an der 16-Bit-Farbtiefe 
fest - 3D in Echtfarben (24 oder 32 Bit) 
beherrscht der Voodoo3-Chip nicht. 


Voodoo 
Banshee 
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%% Die ersten 1000 gewinnen: je 1 Videokassette 4 
von Nintendo mit 10 Spiele-Trailern, darunter rd 
“S, „The Legend of Zelda: Ocarina of Time”, „1080° ® 
— Snowboarding” und „Fi World Grand Prix”. e 
Das Ideale zum Anschmecken für alle 
“a N64-Fans! Schreibt einfach eine Postkarte an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort „N64”, 
Postfach 200221, 80002 München. 
“se Einsendeschluß ist der 20.1.1999. 
Ps Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 
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ach dem Tips-Sonderheft „SCREENTRIX“ und 

der PC-Software „Wannabe a Pop Star“ startet 
BRAVO SCREENFUN jetzt den großen Lauschan- 
griff auf Eure Gehörgänge: Eine Musik-CD voll 
mit den besten Musiktracks der Computer- und 
Videospiele erwartet Euch. In der kommenden 
Ausgabe werden wir Euch genauer über die 
„SCREENFUN HITS“ informieren. Dranbleiben! 


Gefährlich oder nur 
Kanonenfutter? Was 
dieser NOD-Cyborg 
kann, erfahren wir ; 
erst im März 1999 A 

Y A 


L 


Poster-Wunsch! 


Pe war vielen nicht genug. Deshalb gab 
es viele Nachfragen nach unserem Poster 
„So funktioniert ein Computer“ aus der Aus- 
gabe 12/98. Die einen wollten ein Referat 
damit illustrieren, andere ihren Eltern die 
Weihnachtswünsche versinnbildlichen. 
Wir geben allen Interessierten hiermit 
die Möglichkeit, das Poster nachzubestellen. 
Wir schicken es Euch gegen einen mit3 Mark 
frankierten und adressierten Rückumschlag 
hreibt an folgende Adresse: 


Vertrieb: Heinrich Bauer Vertriebs KG, 
Brieffach 4050, 20079 Hamburg 


Fragen zum Abonnement: Abonnement- 
Vertriebsgesellschaft mbH, Postfach 11 22 02, 
20422 Hamburg. Telefon: 0180 / 53139 39, 
Montag bis Freitag von 08.00 bis 20.00 Uhr. 
Fax: 040 / 3019 8182 

Abo-Bestellungen: Abonnement-Vertriebs- 
gesellschaft mbH, Postfach 11 22 02, 

20422 Hamburg. Telefon: 0180 / 5 30 14.17, 
Montag bis Freitag von 08.00 bis 20.00 Uhr. 
Fax: 040 / 30.19 8182 


Importeur für Österreich: BAZAR Zeitungs- 
und Verlagsges.m.b.H. & Co.KG, Postfach 1041, 
A-1041 Wien, Tel.:01/ 50147 21 


Text: Gerhard Fuhrmann, Knut Gollert, Ulrike Goreßen, Christian Henning, Christiane Strobel, Volker Weitz - Fotos: Kai Blaschke (2), Christian Vogel - Poster-Illustrationen: Horst Kolodziejzyk 
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Check die Wunschliste! Am besten ist 
es, wenn man vor lauter PC den 
Baum nicht mehr sieht. Hier erfährst 
Du, welcher Rechner mit welchen 
Komponenten der ideale Spiele-PC 
ist. Und günstig dazu! 


az 17 ZOLL - 
DAS IST DIE OPTIMALE 
SCHREIBTISCHGRÖSS 


NICHT = 
SCHÖN, SONDERN 
A RASANT SCHNELL SOLL 
ER SEIN, MEIN NEUER , 
SPIELE-PC 


2 Bei Komplettsystemen dabei: der-obliga- 
torische 17-Zoll-Monitor. 19-Zöller 
| sind für zu Hause zu groß und (noch) ' 
zu teuer. Die Qualitätsunterschiede 
| sind hier-eher gering. Gute Geräte = 
| bekommst Du schon für unter 1000 Mark. # 


LASS DIR VON 

 VERKÄUFERN NICHTS ANDERES 
- IN DIE HAND DRÜCKEN - 
ENTWEDER RIVA TNT ODER 


ru A 
Gi: I6MB a — K. e — 
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TICKS 
UND PADS VON 
MICROSOFT SIND DIE fü 
II BESTEN! < I Gi 


eher T' 
a EX 


v 
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Ebenfalls ein Muß: ein Sidewinder 

Gamepad und der Preeision Pro Stick 

von Microsoft. Beides sind die besten 
Geräte am Markt und recht günstig: 
Vergiß „Force Feedback“ - dieses Fea- 
' ture kostet mehr Geld, als es wert ist 


Dazu gibt’s keine Alternativen:-entweder 
eine Karte. mit Riva=TNT- oder Voodoo- 

\ Banshee-Chipsatz. Beide haben sehr gute 
2D-Fähigkeiten und eine optimale 3D- 
;-Performance.Die Riva ist etwas besser 
 ! im 3D-Teil, Banshee schneller in 2D. 


18 


ICH 
HABE SIE GEFUNDEN, 
DIE BESTEN ZUTATEN 
FÜR MEINEN TRAUM- 
RECHNER! 


WICHTIG: OHNE 
GUTEN SOUND un 


dia Markt; H&M, Henhes und Maufitz GmbH, Große Bleichen 30,20345 Hamburg 


|Preisgünstig ist nach wie vor Creative 
| Labs tolle Spielerkarte Soundblaster PCI- 
'128. Die neue Soundblaster Live! gibt’s 

im Value-Pack aber schon für 200 Mücken - 
und damit echten 3D- und EAX-Sound. 


IE 
N TEERENNN “SS 
e " Arrow! 

Du willst auch so ‘ne dicke Kiste haben? 


= Wenn Du Glück hast, gewinnst Du sie: 
Wir verlosen 1 PC in genau der Ausstattung, $ 
u die wir auf dieser Doppelseite empfehlen. e 
BR Schreib an BRAVO SCREENFUN, 
Stichwort „Dicke Kiste“, 
“> Postfach 200221, 80002 München. 
#2 Einsendeschluß ist der 20.1.1999. 
Pe‘ Der Rechtsweg ist 
4 ausgeschlossen. 


NACH- 
BARN DÜRFEN GERN 
MITSPIELEN! 


t Gollert - Fotos: Christian Vogel (9) - Make-Up: Meike van den Heuvel 


Ein Mini-Subwoofer und zwei bis vier 
Satelliten-sorgen heute für kleine 
Sound-Wunder. Empfehlenswerte Firmen: 
Labtec, Sony und Cambridge Soundworks. 
| Mit 200 bis 300 Mark bist Du gut zu hören. 
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Im Schnellzug zum 
Computerspaß. 


Kinder, Kinder. 


Lego Schach | | 


Lebendiges Schach, 
das wirklich Spaß 
macht. 


a 


„Lego Creator || 


id 
Baue und erforsche 
Deine eigene virtuelle 
Lego-Welt. 


Stein auf Stein. : 


Microsoft Combat 
Flight Simulator 
Actionorientiertes Luftkampf- 

Spektakel auf der Basis des 


weltbekannten Microsoft 
Flight Simulator. 


Be | 
Sn Microsoft: 


Nix für Warmduscher. 


Sidewinder Force 
Feedback Pro 2.0 


High-End-Joystick mit "Force 
Feedback" Technologie. Sie 
spüren die Schwerkraft beim 
Aufsteigen eines Flugzeuges 
oder die Turbulenzen in einer 
Simulation. Inkl. Urban Assault. 


Be | 
Microsoft: 


Da rappelt’s im Karton. 


/VlediaSYNlark 


VIDEO » TV * HIFI «e COMPUTER » FOTO + CD +» TELEKOMMUNIKATION + ELEKTRO 


Eombat Fligit Simulator 


2. Weltkrieg: Kriegsschauplatz Europa 


Für Windows® 95, Windows 98, oder Windows NT” 4.0 
ertorderlich 


"_ Microseht Alugsimulator nicht 
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CHAFRFIS 
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Spiele, Suf die‘ 
alle warten 


Voll auf die zwölf: Schon seit einem 


Jahr ist Lara Croft Eure Nummer ı 


EIER 5 r 
"IFA 98: Die wm- Qualifikation 
ELECTRONIC ARTS — PC, PS, N64, SNES 


Hervorragende Fußballsimulation, bei 
der sich alle Bey Kicker Lu | 


Speed für die Playstation: hochkomplexe, 
schnelle und packende Rennsimulation 


NAMCO/SONY -PS 


Kampfkunst in höchster Vollendung: 
Echte Fightspiel-Fans nun hier zu 


°0, nana & 
" WESTWOOD/VIRGIN- Pt PS 


Echtzeit- -Strategen halten die Position 5: 
„Alarmstufe Rot“ ist ein n Dauerbrenner 


'e Fußball-WM 
ELECTRONIC ARTS - PC, PS, N64, SAT 


Schraub’ Dir Stollen ans Joypad, leg’ 
die Beine hoch und gib Dir den Kick! 


Bärenstark und oe Ein rasantes Duo: 


(10) 


tobt durch ein erstklassiges DunpE RN Br. ; 


‚Resı ei - , 
CAPCOM/VIRGIN - PC, PS 


Durch die Gänge schleichen, die Waffe im Ü 


u die Nerven Den ne m 


U) 


SOUARESOFT/SONY- PL.PS 


Reittier-Zucht ist noch das Harmloseste, 


was Schwertschwinger Cloud so treibt 


SUNFLOWERS/MAXDESIGN - PC 
Die Erschaffung einer neuen Welt lockt 


mit ‚riesiger Spieltiefe und toller Optik 


TEAM 17/MICROPROSE - 


Schluß mit lustig: Diese Würmer haben 
Rückgrat und immer eine Wumme dabei 


Wu) 


CORE DESIGN/EIDOS - 


Lara toppt auch noch mit ihrem ersten 
Spiel. Sind aller guten Dinge bald drei? 


Commandos 
EIDOS - 


Die Experten sind sich einig: Dieses 
Echtzeit-Strategical ist klasse konzipiert! 


Turok - Dinosaur Hunter 
ACCLAIM - 


Ja, wo trampeln sie denn? Ne 
Dinos und sorgt für „Jurassic“-Feeling 


&- Mission: Impossible 
INFOGRAMES - 


Mein Name ist Hunt, Ethan Hunt. 
Ich bin soeben in den Top 20 gelandet! 


Mario Kart 64 


NINTENDO - 


Klempner am Steuer, ungeheuer - vor 
allem ungeheuer spaßig und motivierend! 


Die Siedler Il 


BLUE BYTE- 


Strategie zum Liebhaben: Die kleinen 
Siedler quellen aus allen Wohnhäusern 


18} Age of Empires 


MICROSOFT - 


Und noch einmal Strategie: Das Taktieren 
in grauer Vorzeit macht bis heute Spaß 


Tekken2 


NAMCO/SONY - 


Teil drei des Fightspiels kämpft sich vor. 
„Tekken 2“ hält sich gerade noch im Ring 


Super Mario 64 


NINTENDO - 


Starkes Hüpfspiel mit starkem Held! 
Doch jetzt steht Mario am Abgrund... 


(12) 


COMMANDOS 


HINTER FEIBDLIDGER LINIEN 


(18) 


(20) 


(15) 


1) 


(16) 


(14) 


(19) 


SATURN 


1 Sonic R 
1 SEGA 


(GAMEJBOY/ 


{ Legend of Zelda Ill 


NINTENDO 


Secret of Mana 2. Panzer Dragoon Saga 
SOUARE/NINTENDO SEGA 

Super Mario Kart Tomb Raider 

NINTENDO CORE DESIGN/EIDOS 

Donkey Kong Country Shining Force Ill 
NINTENDO SEGA 

Terranigma FIFA 98 

NINTENDO/ENIX ELECTRONIC ARTS 


WELCHE FÜNF SPIELE 
WÜRDEST DU AUF EINE 
EINSAME INSEL MITNEHMEN? 


Gabe Newell 


Gabe Newell ist Gründer der Spieleschmiede Valve und 
mitverantwortlich für den 3D-Tophit „Half-Life“. Bei Valve ist besonders 
folgendes Statement von ihm zu „Half-Life“ bekannt: „Hey, Leute, wir 
können dem Spieler keine richtig große Bombe zeigen und ihm nicht 
die Möglichkeit geben, sie zu zünden.“ 


= n / 
Weil Blizzard ein Paradebeispiel für phan- 
tastisches Gamedesign und Spielspaß ist 


Um zu sehen, was auf 'Konsole alles möglich 
ist, da „Half-Life“ auch umgesetzt wird 


\ In 


Weil es einfach Kultstatus hat! 
(obwohl es noch nicht erschienen ist) 


» Gl TeNGaS (PC) 


Diese Rennsimulation ist einzigartig und 
übt eine enorme Langzeitmotivation aus 


mu! LE u 
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Ne Medievit 
SONY- 


Schräges Adventure mit einem angeschlagenen 
Helden, witziger Grusel-Atmo und tollen Rätseln 


1080° Snowboarding 


NINTENDO - 


Zieh’Dich warm an: Die beste Snowboard- 
Simulation, die es zur Zeit für Konsolen gibt 


Creatures 2 


MINDSCAPE - 


Haustiere zum Hochbooten: Ausgefuchste Lebens- 
Simulation mit putzigen Norns Br PC-Züchter 


147 Spyro the Dragon 


INSOMNIAC/SONY - 


Exzellent designtes Jump&Run, das trotz kunter- 
buntem Niedlich-Look tierisch Zunder gibt 


H.E.DZ. 


HASBRO - 


Nur nicht den Kopf verlieren: Der spaßige Alien- 
Shooter macht trotz dröger Grafik schnell süchtig 


Schickt uns eine Postkarte mit 
Euren 5 Lieblingsspielen (mit P 
”® System-Angabe). Unter allen Ein- 
— Ve sendern verlosen wir zehnmal je 

WEM ein Spiel Eurer Wahl (bitte Euer 
CH Wunschspiel mit angeben). 
Mehr auf Seite 146. 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
‚genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig.Geld! Damit Ihr Eure knappe 
Barschaft auf keinen Fall für langweilige Software- 
"Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 

alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 

Am Ende jeder Besprechung: informiert Euch 
ein-kleiner Bewertungskasten über die wichtigsten 
-technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen könnt 

Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

‚Noch ein Wort zur Bewertung: Egal,obein Spiel 80 Mark = 
oder 140 Mark kostet,eswird gleich streng bewertet.Leicht - |; 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihrübrigensauch | 
in den Rubriken „Hardware“, „Kino“, „TV“ und „Online“. 

-Alle getesteten Spiele erscheinen-soweit nichts Spezielles 
vermerkt wird - im selben Monat wie das Heft. 
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Der Preis 


Hier erfahrt Ihr, wieviel Ihr auf den Tisch 
blättern müßt. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 

Wer sich ein bißchen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


= f Die Macher = 


f Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
-_ = Namen einer bekannten Programmierfirma 
53 4 wieder. Doch Vorsicht: 

= = Ein wohlklingender Herstellername macht 
noch lange kein gutes Spiel. 


\ 
| 
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‚ _Grafik 


Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 


Konkurre! 


Systemanforderungen 
PC-Besitzer finden hier Informationen, 
ab welcher technischen Ausrüstung das 
Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 
Empf. für die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 
nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. 
Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


Sehr gut Befriedigend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas 
flieger, der Euch Spiel, das Ihr Euch oder einzelner 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. 


Die ne erreng 


Deutsch oder Englisch? 


Steht hier ein „D”, haben wir die deutschsprachige 
Version getestet. „E” dagegen steht für „englisch- 
sprachig". Bei „D/E” wird zwar eine englische Version 
getestet, doch eine deutsche Version folgt bald. 


ee 


Das 
hat uns 
gefallen 
Diese 

Vorzüge haben dem 


SCREENFUN-Test- 
Team beson 
gut gefallen. 


Das 

hat uns 

nicht 
gefallen 
Von bösen Fehlern 
bis zu kleinen 
Mängeln listen wir 
auf, was uns am 
Spiel mißfallen hat. 


Im roten Kästchen steht, für welches 
System SCREENFUN das Spiel getestet hat. 
PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 
PS: Sony Playstation N64: Nintendo 64 
SAT: Sega Saturn SNES: Super NES 
GB: Game Boy GBC: Game Boy Color 


sl Das grüne Kästchen zeigt an, daß das Spiel 
in einer früheren Ausgabe für ein anderes 
System getestet wurde, zum Beispiel: 
PR In dem orangenen Feld steht, ob für Eure 
Konsole oder Euren PC eine Umsetzung 
geplant ist. Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel 
„Screen Fun” wurde für Playstation im Heft 12/98 


getestet. Getestet wird die PC-Version, während 
sich Saturn-Besitzer noch gedulden müssen. 


rafik 
Augenschmaus E 
oder Pixelmus? Hier E 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


—— ‚Dauerspaß | 1: 


Sound ee 
»>Sound 

Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 


PUENRLR: ON 


— anspornen, unbeach- 
Anspruchsvolle Action tet dahinplätschern E 
mit Luxusgrafik. Läßt die oder gar langweilen. © 

nz alt aussehen Hier gibt's Noten 2 


für die Noten. E 


Dauerspaß 
An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das e 
Spiel auf Dauer Spaß 
macht. Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 


Das Fazit 


Knapp und 
knackig: Das 


Fazit erklärt tag 

in Kürze, alternative Lösungs- 

was Ihr von wege oder gar einen 
ders dem Spiel zu Editor für die Eigen- 

erwarten habt. Kreationen? 


Die SCREENFUN-Note i 
Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die E 
Note sagt Euch, wieviel Spaß das Spiel unterm f 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 8 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. : 


Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 

Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
„Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 


einen weiten 
Bogen macht. 


Geld auf keinen 
Fall wert ist. 


des Genres lohnt 
sich der Kauf. 


Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 

die wichtigsten Spiele-Genres. 


Adventure 


Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende 
Geschichte. Zu den Klassikern 
zählen „Baphomets Fluch“ 
und die „Monkey Island“-Serie 


3n-shoor 

Schnelle Baller-Action aus der 
Sicht des Spielers. Zu den besten 
gehören neben indizierten 
Spielen „Jedi Knight“, „Turok“, 
„Unreal“ oder „Forsaken“ 


Wer legt sein Gegenüber zuerst 
auf die Matte? Spiele-Hit-Serien 
wie „Virtua Fighter“, „Tekken“ 
und „Street Fighter“ machen 
vor allem zu zweit Spaß 


Ob Fußball, Formel ı oder 
Eishockey: Sportarten aller Art 
werden simuliert. Exzellent 
sind die Serien „FIFA“ „NHL“, 
„NBA“ sowie „Anstoss 2“ 


Hightr 


Ihr schwingt Euch gerne in die 
Lüfte? Dann kommen Simula- 
tionen wie „EF 2000“, „Long- 
bow 2“ oder die futuristische 
„Wing Commander“-Serie gut 


Rennspiele sind eine Klasse 

für sich. Empfehlenswert sind 
„Gran Turismo“, „Grand Prix 2“, 
„Mario Kart 64“, „Formel 1’98“ 
und „Wave Race 64“ 


ROLLENSPIELE 

Mit einer Heldengruppe 
durchstreift Ihr ferne Länder 
und kämpft mit Monstern. 
Referenzklasse: „Final Fantasy“, 
„Zelda“ und die „Ultima“-Spiele 


Jump & Run 
Geschick und genaues Timin 
sind hier gefragt. Gute Vertreter 
sind „Super Mario 64“, „Banjo - 
Kazooie“, „Crash Bandicoot" 
und die „Sonic“-Reihe 


Strategie 

Bei diesen Spielen sind Taktik 
und Planung unerläßlich. 

Die Prominenz heißt hier 
„Command & Conquer“, 
„SimCity“ und „Age of Empires“ 


Manche Spiele lassen sich beim 
besten Willen nicht einordnen. 
„Tetris“, „Star Wars Monopoly“ 
oder „Swing“ fallen in diese 
Rubrik 


Jöplerörenvilieuron« 


ERLGIE na 


Hans ergehlndng 
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IAkasın 


ohne Voranmeldung 


tern ICH... 


Einwahl. 0 10 70- 0 IK) 20 70 


Benutzername: arcor, Kennwort: internet 


TE 


Günstiger Gesamtpreis: Weitere Infos: *zzgl. Verbindungspreis von DM 0,06 je Einwahl inkl. Mwst. 
Online-Zeit inkl. Telefonpreis: www.call.arcor.net oder 

12 Pf./Min. 18-9 Uhr*, Tel.: 0800-1070 800. 

16 Pf./Min. 9-18 Uhr*. proxy.arcor-ip.de Port: 80, 


° Zahlen - nur solange man Ebene 2 Protokoll: HDLC, 


ae PP y N 
drin ist. - . nicht unterstützt: X.75, SD ger DE 


°< Ohne monatliche Grundgebühr. Nameserver: z 
° Ohne Mindestumsatz. 145.253.2.11, 145.253.2.75* mannesmann telecommunications 


Babe is on the Road 
again: Frisch frisier 
und hochmotiviert 
stürzt sich das toughe 
englische Cybergirl 
ins heiß ersehnte 


dritte Abenteuer. 


Ich. schau Dir in 
die,Augen, Kleiner: 
Männer;Monster 
und Mutanten 
zittern Vor soviel 
Frauen-Power 


Ein alter Bekannter: Der treue Butler sorgt im Auf der Playstation bei Nacht: Die englische Hauptstadt 
„Home Level“ wieder für Laras Wohlergehen (PC) ist auch in der Konsolenversion sehr ansehnlich (PS) 


as Mädchen hat schon einiges 
durchgemacht: von Mördern 
gehetzt, von Dinos gejagt, 
im tiefsten Dungeon eingekerkert, in 
Dutzenden Fernsehsendungen aufge- 
treten, sogar von den Ärzten besungen 
- keine schlechte Ausbeute für eine 
Dreijährige. In einem Alter, in dem sich 
andere auf den Kindergarten freuen, 
ist Lara Croft bereits die bekannteste 
virtuelle Persönlichkeit unseres Plane- 
ten. Erst 1995 vom englischen Compu- 
tergrafiker Toby Gard erfunden, kann 
das unerschrockene Mädel bereits auf 
zwei unglaublich erfolgreiche Digital- 
Abenteuer zurückblicken. 

Ruhm macht bekanntlich süchtig, 
undauchLarakann’snicht mehrlassen: 
Der Spieler allerliebstes Cyberbabe 
muß wieder hinaus in die feindliche 
Welt. Zum dritten Mal locken Abenteu- 
er, dicke Schätze und globaler Ruhm. 
Kümmerte sich die toughe Archäologin 
in den beiden vorangegangenen Ge- 
schichten noch um irdische Reichtümer 
und Artefakte, so locken nun außer- 
irdische Herausforderungen. 

Die Geschichte von „Tomb Raider III“ 
beginnt vor 60 Millionen Jahren. Ein 
I dicker Meteor stürzt auf die Erde, 
#4 macht ein Riesenloch und killt neben- 

bei alle Dinosaurier. Vier Teile des kos- 

mischen Brösels landen in Polynesien 
und werden dort, ein paar Millionen 
Jährchen später, von braven prähi- 
storischen Handwerkern weiterverar- 
beitet. Was die Steinzeitkünstler nicht 
| wissen können: Die vier Klunker bergen 
u ein aufregendes Geheimnis! Bringt 
man die Teile zusammen, soll der Fin- 
der angeblich magische Fähigkeiten 
erlangen. Aber auch von außerirdi- 
schen Machenschaften ist die Rede. 

Lara macht sich auf die Suche. Wie 
zu erwarten, ist das Meteor-Quartett 
über den ganzen Globus verteilt.Nach 
,„ ersten gefährlichen Abenteuern. im 


Feuer frei: Die 
zwei Pistolen sind 
Laras Standard- 
bewaffnung 


DIE Halla.des Grenzgebiet von Indien und Bangla- 
Löwen: Lara in | desch geht it h Pol n 
der Stohiendee „ desch geht es weiter nach Polynesien, 


ins verregnete England, in die Wüste 
von Arizona und zum abschließenden 
TAI ER 6, 


Hauptfeindes (PC) 


: Im Tempel der Kali gelangt Lara in einen 
) Raum, der von zwei steinernen Statuen 
‚ der Göttin bewacht wird. Sobald Du Dich 

einer der Figuren näherst, erwacht diese 
zum Leben. Lauf in gerader Linie von ihr 
weg, mache eine 180-Grad-Rolle und 
ziehe die Waffen. Die angreifende Statue 
ist nur verwundbar, wenn sie ihre acht 7 

f:; Säbel ausbreitet. Hast Du sie erledigt, ah 
+ zerfällt sie zu Stein und läßt einen ihrer F 
Säbel fallen - nimm ihn mit! un 

Laß Lara auf den Vorsprung klettern IY 
und den Säbel an dem unvollständigen v 
Götzenbild anmontieren. Jetzt wird die 
zweite Statue lebendig. Kämpfe auch 
sie nieder, stecke den Säbel ein und 
laß Lara damit wieder zum Götzenbild 
klettern. Dort bringt sie den zweiten 
Säbel an, und die Tür geht auf. 

Wenn Lara endlich dem ersten Ober- 
’ : motz gegenüberstehst, muß sie ständig 
in Bewegung bleiben. Der Killer wirft mit 
; Feuerbällen, denen Lara unbedingt aus- 
; weichen muß. Wird sie einmal getroffen, 
. istihr Leben keinen Pfifferling mehr wert. 
} Vorsicht vor dem Wasser! Wenn Lara 

es zufällig berührt, verwandelt es sich 

- sofort in alles zerfressende Säure. 


Das zieht Kreise: L 
und hinterläßt da 


Lichteffekte: Die 3D-Grafikkarte zaubert 
magische Strahlen in den Urwald (PC) 


$ 


Säbeltanz: Die Statue von Kali wird quick- 
lebendig und greift mit acht Messern an (PC) 


Saar 7 
> ZB 


ra watet durchs Wasser 
bei liebliche Spuren (PC) 


Bück Dich: Lara geht nun endlich in die Knie 
Und kann so niedrige Spalten erkunden (PC): 


Showdown in die Antarktis. Jeder die- 
ser fünf Schauplätze bietet vier um- 
fangreiche Levels, dieDu nacheinander 
abarbeiten mußt. Eine Besonderheit: 
Hast Du den Start-Abschnitt Indien 


erfolgreich hinter Dich gebracht, 
kannst Du das nächste Land frei 
wählen. Zum Finale in der Antarktis 
darfst Du aber erst dann, wenn alle 
anderen Levels geschafft sind. 

Core Design hat die 3D-Grafikengine 
gründlich überholt. Transparenzeffek- 
te, Nebelschwaden und realistische 
Regen- und Schneeschauer sorgen für 
Atmosphäre. Neue Animationen brin- 
gen Laras durchtrainierte Oberweite 
formschön zur Geltung. Deine Heldin 
kann jetzt in brenzligen Situationen in 
die Knie gehen und in schwer zugäng- 
liche Nischen krabbeln. Für kurze Zeit 
steht ihr ein Sprint-Modus zur Verfü- 
gung, mit dem sie vor einem weiten 
Sprung besonders heftig Anlauf neh- 
men kann. Außerdem klebt Lara nicht 
nur wie eine Fliege an geeigneten 
Wänden, sondern kannssich jetzt auch 
an der Decke entlang hangeln. 

Wie im zweiten Teil ist Lara nicht 
nur auf Schusters Boots unterwegs. 
Neben einem geländegängigen Quad 
Bike tobt sie im Kanu und Mini-Unter- 
seeboot durch die Welt. Um die relativ 
spärlich gesäten Feinde in ihre Schran- 
ken zu verweisen, stehen Lara acht 
Waffen zur Verfügung. Neben den 
vertrauten zwei Pistolen findet sie 
unterwegs eine Schrotflinte, Uzis, eine 
Magnum, ein M16-Sturmgewehr, 
Raketen- und Granatwerfer und eine 
Harpune für den Unterwasserkampf. 

Wenn Lara eine ihrer Waffen zieht, 
sorgt die bereits aus den Vorgängern 
bekannte „Auto-Aim“-Funktion dafür, 
daß die Feinde immer im Visier blei- 
ben. Als zusätzliche Standard-Ausrü- 
stung sind wieder große und kleine 
Medi-Packs sowie erhellende Fackeln 
in den Levels versteckt. In der PC- 
Version findest Du außerdem grüne 
Power-Kristalle, die alle verbrauchte 
Energie sofort zurückbringen. [>} 


Laras Crofts drittes Abenteuer beginnt 
im indischen Dschungel. Hier trifft die 


Paviane und hochgiftige Kobras. 


Tief im 
Dschungel 

trägt Lara ihr 
bekanntes 


Lady auf stolze Raubkatzen, vorwitzige 


Diese Kristalle haben in der Play- 
station-Version eine andere Aufgabe: 
Während Du als PC-gestützter Lara- 

2 Freund jederzeit speichern darfst,muß 
; © derPlaystation-Fan dabeiimmereinen 
: F Kristall verbrauchen-Du mußt Dir also 
= 22) genau überlegen, wann Du einen der 

= kostbaren Klunker opfern willst. Der 
ohnehin schon anspruchsvolle Schwie- 
rigkeitsgrad wird so in der Konsolen- 
Version weiterin die Höhe geschraubt. 

Um sich auf ihren Meteoriten-Sam- 
meltrip ausreichend vorzubereiten, 
kann Lara in ihrem Privatschloß, dem 
legendären „Home Level“ einen trick- 
reichen Geschicklichkeitsparcours ab- 
solvieren. Kenner der Lara-Historie be- 
suchen natürlich auch ihr privates Bad 

und hängen dort geheimen Träumen 
nach. Zum Abreagieren stellen die Pro- 
grammierereine Rennstrecke im Garten 

zur Verfügung. Dort kannst Du ohne 
Streß Laras Quad-Bike-Künste trainie- 

; ren und neue Bestzeiten herausfahren. 

R Laras drittes Abenteuer ist gleich- 
„N zeitig ihr bestes. Die zwanzig Levels 
4 sind so originell, aufregend und an- 
spruchsvoll,daß Lara-Croft-Veteranen 

# voll auf ihre Kosten kommen. Blutige 

| Anfänger haben es schwer, zumal der 

4, Schwierigkeitsgrad saftigansteigt. An- 

Rs ders als in Teil zwei liegt das Gewicht 
weniger auf stumpfer Ballerei als viel- 
mehr auf intelligentem Rätselknacken. 
Die Puzzle-,Spring- und Klettereinlagen 
MM bewegen sich auf höchstem Niveau 
1 und sind eine echte Herausforderung. 

M Als Neuling kommst Du also um Frust- 

» momente nicht herum. Besonders 

Ü Playstation-Spieler werden - der sel- 
 tenen Speicherkristalle wegen - arg 
; gebeutelt.Hierhätte man ruhig etwas 

* mehr Mitleid mit Neueinsteigern 
haben können. Bevor Du Dich an das 
dritte „Tomb Raider“ wagst, solltest 

Du daher mindestens einen der 

Vorgänger durchgespielt haben. 
Technisch gibt es wenig zu 
meckern: Die Optik wurde noch ein- 
mal aufpoliert. Lara bewegt sich ge- 
‘ fälliger durch die Landschaft und hat 
neue, geschmeidigere Bewegungen 
./ auf Lager. Auch die Playstation-Ver- 
| sion verzichtet auf nervendes Ge- 
" ruckel. Bei Musik und Soundeffekten 
hätte es dagegen mehr sein können. 
Bis aufdezente Hintergrundgeräusche 
wird wenig Aufregendes geboten. 
Trotzdem wird „Tomb Raider Ill“ den 
hohen Erwartungen gerecht, und Lara 
Croft bleibt deshalb auch weiterhin 
unsere liebste künstliche Freundin. 
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Der beste Mädchen-Simulator, f 
den es je gab: aufregend, 


fordernd und ganz schön sexy 


Scall XTS und alle anderen Scalls gibt es in allen T-Punkten, im ausgewählten Fachhandel und in den Fachabteilungen 


der Warenhäuser. Holen oder bestellen per Internet: http://www.Scall.de. 


alu m ‚Scall- 


gemacht, muß er sich in 


seinem dritten Jump&Run- 
Abenteuer gleich mit zwei 


Bösewichtern anlegen. 


aß Dr. Neo Cortex niemals aufge- 
ben wird, war klar: Erstens hat er 


Crash Bandicoot noch immer 
nicht besiegen können, und zweitens 
waren Teil eins und zwei von „Crash 
Bandicoot “ in aller Welt überaus er- 
folgreich. Diesmal bekommt Cortex 
Unterstützung vom gemeinen Uga- 
Uga, einer bösen Ausgabe von Crashs 
bekannter Talismann-Maske. Satte 25 
abwechslungsreiche Levels haben 
Cortex und Uga zwischen sich und 
Crash mit ihren Gefolgsleuten be- 
setzt. In jedem Level gilt es einen lila- 
farbenen Kristall zu holen, um nach 
jeweils fünf Abschnitten in einer Welt 
gegen einen Boß antreten zu können. 
Erst wenn der besiegt ist, darf Crash 
weiter in die nächste Welt. 

Bis hierher klingt „Crash Bandicoot 3“ 
wie viele andere Jump&Runs auch. 
Doch Naughty Dog-Chef Jason Rubin 
wollte, daß man „Crash“ immer wie- 
der spielt, auch nachdem der Abspann 
bereits über die Mattscheibe geflim- 
mert ist. Deshalb müssen in jedem Le- 
vel alle Kisten zerstört werden, um an 
einen Diamanten zukommen.Im,, Time 
Trial“-Modus mußt Du so schnell wie 
möglich durch die Stages hetzen, da- 
mit Du mit einem blauen Kreuz be- 
lohnt wirst. Dabei sind die Levels alles 
andere als langweilig: In den klassi- 
schen „Crash Bandicoot“-Stages 
rennst Du einen vorgegebenen Pfadin 
die Tiefe des Raumes oder fliehst in 
manchen Stages vor riesigen Dino- 
sauriern in die umgekehrte Richtung. 

Also im Westen nichts Neues? Weit 
gefehlt, denn „Crash Bandicoot 3“ 
glänzt durch halsbrecherische Motor- 
radfahrten durch die Wüste - inklusive 
Beschleunigungsstreifen, Polizeisper- 
ren, Bodenspalten und natürlich einem 
Fahrerfeld von immerhin sechs Autos. 
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Als hätte Crash Bandicoot 
nicht schon genug durch- 


Crash als roter Baron: In alten Jagdfliegern 
muß er fünf Bomber vom Himmel schießen 


& - 5 3 ö 
Lost in Space: Coco tritt in einem Raum- 
schiff gegen den verrückten N. Gin an 
Das breite 
Grinsen behält 
Crash auch in 
seinem dritten 
Abenteuer im 
Gesicht - bei 
dem Erfolg 
nicht ver- 
wunderlich 


Ein Fall für zwei: Im Märchenland 
lauern zweiköpfige Riesen auf Crash 


ul) 


ZEN 


Konkurrenz für Mario und Yoshi: Auch 
Crash hat jetzt einen Reit-Dinosaurier 


Captain Nemo: Mit 
kann Crash Torpedo: 


Nichtschwimmerbecken: Wenn der 
Wasserpegel steigt, rettet nur das Ufer 


Gib Gummi: Du mußt Erster werden, In den:Bonuslevels helfen Dir Ti 
um den lila Kristall zubekommen über schwere Hindernisse 


Inmanchen Levels steuerst Du auch 
Crashs kleine Schwester Coco. Sie hat 
eine echte Schwäche für schnelle Fort- 
bewegungsmittel: Sei’s ein Turbo-Jet- 
ski, ein flinker Jagdflieger, ein rasen- 
 desTigerbaby oder gar ein Raumschiff 
mit Laserbewaffnung - Cocos Einsät- 
ze gehören zu den rasantesten Levels 
des Spiels. Das Laufen und die End- 
gegner überläßt sie aber dann doch 
lieber ihrem großen Bruder, der nach 
jedem besiegten Endgegner einen 
neuen Trick erlernt. Effektivere Bauch- 
platscher, länger anhaltendes Wirbeln 
und die alles vernichtende Apfel-Ba- 
zooka zum Beispiel. Die Steuerung 
bleibt bei beiden Charakteren übri- 
gens gleich. Sogar das Dual Shock-Pad 
wird in manchen Levels unterstützt. 
Zeigte vor kurzem noch „Spyro“, wie 
schön Playstation-Grafik aussehen 
kann, beweisen die Naughty Dogs 
jetzt, daß sie ihren Kollegen von In- 
& Bu x De SUERE | a somniac in nichts nachstehen: Knall- 
Typisch Zauberer: Der finstere Magier Es werde Licht: Ohne das Glühwürmchen "Jetzt wird’s brenzlig: N. Tropy heizt Dir bunte Levels mit auffallend wenigen 
verwandelt Crash in einen Frosch ist die Pyramide stockfinster in seinem Glockenturm ganz schön ein Grafikfehlern und dafür umso mehr 
in © 8 Lichteffekten und technischen Tricks 
wie die genialen Jetski-Levels motivie- 
ren zum Spielen. Ebenso gut ist die 
Sounduntermalung gelungen: Zerber- 
stende Kisten, röhrende Flugzeuge im 
Sturzflug und die witzigen Stimmen 
(den Bösewicht Uga-Uga spricht in der 
englischen Originalversion Schauspie- 
ler Clancy Brown, bekannt aus „Star- 
ship Troopers“ und „Highlander“). 
y Während sich der zweite Teil noch 


Objekt der Begierde: In jedem der drei sehr eng an den Erstling hielt und da- 
Rennen wartet so ein Kristall auf dieNr.ı Mit so manchen Jump&Run-Fan ent- 
täuschte, glänzt „Crash Bandicoot 3“ 


mit viel Abwechslung und Langzeit- 
motivation für jedermann: Profis wer- 
den die 25 Levels an einem Tag durch- 
quert haben, aber die Jagd nach den 
Bestzeiten-Kreuzen und den Diaman- 
ten wird Dich viellänger beschäftigen. 

„Crash“ mit „Spyro“ zu vergleichen 
fällt angesichts der Unterschiede 
schwer. Die Optik und der Humor sind 
bei „Crash Bandicoot 3“ erwachsener, 
und somit fühlen sich ältere Spieler bei 
diesemTitel sicher besser aufgehoben. 


Wir machen den Weg frei: Die hochmoderne Apfel-Bazooka mit Laserzielvorrichtung Wie bei Indiana Jones: Wer durch das 
räumt mit einer Fruchtsalve auch die dicksten Hindernisse aus dem Weg Licht geht, wird mit Speeren durchbohrt 


Grüße aus der Südsee: Die beiden Jetski-Levels 
sind die grafischen Höhepunkte des Spiels 


| Crash Bandicoot 3 


Jump&Run für Einsteiger bis Profis 


Coco steht auf 1 
flinke Flitzer, | ea. 100DM | Naughty Dog/Sony } 1 Spieler 
wie hier das « unterstützt Memory Card, Dual Shock 


Jetski. Zu Fuß 


ist sie nie a 25 abwechslungsreiche Levels, tolle 
unterwegs optische und akustische Präsentation 


En Profis haben schnell alles gesehen, 
= manche Levels ähneln sich sehr 


Text: Christian Henning 


| In seinem dritten Jump&Run i 
zeigt Crash, daß er noch nicht 


zum alten Eisen gehört 
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Glänzend: 
EL ein Lager voller 

Gold. Je mehr Edelmetall Du 
lagerst, desto besser kämpfen 
Deine Truppen im Feindesland 


Rechtzeitig zu Weihnachten im Laden: | 
Blue Bytes kultig-knuddelige „Siedler“ 


Nichts ist wich- ©.“ wuseln durch Teil drei. Besser denn je? 
Fey tiger als Gold, TE LT nalen rer er 
A denn es stä hu 


A 
See 


rkt 


Die Tempel der Römer: 
links das große Gottes- 
haus, das Priester er- 
schafft, rechts das kleine, 
das für Beförderungen sorgt *. 


Wohnhäuser 
produzieren neue 
Arbeitskräfte, sprich 
Siedler. Hier ein großes 
Wohnhaus der Römer 


Wie können Pioniere auf einer verlasse- 
nen Insel einen Außenposten errichten? 
Ganz einfach: Schicke ein paar (5 bis 10) 
Pioniere hinüber. Laß sie möglichst viel 
Land abstecken, und bringe per Handels- 
schiff wichtige Werkzeuge - Hämmer, 
Spaten und so fort - sowie viele B r 
und Steine an den Strand. Sie müssen im 
abgesteckten Bereich liegen! Nun trans- 
formiere sie zurück zu Trägern und baue 
ein kleines Wohnhaus, denn Siedler sind 
anfangs das Wichtigste. Steht das Haus, 
kannst Du mit dem Aufbau beginnen. 


Allgemeine Anfangstips 

@ Verstecke ein paar Soldaten in den 
Wäldern, die in Richtung des Feindes 
liegen. Der Gegner sieht sie nicht, und 
seine Spione laufen in die Falle. 

© Wer braucht schon immer Brot und 
Fleisch? Ist viel zu wenig Platz für eine E 
vernünftige Landwirtschaft da, tun es JTERBRı 
auch viele Fischer. Produziere genug ; ee 
Angeln, und stelle die Warenverteilung 


De a EUDERTE Bodenlos gemein: Mit großer Übermacht haben die Ägypter Wiesen statt Wüste: Die Ägypter bauen so schräg wie der 
das komplette Metallurgiezentrum der Römer zerfetzt alte Ramses. Hier ein Wohnhaus, aus dem neue Siedler quellen 


= ? { x R WER k £ I \ wi. 
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Dle Grenze zum Feind: 
Mit Soldaten eroberst } : 
Du die Türme des Geg- | !; 
ners und vernichtestso\ *® 
dessen Infrastruktur 


Mit einem 
„, solchen Handelsschiff kannst Ze 
" Du Güter transportieren. Echter 2% 
„= Handel ist im Einzelspieler- S i 

Modus leider nicht möglich A KER 


ie siedeln wieder, Blue Bytes 

rührige Wichte, die die Kon- 

kurrenz in Sachen Niedlich- 

keit und Spielspaß seit Jah- 

ren das Fürchten lehren. Der 
dritte Streich der Mülheimer Spiel- 
macher bricht dabei ziemlich kräftig 
mit den Vorgängern, denn spielerisch 
wurde etliches verändert. 

Das geniale Grundprinzip istimmer 
noch dasselbe: Mit ein paar Untertanen 
baust Du Dir auf einer - von oben ge- 
zeigten-Landschaft ein kleinesReich. 
Du hast dabei die Wahl zwischen Rö- 
mern, Ägyptern und Asiaten. Als Bau- 
stoffe dienen Holz und Stein, die eben- 
so abgebaut werden wie die wertvollen 
Bodenschätze Kohle, Erz und Gold. Da- 
mit der Bergmann sie fördert, will ge- 
nug zu essen fürihn da sein. Dafür sor- 
gen wiederum Getreide- und Viehfar- 

men, Bäcker und Fleischer. 
Die Fördergüter dienen der 
Produktion von Metall und kur- 
"% bein die Wirtschaft - Schiff- 
@” bau und Werkzeugmacher - 
sowie die Rüstungsindustrie an. 
Beim Militär gibt’s die grös- 
sten Änderungen: Schwer- 
m ter, Bögen und Lanzen, 
$ aA die Du herstellst, werden 
Lerer in die Kaserne geliefert, in 
er welcher Du aus Siedlern Sol- 
daten machst. Die Schwert- 
kämpfer, Pikeniere oder Bogenschüt- 
zen steuerst Du dann wie in handels- 
üblichen Echtzeit-Strategiespielen: Du 
kannst sie mit Rahmen gruppieren 
und mittels Mausklick über die Karte 
schicken. Selbst Wegpunkte können ge- 
setzt und Patrouillen festgelegt werden. 

Ebenfalls neu im „Siedler“-Leben 
sind die Tempel. Hier sammelst Du 
spirituelle Energie, um Deine Soldaten 
zu befördern, und bildest Priester aus. 


w n 
Mit den Asiaten ist nicht gut Kirschen essen. 
Einer ihrer Türme gehört aber schon uns... 


Fr 


Bogenschützen unterstützen 
perfekt, können aber nichts erobern 


R 


ir 


Ein Bauarbeiter 
der Ägypter: Die 


„Siedler“ sind im 


dritten Teil voll- 


ständig gerendert 


Die können die verschiedensten Wun- 
der wirken: darunter Regen, ängstli- 
che Feinde und Feinde bekehren. 
Auch wurden Schiffahrt und Han- 
del ausgebaut - nun kannst Du Deine 
Truppen mit Fähren transportieren. 
Neue Berufe sind die Spione und Pio- 
niere. Letztere stecken einfach unbe- 
wohntes Land ab, und es gehört Dir. 
Spielerisch hat sich also viel getan. 
Doch wirklich besser als ihre Vorgän- 
gersind die dritten „Siedler“ nicht.Das 
sehr intelligente und ungewöhnliche 
Kampfsystem des Originals ist 08/15- 
Gefechtenäla,C&C“ gewichen. Leider 
reduzieren sich viele Kämpfe so auf 
pure Massenschlachten und büßen an 
Spannung ein. Die Optik ist zwar sehr 
gelungen, läßt aber selbst in der höch- 
sten Auflösung einiges an Überblick 
vermissen — genau wie die undurch- 
sichtige Menüführung. Auch daran, 
daß alle Waren nur noch herumliegen 
und zentrale Sammelstellen fehlen, 
gewöhnt man sich nur widerwillig. 
Das neue Strategical ist sicherlich nach 
wie vor ein tolles Spiel, das seinen Reiz 
nicht verloren hat, seiner Fehlerchen we- 
genaberimmerwiederärgert.Schade. 


M 
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Übersiedelt: Vieles ist bei 


den neuen Siedlern anders, 
aber nichts wirklich besser 


Text: Knut Gollert 
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Advent, Advent, mein Strafraum brennt: 
Alle Jahre wieder schlägt eine neue Fußball- 
simulation der „FIFA“-Serie ein und bringt 

den leise rieselnden Schnee zum Schmelzen. 


ie Mannschaft spielt seit Jah- 
ren routiniert zusammen. Ge- 
fällig, erfolgreich, aber irgend- 
i wie ist jetzt 

derSchwungraus. 

Schlechtes Zeichen, 

wenn selbst die zu- R 

guckenden Rentner i 

am Übungsplatz anfangen, 

zu gähnen. Was nun? Im richtigen 

Fußball schickt man die Jungs ins 

Trainingslager und holt sich junge, 

hungrige Leute ins Team. Doch bei | 
Ü Fußballsimulationen steckt der Pro- 
| jektleiter das Spiel ins Programmier- 
2 lager, wo der Code durchgefönt und 
2 der Spielablauf gestrafft wird. 

Sogeschehen bei „FIFAgg“: EA Sports 
hat der Fortsetzung seiner Fußball- 
serie eine Frischzellenkur verpaßt. 
Der Spielablauf ist schneller denn je, 
realistische Bewegungsabläufe wur- 
den zugunsten von mehr Action ein- 
gedampft. So können die Spieler jetzt 
in „Von o auf 100“-Manier aus dem 
Stand beschleunigen. Angefangene 
Bewegungen kannst Du im Ablauf 
abbrechen, auch die Ballannahme ist 
etwas leichter geworden. 

Ansonsten hat sich spielerisch nicht 
viel gegenüber der letzten Ausgabe | 
getan. Die hatte im Sommer unter 
dem Namen „Frankreich 98“ für Welt- 
meisterschafts-Stimmunggesorgt.Mit 
etwas Übung und Geduld gelingen 
Dir dank der ausgefeilten Steuerung 
kunstvolle Manöver. Du kannst mit fi 
verschiedenen Dribbling-Tricks ver- 
suchen, die gegnerische Abwehr im ei Mr 
" Alleingang zu vernaschen.Vielverspre- BD, der es 

chender ist aber das Kombinations- un, | Auch bei FIFA 99“ 
spiel. Außerdem hast Du bei „FIFA 99“ ist die Kontrolle bei 
mehr Kontrolle über den Torwart. Der ; der Ballannahme 
Keeper erledigt seinen Job im Prinzip A länderspielreif 
immer noch vollautomatisch, aber auf 

Knopfdruck kann man ihn jetzt jeder- 

zeit aus seinem Kasten stürmen lassen. 


ET c5areelona 2 B.Mmüncden 0 


. 1 IM Bayarn München B 
1 \ 4 N; m Bier & 
Wunka! Im Schneewirbel schlägt Bundesliga, Champions League, 


| Barcelona eiskalt zu (PC) | Euro-Dream-Turnier und Editor (PC) 


u, 
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Ein Pfostenabpraller sorgt für 
Panik in der Hintermannschaft. = 
Jetzt heißt es cool bleiben und 
rein mit dem Ball (PC) 
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Blauer Fleck, rote Karte: Der Treter muß 
vom Platz, seine Kollegen meckern (PC) 


Mr ui Die Playstation- 
Nach eo Variante bietet 
FT nicht die tolle 
u PC-Auflösung, 
spielt sich aber 


, Auswechseln: Je roter der Konditions- 
kringel, desto schlapper der Spieler (PC) 


Hab ihn! Deinen 
Torwart kannst Du 

bei „FIFA 99“ in einigen 
Situationen steuern 


Kurioser Kullerball: Im Fallen spitzelt 
der Stürmer den Ball über die Linie (PC) 


ee er LE EN R ETRNERTE Tin = 
fr 


genauso flott (PS) 


Nach dem Pokalgewinn hocken sich Deine 
Spieler fürs Gruppenfoto in Pose (PC) 


Die Atmosphäre erreicht den Wert 
„Borussia Dortmund (BVB)-Fankurve, 


Ü Westfalenstadion“ aufdem nachoben 


offenen Stimmungsbarometer. Doch 


=) das liegt weniger an den gut gelaunten, 
| aber chronisch Schaumstoff-Phrasen # 


klopfenden Reportern. Matchwinner | 
ist die erlesene 3D-Grafik. Neue Ani- 
mationen zeigen Liebe zum Detail: Ein 
Stürmer ärgert sich nach versiebter 
Chance wild fluchend. Radau liegt in 
der Luft, wenn sich nach einem Platz- 
verweis die Gemüter erhitzen. Doch 
nach dem Schlußpfiff haben sich wie- % 


2 der alle lieb und schütteln Händchen. 


Du kannst die deutsche Bundesliga 


2) ebenso nachspielen wie die Spitzen- 


ligen aus Italien, England, Frankreich 


oder Spanien. Alle Mannschafts- und 


Spielernamen sind realistisch. Ledig- 
lich Brasiliens Wunderknabe Ronaldo 
fehlt aus lizenzrechtlichen Gründen. 
Kurzfristige Transfers wickelst Du mit 
dem Team-Editor ab. 

Insgesamt sind rund 240 Vereine 
plus 42 Nationalmannschaften als 
Zugabe geboten. Du darfst im UEFA- 
Cup, dem Wettbewerb der Pokalsieger 
und der Champions League antreten. 
Es gibt sogar eine Liga, die es noch gar 
nicht gibt: Bei „Euro-Dream" kicken | 
die 20 traditionsreichsten Vereine Eu 
ropas um die goldene Ananas. Klasse 
ist der Turnier-Baukasten, mit dem Du 
eigene Pokale und Ligen bastelst. 

Unsere Analyse am Ende der regu- 
lären Spielzeit: „FIFA 99“ ist optimal 


| für Fans, die Wert auf möglichst echte 


Wettbewerbe und Mannschaften le- 
gen.Ein spaßiges, komplexes Fußball- 
spiel - allerdings hat sich gegenüber 
seinen Vorgängern nicht dramatisch 
viel verändert. Stammkäufer, die an- 


 gesichts all der Ähnlichkeiten mittler- 


weile den „FIFA“-Blues schieben, finden 
auf der Playstation eine Alternative: 
Hier ist Konamis „International Super- 
star Soccer“ immer noch die Referenz 
in Sachen Action-Spielgefühl.Aufdem 
PC sieht's anders aus, da ist „FIFA“ die 
einzige wirklich hochklassige Fußball- 
simulations-Reihe. 
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Immer 1. Liga: EA Sports’ 
Fußball-Fortsetzung auf 
gewohnt hohem Niveau 


* PC: 1-20 Spieler, PS:1-8 Spieler i 


Fiese Falle: Hier schränkt weißer 
Dampf aus den Rohren die Sicht ein 


Im Duell zu zweit sind sogar noch 
Computer-Gleiter auf der Strecke 


un er st Mörderisch hohe Sprungschanzen 
E- 5 5 Ge ü ätzliches Adrenalin 
N s | sorgen für zusätzli 
en ee = k 
Mit der neuen MG- 
Waffe fegst Du die 
Gegner spielend 


von der Strecke 


Siehst Du was? Im Vierspieler-Modus 8 | 
u kannst Du den Kurs nur erahnen | 


Mit „wipEout 64“ feiert eine der u 
erfolgreichsten Rennspiel-Serien ee 
ihr lang erwartetes N64-Debüt. 


kam, wurde „wipEout“ das Vorzei- Runden überstehen, ist „wipEout 64“ 


F: die Playstation auf den Markt Damit auch Einsteiger die rasanten 
ge-Rennspiel für die neue Konsole. invierGeschwindigkeitsklassen unter- 


Nach dem soliden „Extreme G 2“ und 
dem berauschenden, „F-ZeroX"gehtnun 
die langerwartete Umsetzung von Psy- 
gnosis’ Playstation-Spektakel an den 
Start. Das futuristische „wipEout 64“ 
setzt Dich in einen Hochgeschwindig- 
keitsgleiter. Einmal in Fahrt, fegst Du 
Deine Kontrahenten mit Raketen und 
Schockwellen von der Piste. 

Kern der Raserei bilden die drei 
Challenges: „Race“, „Time Trial“ und 
„Weapon“. Sie sind in jeweils sechs Ab- 
schnitte unterteilt. Während Du in 


teilt, von der Vector-Klasse bis zur 
pfeilschnellen Phantom-Liga. 

Begleitet wird das Geschehen von 
acht Techno-Tracks - unter anderem 
von den Propellerheads und Fluke - 
sowie satten Soundeffekten. 

Zwar baut die ruckelfreie und mit 
Details versehene Optik größere Ob- 
jekte spät auf,doch stören nur die klei- 
nen Bildschirmausschnitte im Mehr- 
spieler-Modus. Besonders beim Spiel 
zu viert müssen alle Piloten die Strecke 
in- und auswendig kennen: Auf den 


Extras sind wichtig: Oben in der Mitte 
wird Dir das aktuelle Extra angezeigt 


Schlimmes Erwachen: Der Autopilot 
schaltet nach drei Sekunden ab 


„Race“ Deine Mitstreiter abhängst kleinen Ausschnitten ist die Übersicht . 

oder auch mit Waffengewalt aus- stark eingeschränkt und die Gefahr en N a Kaktsbalkanı 

b t,müssen im „Time Trial“-Modus roß, ständig gegen die Begrenzun- a 
remst, im, groß, 8 888 8 vorderen Drittel der Anzeige. So braust 

die Kurse auf Zeit geflogenwerden.Im gen zu donnern. Du bei „Go!“ mit maximalem Speed los. 

„Weapon Challenge“ gilt es, während Die Steuerung ist vorbildlich und © Versuche, die Kurven möglichst ohne 

eines Zeitlimits möglichst viele Geg- perfekt auf den flexiblen Analogstick Einsatz der Luftbremsen zu fliegen, da | ntei oller Pak, Rumble Pak 

nerzueliminieren,ohneselbstaufder zugeschnitten. Die-leider nur sieben- sie Dein Tempo sehr drosseln. Fliege die > Grafik (2) Sound (2 }Dauerspaß CL 


Controller P 


{ : $ i a K besten von weit auß 
Strecke zu bleiben. Erst wenn Du je Kurse sind abwechslungsreich und mit lo kekühhnein. en hantası 


einen Abschnitt gemeistert hast, ansteigendem Schwierigkeitsgrad de- © Mußt Du in einer ‚Weapon Challenge’ 
steigst Du zum nächsten auf und signt. Wem „F-Zero X“ zu friedlich ist, nur wenige Gegner eliminieren, konzen- 


spielst letztlich verschiedene Extra- dem ist „wipEout 64“ zu empfehlen. triere Dich voll und ganz auf die Strecke MEERE n 
i ändli i ; i : und setze die Waffen ein, sobald Du sie Blitzstart: Das N64-Debüt 
waffen frei. Selbstverständlich lassen Neue Spielmodi und die erweiterte aüfnimmst Taktische Mertolgundsiägden von Psygnosis fährt (fast) der \ 


gesamten Konkurrenz davon 


sich die Kurse auch einzeln anwählen Waffenpalette hieven dieses Vergnügen halten Dich nur unnötig auf. 


oder nur auf Zeit befahren. mit an die Spitze der N64-Rennspiele. 
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Simpel und trotzdem gehaltvoll? 
In diesem Strategiespiel starrst Du — 
ständig auf den Erdenball. 


Angriffs-Satelliten sind 
tolle Extra-Waffen 


Auf dem Globus ist die. Hölle los: Die blaue Linie ist die Route eines Deiner Bomber. 
een 
Global Domination 


Action-Strategiespiel für Fortgeschrittene 


Der Kreis in der Mitte ‘ist Stimmungsvoll:Die Zwischenfilme 
Cursor und Fadenkreuz zugleich bringen Atmosphäre ins Spiel 


ennt noch jemand „Missile Com- Maus über das rotierende Erdenrund, 
(man? Dencoolen Automatenmit schießt Raketen verschiedener Stärke 
J ‚eingebautem Trackball, beidem Du und High-Tech-Waffen ab, jagst Bomber 
anfliegende Raketen abfangen mußtest? und:U-Boote Richtung Feind und vertei- 
Er ist wieder da. In aufgepeppter Form _digst Dich mit Abwehrjägern und SAM- 
und mit: einer Prise „Risiko“ nennt sich Raketen. Klingt gut, ist es aber nur be- 
das Spielnun „GlobalDomination“-mit _ dingt. Strategie und Taktik kommen zu 
5 starkem James ‚Bond-Touch: „GlobalDo- kurz, der Handlungsraum ist arg be- 
mination“ gleicht dem Spiel, das Klaus- schränkt. Wirtschafts- oder Bau-Optio- 
‚Maria Brandauer gegen Bond: alias Sean nen? Fehlanzeige. Dafür gibt es Hektik 
Connery.in „sag niemals nie“ spielt. ‘und Streß in großen Mengen. „Global 
Deine Aufgabe: Erledige in jeder Mis- Domination“ ist das Richtige für Kugel- 

Ä freunde, die gerne unter Zeitdruck siegen f 

- „Und unkonventionelle Ideen mögen. 


ca. 80 DM Psygnosis 1-16 Spieler 
Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 
1 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Win 95, 1 MB HD, 3D-Karte 


Grafik OS] souna_ (2 ]Dauerspar 62, 


\ Interessante Spielidee, gute Effekte, 
viele Waffensysteme 


7 Umständliche Handhabung, hektisch, 
= wenig Handlungsspielraum 


| Kugel-Kriegsspiel mit 
interessanten Ansätzen, aber 
| unausgereift und auf Dauer öde 


und diese dann genau a} 


don 


Wenig Spaß mit 
dem Mars: Der 
Science-Fiction- 
Klassiker zeigt als 
Strategiespiel seine 
Schwächen. 


Aktenlastig: Mit diesem öden 


Vorwiegend grün: Diese Karte s 
Menü entwickelt man neue Waffen 


dient der Planung strategischer Züge 


W Krabbeltier: 
ein Roboter 
der Marsianer. \ 


= 


Gemein: Die bösen Mars-Schlingel schießen sogar auf Schiffe 3D-Feuer frei: Kämpfe werden auf 


Krieg der Welten 
l or hundert Jahren haben die Marsi- mußt. Alle strategischen Entscheidun- kleinen Sonderkarten ausgetragen ig der für Profis 
aner England überfallen und sich gen werden auf einer Übersichts-Land- | ca.80DM | Grinteraotive — [1:2 Spieler 
bis heute nicht davon erholt. 1898 karte getroffen. Gekämpft wird auf klei- Min.:Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 


130 MB HD. Empf.: Pentium 200, 
32 MB RAM, Win 95 
Grafik ML Souna_ (2) AS 
Unverbrauchtes Science-Fiction-Thema, 
flotter Soundtrack 
Zn Schwache Benutzeroberfläche, 
= öde Grafik, leider kein Tutorial 
Kein Wunder, daß sich die 
Invasion der Marsianer als 
gewaltiger Fehlschlag erwies 


schrieb der englische Autor H.:G. Wells nen 3D-Schlachtfeldern in Echtzeit, Bei- 

seinen berühmten Zukunftsroman um de Programmteile sind mißlungen. 

. die Invasion der Erde. Der Stoff wurde _ Aufder Karte toben gewaltige Infor- 

verfi Örspi i  mations-Wirren. Du kannst Dir nicht 
alle Einheiten und Bauten g ichzeitig 


27 


DAS TEAM: Ihre Wahl. DIE BUNDESLIGA: 
Ihr Ziel. DER MANAGER: Sie 


Die Fußball-Bundesliga gilt als eine der besten und Grafiken liefern Ihnen die ganze Atmosphäre und karte für Ihr Heimstadion und bringen Sie 
härtesten Vereinsligen. Bei EA SPORTS” können Spannung der Bundesliga. Hier finden Sie alles, was Ihr Team an Europas Spitze! Bundesliga 99 - 
Sie im einzig offiziell lizenzierten Bundesliga- ihr Manager-Herz begehrt: Geschäfts- und Der Fußball-Manager exklusiv von EA SPORTS”! 


Managerspiel Ihre Traumkarriere starten. Die _Trainingsoptionen, Teamaufstellungen und original- 


DEM FUSSBALL FARREE TER, 
komplette 3D-Spielengine und die faszinierenden getreu nachgebildete Stadien sowie alle Bundesliga- . 


Teams und -Spieler! 


Holen Sie sich die 


ultimative Dauer- 


Gegenstä de werden in Mannys 
\ Jackentaschen- Inventar angeligt 
Im zweiten Kapitel ist Manny Besitzer - 


eines Spielkasinos. Dieser Stammkunde Wellysır ist Auto- 
: hat einen WIGHEgeN ten "mechanike) nd 


guDem Fahrer  /.J |; 


„Liebe ist etwas für die Lebendigen“ - 
3 Manny Calavera verknallt sich trotzdem 


Zn 


kauft keine Last-Minute-Tickets 

nach Mallorca. Seine Kunden sind 
frisch Verstorbene, die vordem Genuß 
des ewigen Friedens erst mal ackern 
müssen.Vier Jahre währt der Fußmarsch 
durch die Unterwelt. Am Ziel: die er- 
sehnte Seelen-Endlagerungsstätte. 

Aber, Moment, lieber Neutoter! Sie 
haben ein ehrbares Leben geführt und 
stets alten Damen über die Straße ge- 
holfen? Solche guten Taten werden mit 
Vollpensions-Arrangements belohnt, 
die den Weg durchs Jenseits komfor- 
tabler gestalten. Wenden Sie sich an 
Ihren Reisekaufmann Manny Calavera, 
um die Luxuspassage zu buchen. 

Nicht nur wegen seiner mehr als 
bizarren Story ist „Grim Fandango“ 
eines der originellsten Adventures, 
die es gibt. Spieldesigner Tim Schafer 
(„Day of the Tentacle“) haucht mit 
ungewöhnlichen Grafik- und Steue- 
rungsideen neues Leben in die dahin- 
siechende Spielegattung. 

War das letzte LucasArts-Abenteuer 
„The Curse of Monkey Island“ noch 
mit einfachen Mausklicks zu steuern, 
so dirigierst Du „Grim Fandango“-Star 
Manny mit Tastatur oder Gamepad 
durch eine 3D-Spielwelt. Die sonst 


D as Reisebüro im Land der Toten ver- 


Sterben Grafik- 
Adventures aus? Pack’ die 


Schaufel wieder ein, denn im 
Totenreich von „Grim Fandango“ ist 
diese Spielegattung noch quicklebendig. 


genreübliche Seitenansicht hat ausge- 
dient: Wenn Manny an eine bestimm- 
te Position in einem Raum gelangt, 
wird automatisch aufeine andere Per- 
spektive umgeschaltet. Sobald unser 
Heldein spannendes Objekt inseinem 
Blickfeld hat, ruckt er seinen Kopf in 
diese Richtung. Nun begutachtest Du 
den Gegenstand oder steckst ihn in 
Mannys cooles Mantel-Inventar. 
„Grim Fandango“ steckt voller 
neuer Ideen, aber nicht jeder Schuß 
ist ein Volltreffer. So muß man höllisch 
aufpassen, jakeinen Ausgang oderein 
wichtiges Detail zu übersehen. Beim 
Checken haben wir die altmodische 
Mausklicksteuerung regelrecht ver- 
mißt.Dafür ist die Komplexität enorm: 
Das Abenteuer ist in vier große Ab- 
schnitte unterteilt, die jeweils durch 
ein Jahrin der Handlung getrennt sind. 
Es gibt reichlich Rätsel, an denen man 
lange, machmal zu lange, zu knacken 
hat. Grübelfreudige Profis wird das 
nicht abschrecken. Sie bekommen 
als Lohn für ihre Beharrlichkeit eine 
ideenreiche Handlung geboten, die 
mehr Charme, Elan und intelligenten 
Humor hat als zehn andere Adventures 
zusammen. „Grim Fandango“ ist keine 
Sekunde lang sterbenslangweilig. 


Schurke Hector LeMans macht kurzen 
Prozeß: Die Blümchenwumme... 


Manny ist 
ein allzu 
gutmütiger 
Reise-Fach- 
mann im 
Land der 
Toten 


Ist der Todfeind jedes Skeletts. Sie 
kompostiert in Sekunden 


Grim Fandango 


Adventure für Profis 


ca. 80 DM LucasArts | 1Spieler 


Min.: Pentium 133, 32 MB RAM, Win 95, 
8 MB HD. Empf.: Pentium 200, 48 MB RAM, 
Win 95, 200 MB HD, 3D-Karte 


sound (4 Jpauerspas ) 
em: und knackig, \ öllig abgefahrene 


Story, ansatzweise 3D-Grafik 


Zn Etwas umständliche Steuerung, 
= einige arg biestige Rätsel 


| Das Genre lebt: trotz einiger 
Detailmacken das beste 
Adventure der letzten Monate 


Text: Heinrich Lenhardt 
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1/99 


Fixer Ritter: Activisions neuer 
: Fantasy-Shooter überzeugt 
f - mit blitzschneller 3D-Action 
und elegantem Spieldesign. 


I 
\& 
3 “ ar 
Brandheiße ’ EN A 
Feuerpfeile: F 44 X KA 
Held Corvus N vn 
überspannt A 
den Bogen | 
4]: 
n; er y an 


Helden-Orbit: Die grünen Satelliten schützen Corvus 
und greifen s 


—— un) 


Schöner wohnen für Obermotze: Auch Fieslinge wissen ein anspruchsvolles Heim 
zu schätzen und umgeben sich gerne mit morbiden Kunstwerken 


Tankstelle: Am Mana-Altar kannst Du 
frische Zauberenergie zapfen 


Schatzkarte: Die Levelkarten gibt's als 
stimmungsvolle Zeichnungen 


BRAVO 


40 


Zauberbatterie: Am linken unteren Bildschirmrand wird der Vorrat an 
Angriffsmana angezeigt, am rechten.der Vorrat an Verteidigungsmana 


orvus ist todkrank! Gerade erst 
ist unser Krieger siegreich aus 
der Schlacht zurückgekehrt, da 
fängt er sich zu Hause einen 
bösen Virus ein. Schlimmer 
noch: Alle Einwohner seines 


" Heimatlandes werden von der unbe- 


kannten Seuche gebeutelt und liegen 
im Sterben. Essig ist’s mit dem Erho- 
lungsurlaub - Corvus packt den Ruck- 
sack und stürzt sich wieder ins Gefecht. 

Irgendwo im kranken Land ist das 
rettende Gegenmittel versteckt, und 
Du mußt es finden. Das Spielland Par- 
thoris ist in sieben große Einsatzge- 
biete aufgeteilt, die Du nacheinander 
abarbeiten mußt. Corvus schlägt sich 
durch unterirdische Minen, kämpft in 
Sumpf und Arktis und legt sich mit 
den Bewohnern feindlicher Städte an. 
Das Feindpersonal besteht unter an- 
derem aus fliegenden Echsen, ekligen 
Käfern, Amphibien und Geisterrittern. 

Um dieser Armee der Finsternis ge- 
wachsen zu sein, ist Dein Held bestens 
ausgerüstet: Jeweils zehn Angriffs- 
und Verteidigungswaffen stehen ihm 
mit der Zeit zur Verfügung. Die mei- 
sten Waffen sind magischen Ursprungs 
und verbrauchen Zauberenergie. Die 
findest Du ebenfalls in den Levels ver- 
steckt. An strategisch wichtigen Stel- 
len stößt Du auf Altäre der Macht, an 
denen Du Deine magischen Energien 
komplett wieder auffüllen kannst. 

Im Spiel schaust Du Corvus über die 
Schulter und befindest Dich so immer 
im Mittelpunkt des Geschehens. Dein 
Held bewegt sich wunderbar ge- 


schmeidig animiert durch die schön 
designten Levels. Treppen und Fels- 
kanten erklettert Corvus automatisch, 
die Spielkamera folgt dabei intelli- 
gent dem Geschehen. Und knallbunte 
Zaubereffekte geben „Heretic II“ den 
gehobenen Fantasy-Schliff. 


TiPS 
Die Levelkarte 


In den meisten Spielabschnitten wird 
eine Übersichtskarte geboten. Leider ist 
auf dieser nützlichen Zeichnung Dein 
aktueller Standort nicht verzeichnet. 

Du mußt Dich durch genaue Beobach- 
tung in den Levels orientieren. Such Dir 
etwa ein besonders auffälliges Gebäude 
aus und finde es anschließend auf der 
Karte. Vorsicht: Zum Teil besteht ein 
Spielbereich aus mehreren Ebenen - 
und da kannst Du schnell einmal die 


E= 


Übersicht verlieren. 


T 


Grafik (2) sound pauerspas 12 
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Text: Volker Weitz 


Das pure Fantasy-Baller- 
vergnügen, leider mit etwas 
zu wenigen Rätseleinlagen 


Die Statistikenvomldoldeutschr 
 Basketball-Kids Detiefchrempf = 


Bene: a 2 A @) 


lle Jahre wieder, zur Weihnachtszeit. 

Die EA-Sports-Sportspiel-Schwem- 

me rollt an. Als Markenzeichen die- 
nen grundsätzlich Original- 
Lizenzen und. die Zahl des 
kommenden Jahres im Titel. ® RE 
Sogeschehen mit,,FIFA”,,NHL‘, zZ 
„Madden NFL“ und ige 
eben jetzt auch 
„NBA Live“. 

Die 99er Aus- „,® 
führung des Bas- 
ketballspiels wurde 
im Vergleich zum Vorgänger » 
vor allem: optisch verändert. 
Die Spieler sind detaillierter 
und an den Gesichtern genau 
zu erkennen. Auch die Steue- 
rung wurde überarbeitet, 
wobei vor allem das Paßspiel 
neu gestaltet wurde. Du 7 
kannst.Dir jetzt gezielt aussu- 
chen, zu welchem Spieler Du 


Herzlichen Dunk: 
EA Sports bringt 
das bisher beste 


„NBA Live“, 


Bulls vs. Lakers: Im Duell’ der Giganten schlägt Scottie Pippen zu. 


x Chicago ist immernoch 
Nach.einem Angriffsfehler der Lakers ist Pippen der schnellste und dunkt ein a 


-im Rodman-Fieber‘ 


„SPiELer ANSEHEN 
DesLe re 


st 


Er 


“Übersichtlich: ‚Die Deckenkamera macht Detlef. Schrempf. in der Abwehr: 
aus RD Live 99° “ein anderes Spiel = SH (der ist Ale Dunk ni IEhE zu stop 


Riesig: Chicago- 
Bulls-Star 
Michael „Air“ 


a a 4 


Slamdunk zum Zweiten! 47 
Auch auf dem N64 5 
spielen die NBA-Stars. 


Adlerauge: Die 3-Punkte-Würfe sind 
schwierig, deshalb.kannst Du sie üben 


In der, ‚Create acam“-Funktion kannst 
Du eine eigene Perspektive schaßen 


Basketball-Action wie im Fernsehen: Bei spektakulären Korbwürfen 
zoomt die Kamera automatisch an den Strafraum heran 


aber Du kannst die Ka- 
merajederzeitnichtnur We 
in andere Einstellungen: ® 
- positionieren, sondern Dir 
aucheineeigeneKamera- Ws 


ie „NBA Jam“-Spiele gab es bereits 
zu alten Super-Nintendo-Tagen. 
Durch die flüssige und actionreiche 
Spielbarkeit wurde das Basketball-Spek- 
takel schnell zu einer willkommenen 


sogareine gewisse Ähnlichkeit itmitihren. 
Vorbildern aufweisen. Die Steuerung ist: 
erfrischend einfach: Mit gedrücktem 

, Z-Knopf rennt Dein Spieler schneller 

| „über das Parkett,mit Aund Bgibterden 


bestimmen des Spielfeld. Gespielt wird 
ürlich nach: den echten ‚Regeln der 
etball’Associationundmit 
Das Spiel beginnt 


StattN6a- „üblicher Matsch- S 
rder 


Alternative zu anderen, simulations-- Bere bastein. Ball an einen en a ab oder _ 
lastigeren Genre-Vertretern. Atemberau- Optisch muß sich „NBA - 
bende Slamdunks und witzige Stunts Jam 64“ nicht verstecken. 


passen willst. We Neues gil 
‚chen Spielmodi und Ausstatt 
NBA-Mannschaften (mit Origina 
stiken) kämpfen in Freundschaft: 
.oderligaumdn Sieg, 
__Basketball-Fans sind von „NBALive 39° 
natürlich wieder ee ade ve 


dieteilsrrecht abgehackten 
Animationen. „FIFA“ lei- 
‚stet sich so etwas nic 
Die Original-Lizenz, die 
tolle Atmosphäre und deı 
4 Spaß am. Dunking machen. 
„NBA Live 99“ jedoch wieder z 
- “einem Erlebnis. Toll:Fans an =. 
2 den deutschen Kommentar ab 
und hören den amerikanischen. 


NBA Live 99 
j Sportspiel für Einsteiger bis Profis 
ca.860D’M | EASports h-10 Spieler 
Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 


8 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Win 95, 200 MB HD, SaundLauen 


s Detaillierte Spieler, viele Einstellmöglich- 
keiten, auf Wunsch englische Sprache 


2 Gewöhnungsbedürftiges Paßspiel, 
= manchmal abgehackte Animationen 


3 
Sı 
& 


N 


Trotz schwerer Paß-Steuerung 
| und teilweise hakeliger Anima 
tionen ein tolles „NBA Live“ 


Flyllike an eagle:Ein Weg,denGegner 
zu behindern, ist. dieser RaUCHKIABRET E 


- Zielwasser trinken: Beim Freiwurf muß 
Du ‚den Ball’ genau in den Korb werfen 


NBA Jam 64 
Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
fea.110DM | Accam 
* unterstützt Controller Pak 


[send 2 JDawerspas 2) 3 
u Original NBA-Spieler und -Vereine, eu 
schöne Grafik, einstellbare Kamera o 


7 Wenig spielerische Tiefe, 
Gy sehr strenger Schiedsrichter 


| Slam it! „NBA Jam 64“ macht 
Deinen N64 zum Austragungs- 
ort heißer Basketball-Matches 


1-4 Spieler $ 


4] 


Diesem sehr gefährlichen Sci-Fi-Panzer kannst Du als Infanterist nur noch mit LAW- 
oder Hellfire-Raketen ans Metall- aus der Sniper-Perspektive sieht das so aus 


Alles Gute kommt von oben: Mit den 
Kisten rüstest Du Deine Leute hoch 


Weniger ist mehr: Auf diesem Screen 
stellst Du Deine 25 Einheiten auf 


Zu „Kriegsmus“ verarbeitet: Die Explosionen in „Wargasm“, 
hier die eines Panzers, sind optisch in der Tat vom Allerfeinsten 


BRAVO 
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Feindliche Hubschrauber haben 
gegen Flakpanzer keine Chance 


Hilfe, mir gehen die Panzer aus! Wie 
verliere ich möglichst wenig Einheiten? 
Laß die dicken Brummer in der Garage 
und erledige die „Zerstöre X“-Missionen 
immer mit ein paar Soldaten. Rüste 
diese mit Bonus-Kisten (Luftunterstüt- 
zung) hoch und schleiche Dich dann an. 
Die Panzer brauchst Du viel dringender 
in den Verteidigungsmissionen. 
Allgemeine Verhaltensweisen 
© Immer viele Aufklärer schicken! Paß 
aber auf, daß Du keinen aussendest, 
wenn gerade einer hereinkommt— sie 
rammen sich gern in der Luft. 
@ Postiere Deine Einheiten immer am 

. äußersten (sehr sicheren) Kartenrand. 


Auf dieser Übersichtskarte taktierst Du: Gleich nach dem 
Start gibt's natürlich den gemeinen gegnerischen Luftangriff 


u stehst mal wieder vor 

der Entscheidung. Entweder 

schleichst Du Dich mit ei- 

nem unauffälligen Soldaten 

von hinten an die gegneri- 
sche Basis heran, oder Du attackierst 
mit Panzern direkt von vorn. Beides 
strotzt nur so vor Risiken, aber das ist 
in „Wargasm“ ganz normal. 

Den krassen Titel sollte man wohl 
am besten mit ‚Kriegsmus“ übersetzen, 
denn genau das ist es, was man in der 
virtuellen Kampfarena aus den Geg- 
nern macht. Die britischen Simula- 
tionsprofis DID („EF 2000“, „Total Air 


: War“) haben sich entschlossen, einen 


echten Action-Reißer zu program- 
mieren. Bei genauerem Hinsehen ent- 
puppt sich aber auch ein ungeheurer 


; taktischer Tiefgang, der selbst Profi- 
== Strategen ins Schwitzen kommen läßt. 


Vor allem im „War Web“-Modus,der 


= Kampagne, ist viel Planung und takti- 


sches Geschick vonnöten. Denn hier 
gibt es nur eine feste Anzahl von Ein- 
heiten, mit derman auskommen muß. 
Erst wenn ein Kontinent nach mehre- 


z ren Missionen befreit wurde, werden 
sie aufgestockt. Des weiteren gibt es 


auch noch einen „Action“-Modus, in 
dem es in neun Levels mit nur einer 
Einheit eine bestimmte Anzahl Geg- 
ner zu vermöbeln gilt. 

Im Spiel dient die Karte des Missions- 
gebiets als zentrales Element. Hier 
steuerst Du Deine Truppen per Maus- 
klick oder springst selbst in ein Gefährt, 
einen Helikopter oder einen Soldaten 
und erkundest die 3D-Landschaft. Flotte 
Grafik und Wagner-Soundtrack sorgen 
für die entsprechende Atmosphäre, 
aber die allgegenwärtige gegnerische 
Überlegenheit ist immer wieder eine 
Ohrfeige ins Gesicht des Hobby-Gene- 
rals. Da hilft nur eines: viel, viel Geduld, 
genausoviel Ausprobieren und noch 
mehr Improvisieren. Die Verteidi- 
gungsmissionen bleiben aber auch 
dann eine unfaire Angelegenheit, 
denn die Einheiten-Steuerung auf der 
Karte ist eine Ecke zu ungenau. 


1. 50Dm | BIDNifegramas R-i6Snilr 


Grafik (2 2 Sound (2 Dauerspaß 3 
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Knackiges Actionspiel mit | 
unglaublicher taktischer Tiefe, \ 
das immense Geduld erfordert N 


Text: Knut Gollert 


UMIFRUNSTÜCK;, 


SnWeerg® 


"Game Boy Color 


149 Mit Farbälisplay, 
“ L f} verschieden sortiert, je 


Turok 2 
- er 


Pak! 


aan N64 Erpänilan Pak 
4 MB RAM Speicher für noch 
mehr Power, Grafik und 


1 29...” 59% WIE 
DAS HAUT VOLL REIN f 


„ 
=... 
& PSX 
‚Dual Force 
“ Analog 
Controller 


Rumble Pack 
1 MB Memory 
Card für N64 


Augsburg ® Bad Dürrheim e Bentwisch b. Rostock ® Berlin-Spandau ® Bielefeld e Bochum ® Braunschweig e Bremen ®e Dresden e Duisburg-Meiderich e Düsseldorf- 
Derendorf ® Eiche b. Berlin e Essen ® Frankfurt e Göttingen e Günthersdorf b. Leipzig « Gundelfingen b. Freiburg e Hagen e Hamburg-Eidelstedt e Hamburg-Harburg 
e Hamburg-Hummelsbüttel e Hannover-Altwarmbüchen e Heidelberg ® Ingolstadt e Kaiserslautern «e Kamen ® Karlsruhe ® Koblenz ® Köln-Holweide e Köln-Marsdorf 
® Leipzig-Paunsdorf e Lübeck e Magdeburg e Mönchengladbach e München-Freimann e München-Am Westkreuz ® Neuss e Nürnberg e Offenbach ® Oldenburg ® 
Paderborn ® Porta Westfalica e Raisdorf b. Kiel e Ravensburg ® Regensburg ® Reutlingen ® Röhrsdorf b. Chemnitz ® Saarbrücken ® Siegen-Weidenau 

e St. Augustin e Tönisvorst b. Krefeld e Ulm-Lehr e Viernheim ® Wallau e Wallenhorst b. Osnabrück ® Waltersdorf b. Berlin e Weil am Rhein e Würselen 
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i Ba 5 sc i : : Planung: Welcher Gangster-Trupp 
schmuggle Alkohol in soll welche Aufgabe bekommen? 


Massen und besteche 
den Polizeichef - kurz: 
Werde Gangster-Boß 

in Deiner Stadt! 


Fi y = jeltung: Ich wolle gerade den Betehl 
ebt nicht in jedem von uns ein klei- ’ RE = = 
l: Al Capone? Hier naht eine Ge- z | 
legenheit, die Abgründe Deiner 


Seele auszuloten und den verborge- 
nen, verbrecherischen Instinkten spie- 5 I ERS Hr 
lerisch freien Lauf zu lassen! sc N ERERRR E Unsere Jungs haben versagt. 
Du lebst in einer Stadt in Amerika, RE Br Ss; Die Cops haben schneller gezogen... 
während der wilden 20er Jahre. Dein 
Territorium ist riesig, die Schutzgelder 
fließen und Deine Jungs sind glück- 
lich. Lediglich Konkurrent Luciano 
„Stecher“ Cartoso bereitet Dir Kopfzer- 
brechen: Er hat Dir den Krieg erklärt. 
Doch bedenke - Gangster werden 
ist nicht schwer, Gangster sein... hier 
besonders schwer. Denn Eidos’ „Gang- 
sters“ ist nicht irgendein Echtzeit-Stra- 
tegiespiel, sondern eine hochkomple- Während der Aktions-Woche führen 
xe Banden-Management-Simulation. die Gangster Deine Befehle aus 
Die Aufgabe lautet: Du mußt in einer 
Stadt als Gangster reich und mächtig — 
werden. Nebenbei gilt es, drei Konkur- - 
renten auszuschalten.Du planst zuerst 
die Verbrechen Deiner Gang für eine - - 
ganze Woche und schaust Dir das Er- Gangster-Einmaleins 


gebnis dann auf den Straßen der Stadt © Wähle Deine Mannen mit Bedacht! 


Ein passender Finanzprofi ist gefunden 
- jetzt werden Steuern gespart 


„Teller-MGs“: 
a diebesten und 
" teuersten 
Waffen im Spiel 


an. Für die Geldbeschaffung kannst Du © Suche Dir die intelligentesten Unter- 
vom Glückspiel bis zu Alkoholhandel 
und Boxhallen sämtlichen damals ver- 
botenen Geschäftsbereichen nachge- 
hen. Dein Einflußgebiet will natürlich 
stetig vergrößert werden, Deine Man- 
nen bei Laune gehalten und die Polizei 
vom eigenen Anwalt bestochen sein. 
So interessant, wie sich „Gangsters“ 
anhört, ist es auch. Das Spiel macht 
anfangs Freude, man entdeckt immer 
wieder neue Taktiken, und die Akti- 
onsvielfalt ist enorm. Die häßliche 
Grafik, vor allem im Planungs- 
Modus, und die umständliche Be- 
dienung sorgen jedoch schnell 
für Ernüchterung. Zudem fragt 
man sich, warum keine Kampa- 
gne mit vielen kleineren Missio- 
nen undeiner süßen Story dieses 
Spiel ziert. Sie wäre eineenorme 
Bereicherung und der Haupt- } 
Motivations-Garant gewesen. | 


= U2:6LEELEERN 


gebenen mit dem besten Organisations- 
talent aus und befördere sie zu Anfüh- 
rern für Deine Einsatztrupps. 

@ Stelle Spezialisten-Teams zusammen! 
Gute Kämpfer und Schützen bilden den 
„Drecksarbeit“-Trupp. Intelligenzbolzen 
rekrutieren nur und Kollegen mit guten 
Tarnfähigkeiten bieten einen guten 
Spionage-Trupp. 

@ Achte darauf, wo Dein Hauptquar- 
tier zu Spielbeginn liegt. Am besten 
sind die Ecken des Spielfelds. Bei 
Bedarf das Spiel einfach neu starten. 


Als Gangsterboß ist 


es Deine Aufgabe, 


Reichtum und Macht 


zu scheffeln 


Anspruchsvolles Strategiespiel 
mit viel Tiefgang, doch grafisch 
häßlich und schwer verständlich N 


Text: Knut Gollert 


ister X istschwer zu fassen. Ganze 

Generationen von hoffnungsvol- 

len Brettspielern haben es schon 
versucht. In „Scotland Yard“ von Ravens- 
burger jagen fünf englische Agenten 
den Finsterling durch die Straßen von 
London. Bleibt Mister X bis zum 22. Zug 
unentdeckt, hat er gewonnen. Wird er 
vorher erwischt, freut sich Scotland 
Yard. Alternativ kannst Du auch die Rol- 
le des Bösewichts übernehmen. Als Mi- 


ö it steinernen 
\) Blicken ste- 
hi hen sich die 


$ achtzig Kämpfer 
‚ furchtlos gegenü- 
=» ber. Alles wartet 
©; auf Deinen Be- 
WR fehl, damit. die 
“ =“ Schlacht beginnen 
kann. In „Stratego“ kom- 
mandierst Du zwölf un- 
terschiedlich starke Ein- 
. heiten. Jeder Truppenteil 
verfügt dabei über einen 
anderen Angriffswert. 
Der Clou an der Sache: 
Du weißt zwar, wo Deine 
eigenen Truppen stehen, 
die Truppen des Gegners 
bleiben dagegen ano- 


ie Armee wird per land plaziert _ 


ster X mußt Du dann durch geschickte 
Züge auf dem Stadtplan von London die 
Polizistenmeute abhängen. 

Das einfache Spielprinzip ist lustig, 
und etwas Spannung kommt auch auf. 
In der Computerspiel-Umsetzung trifft 
das leider nur begrenzt zu. Es gibt nur ei- 
ne schrumpelige Übersichtskarte und 
auf. der Detailkarte fehlt der Gesamtein- 
druck von London. Da ist das Brettspiel- 
Vorbild deutlich anwenderfreundlicher. 


nym. Erst wenn Duseinen der Feindsol- 
daten angreifst, erfährst Du, wie stark 
der Gegner ist. Ähnlich wie beim „Me- 
mory“ mußt Du Dir die Stellung des 
Gegners einprägen und daraus Deine 
taktischen Schlüsse ziehen. Ziel ist die 
Fahne des Gegners, die irgendwo auf 
dem Spielplan versteckt ist. 

In der Computerversion des Brett- 
klassikers können bis zu vier Generäle 
gleichzeitig loslegen. Dann ist das opti- 
sche Chaos allerdings komplett. Schon 
in der Zweispieler-Version sind die ein- 
zelnen Einheiten schwer zu unterschei- 
den. Im Eifer des Gefechts'ist so schnell 
eine starke gegnerische Figur übersehen 
und das nervt gewaltig. Zum Glück 
stimmt die Computerintelligenz. Die 
feindlichen Armeen sind eine echte Her- 
ausforderung für den Hobbygeneral. 


Vier Generäle kämpfen. gleichzeitig 


London: Stadtplan nur in Ausschnitten 


Interessanter ist daschon der erweiterte 
Kampagnenmodus. Hier mußt Du wirk- 
liche Spürhundqualitäten entwickeln. 
Du sammelst Hinweise, unterhältst Dich 
mit Verdächtigen und wirst sogar in klei- 
ne Kämpfe verwickelt. Im Laufe der 
Spielzeit füllt sich Dein Polizistennotiz- 
buch und Mister X wird eingekreist. 
Leider sind die Animationen in den 
Straßen von London schneckenlahm. 
Spätestens nach der zehnten Verdächti- 
genbefragung nagt die Ungeduld am 
Hobbypolizisten, und der Spielspaß 
versackt im Untergrund. Da kann auch 
die hörenswerte Spielmusik die Gano- 


" venehre nicht mehr retten. Lieber mit 


Kumpeln das Brettspiel zocken. 


Offizier gegen Aufklärer: Der Angreifer 
gewinnt, der Feind muß vom Feld 


Animationen lockern len Kampf f 


mit grafischen Klemmern 


D 


Scotland Yard 
Strategiespiel für Einsteiger 
ca. 80 DM Ravensburger 1-4 Spieler 


Min.: Pentium 120, 16 MB RAM, 
Win 95, 160 MB HD. Empf.: Pentium 200, 


32 MB RAM, Win 95 


Grafik | 
Leicht durchschaubares Spielprinzip, 
sehr schöner Soundtrack 
En Wenig Übersicht durch ungünstige Bild- 
= ausschnitte, ruckelnde Grafik x 


Text: Volker Weitz “ 


Trotz neuem Modus etwas 
müde Brettspiel-Umsetzung 


Stratego 


Strategiespiel für Fortgeschrittene bis Profis 


ca. 80 DM Hasbro 1-4 Spieler 


Min.: Pentium 100, 16 MB RAM, Win 95, 
30 MB HD. Empf.: Pentium 166, 
32 MB RAM, 190 MB HD,Win 95 


Grafik 09 Sound Ep] Dauerspaß | 


Intelligenter Computergegner, nette 
Animationen, viele Spielmodi 


2 Unübersichtliches Spielbrett, Figuren Be 
GP nur schwer zu unterscheiden a 


Text: Volker Weitz 2% 


Tolles Spielprinzip wird durch 
unübersichtliche Grafik ins 
militärische Fußvolk degradiert 


an 


N 
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Endlich ein ordentlicher fahrbarer Untersatz für 


alle Nintendo-Fans: „Top Gear Overdrive“ fordert 
„Need for Speed Ill“, „Gran Turismo“ und andere 
Playstation-Raser zum Duell. 


sationen in rauhen Mengen, doch 

auf dem N64 ließ sich bislang 
kaum ein vernünftiges Vierrad-Renn- 
spiel blicken. Doch jetzt ist Schluß mit 
den nebelverhangenen Stotterfahrten 
von „MRC“ & Co.:Kemcos brandneues 
„Top Gear Overdrive“ sieht besser aus, 
ist schneller und lauter (dank hartem 
Grunge-Soundtrack) und viel umfang- 
reicher als alle Konkurrenten. 

Die erste Saison besteht aus nur 
drei Rennen durch Gebirge, Farmland 
und Sümpfe. Der softe Einstieg im 
VW Käfer ist glänzend geeignet, um 
alle Spielelemente der Race-Neuheit 
zu beschnuppern: Wie üblich fährst 
Du Automatik oder mit manueller 
Schaltung, aus Cockpit- oder Außen- 
perspektive. Extras versorgen einen 
mit Bargeld oder Turbo-Boosts. Letz- 
tere beschleunigen Dich mit einem 
Tastendruck für wenige Sekunden auf 
Höllengeschwindigkeit. 

Ein anderes taktisches Hilfsmittel 
ist bereits aus „San Francisco Rush“ 
bekannt: In jedem Kurs sind Abkür- 
zungen und alternative Wege einge- 
baut, die Dich aufeine Spitzenposition 
befördern. Welcher Weg zum Ziel der 
optimale ist, findest Du erst nach vie- 
len Spielstunden heraus. 

Zwischen den Rennen rüstest Duden 
Wagen auf oder investierst alles Bar- 
geld gleich in einen flotteren Boliden. 
Aber Vorsicht: Im Gegensatz zu lah- 
meren Gefährten heben die schnell- 
sten Autos bei jeder Bodenwelle für 
100 Meter ab, überspringen Absper- 
rungen und segeln in den Abgrund. 
Auch Kollisionen enden später schnell 
tödlich: Wenn Du einen Gegner mit 
vollem Karacho rammst, bleibt 
vom Auto nureinFeuerball. 

Mit jeder Saison 
wird zwar ein neuer 


B: der Playstation gibt's PS-Sen- 


Wie im richtigen Leben: Auch in „Top 


Gear Overdrive“ gibt es schlechtes Wetter 


Kurs freigeschaltet, und bereits be- 
kannte Strecken verändern sich optisch 
durch plötzlichen Wetterumschwung, 
Regeneinbruch oder Nacht. Doch nur 
sechs Strecken sind insgesamt etwas 
zu wenig für das Spiel. 

Technisch kann „Top Gear Overdrive“ 
voll überzeugen: Selbst miteingeblen- 
detem Riesenrückspiegel und im wit- 
zigen Vierspieler-Modus bleibt das Spiel 
schneller als alle vergleichbaren N64- 
Titel. An Effekten wird nicht gespart: 
Funken fliegen Dir um die Ohren, wenn 
Du ein Hindernis streifst, auf dem As- 
phalt sind dicke Bremsspuren zu se- 
hen. Dazu rockt Musik in CD-Qualität. 
„Top Gear Overdrive“ ist richtig für alle, 
die auf harte PS-Action stehen. 


Grafisch hübsch und höllisch schnell:,,Top Gear Overdrive“ ist 
das beste N64-Straßenrennen mit Autos aus dem echten Leben 


Vier Spieler gleichzeitig: Im Mehrspieler- 
Modus bleibt die Grafik ruckelfrei 


Ir = 


Abgehoben: Mit dem richtigen Auto 
fliegst Du meterweit durch die Luft 


Cash: 
Car Value: 


Total: 
= 


aTıPpS 
Schneller durch Abkürzen 


Scheint ein Sieg auch unmöglich, so 
rückt er doch in greifbare Nähe, wenn Du 
die richtige Route fährst. Abkürzungen 
gibt's auf jedem Kurs, achte also nicht nur 
auf die Strecke vor Dir, sondern auch auf 
Möglichkeiten, die Straße zu verlassen. 
Im Gebirge führen Höhlen in den Fels, in 
den Sümpfen kannst Du oft auch quer- 
feldein beschleunigen. Im Gegensatz zu 
Mauern lassen sich brüchige Holzzäune 
oft durchbrechen. Auch die Übersichts- 
karte vor dem Rennen gibt teilweise Auf- 
schluß über verborgene Abkürzungen. 


Darf’s noch ein PS mehr sein: Ein halbes 
Dutzend Fahrzeuge kannst Du erspielen 


vu. 


Kleine Taschenlampe, brenn: Du mußt 
auch Nachtrennen bestehen 


Frisch vom 
Fließband 

ins Videospiel 
gerollt: der 
neue VW Beetle 


Grafik OL) Sowd_ 2 ]Dauerspar (2 


Rasantes Action-Rennen durch 
malerische Landschaften bei 
jedem Wetter, leider zu kurz 


Text: Winnie Forster 


MUSIC 


MUSIC CREATION FOR THE PLAYSTATION 


MUSIC ist die erste PlayStation Software, mit der Du eigene Dance-Tracks und Videos produzierst! 
Ob Anfänger oder Profi, mit MUSIC liegt die Macht in Deinen Händen: 


M 850 fertige Riffs stehen in CD-Qualität zur Verfügung! Ob House, M Designe coole Videos - mit über 300 Videosequenzen und zahlreichen 
Techno, Trip-Hop oder Drum’n’Bass, Dancefloor ist die Mission! 3D- und Kamera-Effekten. 
M 3.000 Einzelinstrumente bieten unendliche Möglichkeiten fette M Der Video-Generator erstellt automatisch passende Videos zu 
Samples zu produzieren. Dance-Tracks oder Audio-CD’s. 
M Im Riff-Editor gibst Du Deinen Samples den letzten Kick. f} Dance-Tracks und Videos einfach auf die MemoryCard abspeichern. 
® . = © c 5 
Produziere conle Musik! Designe Dein Video! Be adj! 


) OR DE Screen xpeste a delete 
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Fest für Fantasy-Fans: Das fröhliche 
Mischen im Zauberkasten bringt }__. 
eine Menge Spaß und Abwechslung. | h 


S 


7 


Unterhaltungen 
klären über den 
weiteren Verlauf der 
Geschichte auf W 


unkle Wälder liegen vor 

Cornelius, der sich auf der 

Suche nach seinem Onkel 

befindet. Zum Glück hat 

Cornelius ein paar mächtige 

Beschwörungsformeln im Gepäck; die 

zwingen auch den ärgsten Widersa- 

cher in die magischen Knie. Wohl an, 
tritt ein in diese gefährliche Welt! 

Mit „Mana“ wird der Spieler einer 
gelungenen Mixtur aus Rollenspiel 
und Echtzeitkämpfen ausgesetzt. Der 
Held wird auf seiner Suche nach ma- 
gischen Gegenständen und den Haupt- 
personen der Geschichte durch die 
Levels geschickt. Trifft er auf feindlich 
gesonnene Zeitgenossen, bekämpft 
er sie mit Zaubersprüchen oder frisch 
beschworenen Kreaturen. Letztere 
können in bekannter Manier einzeln 
oder in Truppen zusammengefaßt auf 
die Gegner gehetzt werden. 

Für Deine Zauber-Kunststücke 
brauchst Du unbedingt einen ausrei- 
chend großen Vorrat an magischer 
Energie, genannt Mana. Du kannst 
den Mana- Vorrat an dafür vorgesehe- 
nen Plätzen auffrischen. Die mußt Du 
allerdings erst ausfindig machen. 
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_ Gekämpft wird in ausgedehnten Wäldern und 
Sümpfen, aber auch vor altgriechischer Kulisse 


Pereival 


N Hmm... could he be the old 


that: shared my cell for a 
complatning of a. throbbing 


| Health: 201 
a® 6 maximum Mana : 69 
DS Current Mana : > 


EICIONS) 


Was fürs Leben: Wichtige Aktionen, wie das Beschwören dieser Skelette hier, bringen 
Dir Blase ei mit denen Du Deine Fähigkeiten als Magier AOPSRE 


Vor jedem Level kannst Du Deine 
Zauber neu definieren. Du teilst eine 
bestimmte Anzahl Talismane den drei 
Magiegruppen zu, weiß, schwarz oder 
neutral. Kombinierst Du die Artefakte, 
die Du während des Spiel sammelst, 
mit den Talismanen, ergeben sich die 
unterschiedlichsten Zaubersprüche, 
abgestimmt auf jeden Level. Die ge- 
sammelten Erfahrungspunkte stär- 
ken Deine Eigenschaften als Magier. 

Das variantenreiche Magiesystem 
macht das Spielrichtiginteressant und 
bringt eine Menge Spaß. Der Sound 
kommt gut, vor allem die stimmungs- 
vollen mittelalterlichen Musiktracks. 
Bei der Grafik (wir haben die englische 
Version getestet, die deutsche ist noch 
in Arbeit) gibt’s wenig zu meckern. Nur 
die Steuerung braucht eine kurze Ein- 
gewöhnungszeit, geht aber dann 
leicht von der Hand - der Mehrspieler- RAM, Win 95, 2 
Battlemodus funktioniert erfreuli- Grafik (2) Sound ( 
cherweise reibungslos. DS, Niittelaltermusik 

Ein kleines Manko: Man kann sich 
kaum auf eine Magierichtung spezia- 
lisieren. Durch dieses erzwungene 
Vermischen der Magiearten geht lei- 
der etwas Atmosphäre verloren. 


Das Handbuch des Onkels hält viele 
höchst nützliche Informationen bereit, 
beispielsweise über die Monster 


Sim Sprüche klopfen 


Zur richtigen Auswahl der Formeln für 
den jeweils nächsten Abschnitt emp- 
fiehlt es sich, das Buch des Onkels zu 
lesen. Es erzählt Dir, wem oder was Du 
i in den zu durchquerenden Gebieten be- 
ee gegnest. Handelt es sich etwa um Elfen, 
L LEITZEREIZN > wirst Du Skelette einsetzen müssen. 
Treiben in einem anderen Gebiet dunkle 
Horden ihr Unwesen, sei Dir zu teuren, 
aber effizienten Einhörnern geraten. 
Wichtig: Unabhängig von ländlichen 
Gegebenheiten sollte aber immer ein 
Heilspruch dabei sein. Er ist fast immer 
wichtiger als alle Dir zur Verfügung ste- 
henden, direkten Schadensverursacher. 


Eine große Portion Spielspaß, 
die beispielhaft vorhandene 
Genregrenzen niederreißt 


Text: Joachim Enderlin 


“MEIN ONE TOUCH'" MAX 
IST SO LEICHT 


(160g), DASS ICH ES 
UBERALL MIT 


HINNEHMEN KANN. 

ES LIEGT 

SUPER IN DER HAND 
UND SEINE ONE-TOUCH- 
NAVIGATION-KEYS 
MACHEN 

DIE BEDIENUNG 
KINDERLEICHT. 


:) OK) 


“J 
INDIE 


Bi = = UND WENN DIE ENERGIE 
= Er) MAL ABBAUT, 
"80 LEGE ICH EINFACH GANZ 


o 
F 
€ 


NORMALE ALKALINE- 
BATTERIEN EIN - UND 


SCHON IIST EIN 
Oo NE TOUCH MAXIMUM AN POWER 


WIEDER DA. GANZ 
Max SCHÖN EXTREM.” 
www.alcatel.com 
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BEA TOUCH-AHEAD 
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actua soccer 


empfohlen, von O i 5 VW I r 


Bierho 


ı 
he ullhre 
Oliver Bierhoff läßt in Actua Soccer 3 die 
Herzen aller Fußball-Fans höher schlagen! 
Phantastische Grafik, realistische 
Soundkulisse und präzise Steuerung 
sorgen für das aufregendste Sportereignis 
des Jahres! 


Wählen Sie aus 10.000 der besten Spieler 


HHHRHEN 


der Welt oder erstellen Sie einfach Ihre 


eigenen Top-Player! 


An diesem Spiel kommen Sie | 
nicht vorbei - oder wollen 


Sie im Abseits 


rl 
ren 

!: * 

en 


stehen?! 


© 1998 Gremlin Interactive Limited. All rights reserved. 
Actua © is a registered trademark of Gremlin Interactive ! z 
: Limited. Distibuted by Acclaim Entertainment GmbH. £ 
PlayStation 
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Welch ein Flieger! 

Das Spiel stellt, vor allem 
optisch, jede Konkurrenz 
in den Schatten. 


” Eine deutsche 
FW 190A-8 


Grafisches Meisterstück: Feuer, Rauch und: 


Spitzenklasse: Das Cockpit ist extrem Kunststück: Mit dem Feind, hier eine 
Explosionen wirken erschreckend perfekt 


detailliert und in echtem 3D designt P-38J Lightning, auf Tuchfühlung 
en “einfach nur die nächste „Jlanes’WW ll Fighters“ den qualitativen 
Flugsimulation aus dem 2. Welt- Höhepunkt der Propeller-Simulations- - 
krieg, und mit denen wurden wir dieses welle darstellt: mit atemberaubender i AIR. DD are EN nam 
Jahr ja regelrecht überschwemmt. Wie- Grafik, dichter Atmosphäre und super : 64 MB RAM, Win 95, Voodoo2-Karte 
der fliegst Du mit insgesamt sieben guter "Musik. ‚Vor allem das tolle 3D- Beh [sound (4 JDauerspaß (2) ß 
deutschen oder alliierten Flugzeugen Cockpit, die Effekte und die 3D-Wolken ce re an e 
‘durch Trainings- und Einzelmissionen Spaß - einen dicken Keshnen, 5 e: a: a 
: chst Dich an. der Kampagne. natürlich vorausgesetzt. \ ; } Tan Nur sechs Flugzeuge und nur 
er beschäft igtsichmit der Ar- °  Spieleri ‚zwar noch ei i 29 ein Schauplatz (Ardennen) 
; Besser geht's nicht: 


| Diese Simulation ist ein Muß 
| für alle Propeller-Fans 


> 
Janes’ WW Il Fighters 


Flugsimulation für Einsteiger bis Profis 


uf. den ersten Blick ist „Janes:WW II nem der Flugzeuge, wird sofort klar, daß 


| ca.90DM |Janes/Electronic Arts | 1-8 Spieler 


Text: Knut Gollert 


Inderhohlen 
Rüstung steckt 
ein Geheimnis, 


ne En mm 


Verwurstet: In dieser Küche kocht 
man mit seltsamen Zutaten 


- Nur scheinbar scheintot: Wenn Du auf das Porträt dieseretwas 
blassen Dame klickst, dann verrät sie Dir ihre tragische Geschichte 


= = arst Du ü Blackstone Chronicles 
uf diese Erbschaft hättest Du ver- Bevor Sohnemann wieder in Siche: ‚Adventure für Einsteiger bis Fortgeschrittene 


MM zichten können. Dein alter Herr seg- heit und Großpapas Zorn befried 
nem erfüllten KEDEB das knobelst Du Dich durch 


ca. 80 DM Mindscape | 1Spieler 
Min.: Pentium 166, 16 MB RAM, 
Win 95, 180 MB HD. Empf.: Pentium 200, 
32 MB RAM, Win 95 


Gruselig schöner Soundtrack, packende 
Hintergrundgeschichte 
Zn Keine animierten Figuren, nur 
Gy alte, etwas anspruchslose Rätsel 


X 


Durchschnittsabenteuer mit 
konventionellen Rätseln und 
ungewöhnlicher Story 
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Passend zur Winterpause der 
Bundesliga schnüren sich die 
„Actua Soccer“-Spieler zum 
dritten Mal die Fußballschuhe. 


ieMengetobt,wenn Bayern Mün- Voll Danone: 
chen gegen 1860 München auf „Actua Soccer 3“ 
dem Rasen des Olympiastadions ist nach Golden 
zu Felde zieht - und Du spielst mit. ee ebeis 
Insgesamt darfst Du aus einem Pool Videospiel, 


von 250 nationalen und internationa- 
len Teams (plus 30 erspielbaren Mann- 
schaften) schöpfen. Die Aufstellungen 
sind leider aus dem Vorjahr, was be- 
sonders bei den Bayern auffällt. Doch 
dafür entschädigt die Editor-Funktion. 

Der Macher Gremlin scheint sich 
die Kritik an den mäßigen Vorgängern 
zu Herzen genommen zu haben, denn 
vor allem im optischen Bereich hat sich 
vieles getan: Die Spieler sehen nicht 
mehr so kantig aus, und auch die 
Stadien wurden variantenreich 
in Szene gesetzt. Verschiedene 
Tageszeiten und Wettereinflüsse 
sorgen für grafische Abwechs- | 
lung, und auch die Übersicht- 
lichkeit des Spielfelds hat natür- 
lich von dem Ganzen profitiert. 

Das Wichtigste eines jeden 
Fußballspiels ist die Steuerung | 
und somit die Spielbarkeit. Hier 
überzeugt „Actua Soccer 3“ un- 
glücklicherweise nicht: Die Ak- 
teure reagieren nur leicht verzö- 
gert auf die Tastenkommandos. 
Zudem läßt die Reichweite einer 
Grätsche unrealistischerweise 
vermuten, der Boden sei an . 
dieser Stelle stets mit blankpo- 
liertem Glatteis versehen. 

Zwei britische Kommenta- 
toren untermalen die Mat- 
ches. Sie wirken jedoch nicht 
so fetzig wie Robbie Williams’ 
Hit „Let me entertain you“, der 
vor und nach jedem Spiel zu 
vernehmen ist. 

Trotz einiger deutlich er- 
kennbarer Verbesserungen ist 
„Actua Soccer 3“ immer noch 
Klassen von einem „FIFA“ oder 
„International Superstar Soc- 
cer“ entfernt-da wird einfach 
mehr fürs Geld geboten. 


für das Oliver 
Bierhoff wirbt 


EN 
.. 


er 


Zeit für die Analyse: Nach jedem Tor 
wird die Flugbahn des Balls angezeigt 


BE WE nca| sej Te 
Actua Soccer 3 
Sportspiel für Fortgeschrittene 

[ea.100DM | Gremlin” 1-4 Spieler 

« unterstützt Memory Card 


0 Gute Animationen, viele Teams, Editor- 
= Funktion, übersichtliche Menüführung 


Defizite in der Steuerung, englische 
Kommentare und Texte im Spiel 
= ; 'Nur an den Pfosten: „FIFA' und 
Volles Haus: Ganze 280 Teams | „International Superstar Soccer“ 
erwarten Dich in „Actua Soccer 3“ # führen weiterhin die Tabelle an 


Let it sno 
die Kicker sogar einige Fußspuren 


Text: Michael Martin - Foto: Norbert Schmidt/ASA 


\ 


} 


Du bist Sylvester. 
Und mit Hilfe von allen möglichen 
Gegenständen jagst Du Tweety - wen denn sonst? 
FreuDich auf super-rasante Rennsequenzen in 3D! 


Für Deinen neuen Color Game Boy in Farbe. INFOGRAMES 
DEUTSCHLAND 


Hektik nach dem Start: Wer sich 
hier verlenkt, hat ausgeslidet 


Powersiice 


„Powerslide“ ist das erste Rennspiel 
mit Reifen ganz ohne Grip, denn: 
Wer nicht rutscht, kann nicht gewinnen. 


spiel, in dem Du mehr slidest, als 
geradeaus fährst, muß interessant 
sein. Ein gutes Physikmodell natürlich 
vorausgesetzt. Bei „Powerslide“ wurde 
dieses Konzept optimal, aber durchaus 
nicht ohne Tücken umgesetzt. 
An Spielmodi steht Dir neben dem 
Einzelrennen und einem Time-Trial-Mo- 
de auch eine echte Meisterschaft zur 
Wahl. Als Belohnung für den Gesamt- 
Sieg gibt es die nächst höhere Rennklas- 
se inklusive neuer Strecken und Autos. 
Insgesamt kannst Du auf neun sehr ab- 
wechslungsreichen Strecken mit acht 
futuristischen Rennmaschinen heizen. 


D: Idee hat was: Ein Off-Road-Renn- 


Au TEE ET 


—a 


se Fun-Racer aus der Vogelperspek- 
tive. Das gute alte „Super. Cars“ von 
Gemlin war ein Hammer und „Death 
Rally“ von Apogee ein echter Spaßga- 
rant. „Excessive Speed“ aber bildet eine 
Ausnahme. Das Spiel ist absolut unfair: 
Um neue Strecken zu sehen, mußt Du 
in der Meisterschaft gewinnen. Dies 
hängt aber hauptsächlich von wenigen 
Extras ab, die Dir die Gegner grundsätz- 
lich wegschnappen. Zudem scheinen 
sie viel mehr einstecken zu können als 
"Du, und sie fahren fast immer perfekt. 
- Die unübersichtlichen, aber schön 
gezeichneten Kurse machen das Un- 
“ terfangen noch aussichtsloser. Wenn 
“man in „Excessive Speed“ gewinnt, 
wd ı durch 


S iekönnen schon Spaß machen, die- 


[ca.80DM | 


puren Zufall. Natolll _ 


Die schnelle Grafik wirkt für 
einen Off-Road-Renner zu steril 


So sehr das Um-die-Kurven-Rutschen 
auch Spaß bereitet - in „Powerslide“ 
geht es.dann irgendwann doch ein we- 
nig auf die Nerven: Es wird halt nur noch 
gerutscht. Normale Kurvenfahrten sind 
schier unmöglich. In Schikanen verrutscht 
man sich allzu leicht, und schon die klein- 
ste Kuppe führt zum unvermeidlichen 


Überschlag. Die gnadenlose Physik ver- : 


zeiht absolut keine Lenkfehler. Ziemlich 


unfair:In. der Meisterschaft kann nämlich. 


ein Rennen nie neu begonnen werden. 
Die sehr schnelle Grafik reißt einiges 
heraus. Leider wirkt der sterile Charakter 
etwas fehl am Platz - ein Off-Road-Spiel 
sollte dreckig und vermatscht sein. 


Kaputte Autos-rauchen, der brennende 
BtEEE benutzt radee ein naperda EG 


Excessive Snond 
Action-Rennspiel für Profis 

> Topware 1-4 Spieler 

Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 


100 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
_ RAM, Win 95, 200 MB HD, Soundkarte 


R Niediche Autos undrechtschöne 
Streckengrafik, gute Musik 
2» Unfair schwer, schlechtes Strecken- 
= design, langweilige Extrawaffen 


Gemein schweres und somit 
unnützes 2D-Rennspiel 
ohne besondere Qualitäten 


INNERE 


Sliden läßt sich nie vermeiden: ZweiFlitzer - 
rutschen um die Wette über die Piste : 


„x vor allem nicht, wenn ma führt, 


er hat gesagt, daß Up- „Dates nur 

die Hersteller bereichern? „Abe’s 

Exoddus“ ist zwar spielerisch 
mit dem erfolgreichen Vorgänger 
identisch, doch frei nach dem Prinzip 
„größer, besser, mehr“ steuerst Duden 
Ex-Sklaven Abe durch eine immerhin 
700 Bildschirme große Welt. 

Nach der Playstation-Version (Test in 
SCREENFUN 12/98) kann die Soulstorm- 
Brauerei endlich auch per PC zerstört 
werden, auf daß die Seelen der verstor- 
benen Mudokons endlich ihre Ruhe fin- 
den. Doch zuvor mußt Du zahlreiche 


; Hindernisse bewältigen (s.Trix Seite 64). 


Wer sich auch nur annähernd mit 


den Bild-für-Bild-Jump&Runs anfreun- 
den kann, kommt um den Kauf von 


Powerslide 
| Rennspiel für Profis 
[ea.80DM | GTinteractive |-12 Spieler 
Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 


20 MB HD. Empf.: Pentium Il, 32 MB RAM, 
Win 95, 280 MB HD, 3D-Karte 


Grat (2) sound 2 ]Dauerspas (2) 
h Flotte Grafik, schön unterschiedliche 
Autos, coole Charaktere 


Er» Extrem belastendes Physikmodell, sterile 
8 Optik, schlechte Motorensounds > 


Der große Rutsch für Newton- 
| Fans: Bei diesem Rennspiel 
fordert Dich die Physik heraus 


5172 5 speed "Abe "sKoddus 


Abe chanted:Seine:Gegner kann er bei 
Bedarf wieder mental kontrollieren 


ae ge I 


} Jump&Run für Einsteiger bis Profis 
['ea.80DM | GTinteractive | 1Spieler 
Min.: Pentium133, 16 MB RAM, Win 95, 


18 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Win 95, 18 MB HD 


» Wunderschöne Landschaften undtolle 
Charaktere, intelligente Rätsel 


Ei Ähnelt dem Vorgänger in allen 
= Bereichen sehr stark — 
Was soll man da noch sagen? fe 
Abe ist der ungekrönte Genre- 

König und das = ein Muß See 
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 Text:KnutGollert 


Dddworld: Abe'sExoddusf 


Sound, 2] oauerspas (4) BE 


Alarmstufe Eins: Die Hauptstadt von Corellia, Han Solos Heimat, 
wird von TIE-Bombern angegriffen. Gib der Fähre Feuerschutz 


ES, 
R Ihr 3FSEHNTZ: 
INSERE.FANRESSIEDARRAUSHDLEN) 


Immer feste druff: Die Panzerung des AT-ST 
hält dem Laserfeuer nicht lange stand 


chem Spiel zum Erfolg verholfen - 

besonders, wenn es sich dabei um 
den „Krieg der Sterne“ handelt. Mit 
„Rogue Squadron“ liefert LucasArts in 
Zusammenarbeit mit dem deutschen 
Entwicklerteam Factor 5 ein reines 
Actionspiel ab, in dem Du in der Rolle 
Luke Skywalkers die Flieger-Staffel 
Rogue Squadron anführst. 

Auf unterschiedlichen Planeten 
mußt Du verschiedene Aufträge erfül- 
len. Für besondere Leistung wirst Du 
sogar mit einer Auszeichnung geehrt. 
Mit dem X-Wing-Jäger sowie demflin- 
ken A-Wing, dem schweren Bomber 
Y-Wing und dem Speeder stehen Dir 
vier altbekannte Vehikel für Deine 
Missionen zur Verfügung. Hinzu 
kommt noch der neue V-Wing, der an 
eine dreieckige Untertasse erinnert. 

Bereits die Optik kann die Erwar- 
tungen nicht erfüllen: Mögen sienoch 
sooriginalgetreu sein,aberinden kah- 
len Landschaften und weiten Gebie- 
ten mag Action-Fieber nicht so richtig 


E Filmlizenz hat schon so man- 
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Und tschüß: Abgeschossene TIE-Fighter 
segeln brennend und röhrend zu Boden 


aufkommen. Hinzu kommt ein dich- 
tes Nebelfeld, das Deine Sicht in die 
Tiefe sehr vorzeitig beendet. Hübsch 
designte Fighter und schöne Lichtef- 
fekte kann die Grafik jedoch auf der 
Haben-Seite verbuchen. 

Wie es sich für ein „Star Wars“-Spiel 
gehört, donnert Dir ständig der 
pompöse Soundtrack von John Wil- 
liams durch die Gehörgänge. 

„Rogue Squadron“ ist für eine Si- 
mulation zu oberflächlich und für ein 
Actionspiel (was es auch sein soll) zu 
langweilig. Die paar TIE-Fighter flie- 
gen schön brav in Dreier-Grüppchen 
ihre Runden und bekommen von 
ihren Kameraden erst Hilfe, wenn Du 
sie erledigt hast. Auch AT-AT-gerüste- 
te Bodentruppen sind schnell wegge- 
brutzelt. Die wenige Motivation 
schöpft das Spiel einzig und allein aus 
der zugkräftigen Lizenz und schafft 
nur deshalb den Sprung ins Mittelfeld. 
Diesen Januar erscheint übrigens die 
spielerisch identische N64-Version, die 
das neue Expansion Pak nutzen wird. 


Darf nicht fehlen: Der berühmte 
X-Wing Fighter ist auch anwählbar 


Dicker me Der Y-Wing Fighter ist 
ein gut gepanzertes Bomben-Vehikel 


Eingewickelt: Die AT-ATs legst Du mit 
der Speeder-Harpune flach 


Während N64-Rebellen noch 
auf Unterstützung warten, 
ist der PC-Luke Skywalker mit 
seinem „Rogue Squadron“ 
schon vorausgeflogen. 


V-Wing ist 
das neueste Raum- 
schiff der Rebellen 


Emo Sr 
I Gacanı 


Mitte 1999 wird mit „The Phantom 
Menace“ ein neuer „Krieg der Sterne”- 
Film in die Kinos kommen. Er erzählt die 
Geschichte von Anakin Skywalker (Darth 
Vader) in seiner Kindheit, wie er Obi Wan 
Kenobi und Yoda kennenlernt, Auf der 
Besetzungsliste stehen unter anderem 
Liam Neeson („Schindlers Liste”), Samuel 
L. Jackson („Pulp Fiction“) als Jedi- 
Ritter sowie Nathalie Portman („Leon der 
Profi”) in der Rolle einer jungen Prinzes- 
sin und Ewan McGregor („Trainspotting”) 
als Obi Wan Kenobi. 

Wer sich schon einen Vorgeschmack 
auf das Kino-Highlight 1999 besorgen 
möchte, kann entweder in den USA ins 
Kino gehen und sich den spektakulären 
zweiminütigen Trailer anschauen oder 
ihn unter www.starwars.com aus dem 
Internet herunterladen. 


Mittendrin statt nur dabei: In ‚ae Cock- 
pit- ge leidet die Übersicht 


D 
Star Wars: Rogue Squadron 
Actionspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca.80DM | LucasArts/Factor 5 } 
Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, 


Win 95/98, 50 MB HD. Empf.: Pentium 200, 
32 MB Bau Win 3, 50 MB HD, 3D- Karte 


| Grafik ( 

h „Star jars”-Lizenz, tolle Filmmusik 

und Original-Soundeffekte 

ER Langweilige Levels, die kaum Abwechs- 
= lung bieten, keine Film- Sequenzen e 
Stünde nicht „Star Wars“ drauf, 
würde sich wohl kaum einer 
für diesen Shooter interessieren 


1 Spieler 


Text: Christian Henning 


BRnRENHA 


SEIIE WJERTSUNGEN 
HUHRNFRATIY; 


Fre 


En 


Gold Game 


* Unverbindliche Preisempfehlung 


INIDIKSTONEIEN 


VBERAUENDEST 


— m 


YIUZUSHIELE HIST INFOGRAMES 
DEUTSCHLAND 


www.infogrames.de 


Hier stellen wir die drei 

ersten Spiele für den neuen 
Game Boy Color vor. 
Dazu unsere Top 
Ten der Game- 
Boy-Spiele. 


spiele für den 
bame Boy Golor 


re Oldie but Goldie:„Tetris DX“ setzt Zur BE 
1] hne „Tetris“ wäre der Game Boy ajte Spielprinzip und. macht einfach Spaß 


| Die zehn besten Game-Boy-Spiele 


Name Hersteller Genre 
Nintendo Action-Adventure 


Note 


nie so erfolgreich geworden. Des- messen. 
halb zuckert Nintendo die Ein- Pc PS_j _N64 ge 


Zelda: Link’s Awakening 


Super Mario Land 2 Nintendo Jump&Run führung des Game Boy Color auch Rene Tetris | DX Ve 
| Wario Land 2 Nintendo Jump&Run noch mit einer überarbeiteten Version Puzzlespiel für Einsteiger bis Profis 
e : : ; des Puzzle-Klassikers. Das Grundprinzip (ca Too [| Nintendo [172 8pieler 
Metroid u Nintendo Action-Jump&Run ® dervonoben herabfallenden Steine ist = unterstützt TEST: — 
Final Fantasy Legend Ill Square Rollenspiel ® gleich geblieben. Doch neben den jetzt [Gratin GER Sons 
Donkey Kong Land 2 Rare Jump&Run Banken ‚ElOsken DIESER „Ietrie- D BB Insgesamt zweinene Spiel-Varianen, 


neue Spiel-Modi an. So kannst Du nun SD atteriegestützter Speicher 


| Teiris Attack Nintendo Puzzlespiel gegen drei CPU-Gegner und dreiandere ® Grafik und Sound sind sehr zweckmäßi 
! King of Fighters SNK Fightspiel E Spielstände antreten. Dank dieser un- Nur Hintergrundfarbe ändert sich 
| ; cheinb ber seh ivierend | Der Klassiker in bunt 
| = = = 3 
'  Kirby’s Pinball Land Nintendo/HAL Hipper : scheinbaren, aber sehr motivierenden erKlassikerin bunten 
\ UULEIFLHELE ILL N ee LI LI Re ee a he j Neuerung ist „Tetris DX“ jedem Game | Kleidern: „Tetris DX“ ist Pflicht- 
| kauf für jeden Game Boy-Fan! 


‚MIA 87 Eectronig Arts Sportspiel Bayer Beker empfehlen. 


Game 8 Walch Gallery 2 


KERTTETETTN 


Der Klassiker „Parachute“ in grafisch auf- Schade: Pocket Bomberaß wiirde 


l ange vor dem Game Boy entwik- gepeppter Version: Mario sammelt Yoshis P= Bomberman“ haben wir be- „wareingefärbt, aber.nicht verbessert 
kelte Nintendo kleine LCD-Spiel- m —— reits in Ausgabe 4/98 getestet und 

chen, die Anfang der achtziger Jah- jas N64 | IBE für gut befunden. Die nun vorlie- 164 Pac] 
re sehr beliebt waren. Zur „Game & |Game = Watch Gal allery 2 gende Version des dynamithaltigen wu) Pocket rBheman 
Watch Gallery 2“ gehören die Spiele Spiele-Sammlung für Einsteiger Jump&Runs ist spielerisch mit der al- | Jump&Run für Einsteiger und Fortgeschrittene 


„Donkey Kong“, „Chef“, „Vermin“, 
„Helmet“ und „Parachute“. Bei jedem 
der fünf Spiele muß die Spielfigur sim- [Grafik DI Souna 8 

ple Aufgaben erledigen, dienur durch „ne —— = — 


To» Fünf Klassiker in alter und neuer 


ten Fassung absolut identisch: Im Nor- 
mal Game durchstöberst Du fünf Le- 


vels nach Extras und sprengst Gegner | Grafik DI Sound 2 ] 


aus dem Weg. Im Jump Game springt mm 


'ca.70DM | Nintendo |1Spieler ca. 0DM [Nintendo/Hudson [1 Spieler 


R e = 29 Übersichtliche - jetzt auch bunte - Grafik, 
das langsam zunehmende Tempo & Präsentation, Tips und Infos im Spiel Deine Figur automatisch auf und ab, = leichte Steuerung, faires Leveldesign 
schwieriger werden. Nostalgiker wer- @: anspruchslosen Spielchen während Du sie durch die Abschnitte \ Kae genau gleich wie das alte 
den um den Kauf dieses Moduls nicht 1 SE IEINACHIEIESEHLHNN manövrierst. Außer der jetzt bunten URS ENNE EREEIEES 


| Hossa, Schlagerfreunde: 
| Olle Kamellen, neu aufbereitet, 
sorgen heute für Langeweile 


herum kommen. Wer die Zeit damals 
nicht kennt, wird von den Spielen 
schnell gelangweilt sein. 


Grafik hat sich nichts geändert. Wer Dasselbe in Grü 


also das alte Modul hat, braucht ds Tswrkmreieiih J 
Neue nicht wirklich. | mit der Ur-Fassung identisch 


BRAVO 


Text: Christian Henning - Foto: Christian Vogel 


Raus aus den Mauern 
der Stadt und rein in 
die Käfermetzelei 


Von erhöhten Standpunkten aus können 
Flieger mit Normalfeuer erledigt werden 


tie 


Viel Hekti und wenig Zeit zum Nachdenken: 
Willkommen im Spielhallen-Modus 


4 


Is die Hundertfüßler-Königin 
mit ihren Insektenhorden in 
Wee-Land einfiel, war die Not 
groß. Ein Held mußte her, ein Held, der 
das Unheil abwenden und die Men- 
schen und Städte beschützen konnte. 
Ein Held wie... Wally Gudmunzsun? 

Die Hauptaufgabe in „Centipede“ 
besteht im Zerlegen von Vielbeinern 
mittels überlegener Feuerkraft. Dies 
kannst Du zum einen in der Klassiker- 
Variante betreiben (erschien Anfang 
der 80er Jahre) zum anderen in einer 
modernen 3D-Adventure-Umgebung. 
In den fünf Welten der letzteren soll- 
ten nebenbei noch möglichst viele 
Personen und Gebäude gerettet wer- 
den. Erschwerend ist dabei, daß sich 
abgeschossene Insektenglieder in Pil- 
ze verwandeln,die fortan hinderlich in 
der Gegend herumstehen. 

Das Vorhandensein von drei ver- 
schiedenen Blickwinkeln ist zwar löb- 
lich, aber leider ist nur einer von ihnen 
empfehlenswert. Die beiden anderen 


A Centipede | 


Alle Jahre wieder werden 
Spielhallen-Klassiker neu 
aufgelegt - um „Centipede“ 
hat sich Hasbro gekümmert. 


- ÄnN “ 7 
; NN N W% 


Ein 
gemeiner 
Floh 
verursacht 
Unbehagen 


y 
A 

treiben aufgrund eingeschränkter 
Sicht auf die überall krabbelnden Vie- 
cher nur unnötig die Schwierigkeit in 
die Höhe. Hinzu kommen kleinere Gra- 
fikfehler und ein schnell nervender 
Sound. Andererseits hat die leicht zu 
bedienende Ballerorgie, bei der auch 
Überlegung und geschickte Führung 
gefragt sind, einen gewissen Reiz. 


N6a | Sar_| 


Centipede 
Actionspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
I ca.90DM | Hasbro Interactive [1-2 Spieler 


Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 
35 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, 160 MB HD, 3D-Karte, Gamepad 


| Grafik OS Sound ]pauerspas A, 


an Arcade-Modus, eingängige Steuerung, 
= Zwang zu koordinierter Spielweise 


& Grafikfehler, nur eine si volle Perspektive, 
ag 


Text: Joachim Enderlin 


; der Lebensformen ohne den 
| Hang zum erneuten Klassiker 


e Preisempfehlung 


Pressestimmi 
überzeugen: 


Nur DM 


a9: 


Ein Flipper der 
Premiüm-Klässe! 
nur in der Spielha En 
realistische : 
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BRTONN 


ie ae 


Gnade wird zum 
Fremdwort 


Verbrechen garantiert aus y 


d 


jas Gangster-Epos des Jahres. 
ezember'in Ihrer Videothek. 


PC GAMES 
01/99 


BIS 


ISIERTES VERBRECHEN 


Bestechung und Bedrohung 
sind an der Tagesordnung, 


ig was an went wett 


Das offizielle tar, 
Strategiebuch 


KMI Ha 


Text: Christian Henning, Knut Gollert, Volker Weitz 


as Original-„Asteroids“ ist ein toller 
Klassiker, an den man sich gern erin- 
nert. Mehr aber auch nicht. Das 
Spielprinzip - schieße alle Steine vom 
Schirm-- ist so banal und simpel, daß es 
heutzutage langweilt. Activision hat im 


GUNSAT 2 


0006680 


en 


Actionspiel für Fortgeschrittene 


PET TREE 32 Remake die Grafik ordentlich aufpoliert, 
: 5 einen netten Mehrspielermodus einge- 
Mindestens: Pentium 133,16 MBRAM, baut und ein paar Extrawaffen spen- 
Windows 95, 100 MB HD diert. Das Spielprinzip bleibt leider das 


Empfohlen: Pentium 200, 32 MB RAM, 
Windows 95, 100 MB HD, 3Dfx-Karte 


selbe: sehr schwer, ohne Abwechslung 
an offensichtlich 20 Jahre alt. - 


pe E N6A | : Sar 


Ca Racing 


Rennspiel für Fortgeschrittene 
ca. 100 DM 


Unterstützt: Dual Shock Analog- 
Controller, Memory Card 


Deinem Renault auf. wilden Renn- 
strecken quer durch alle Kontinente. 
Zwischendurch kannst Du Deinen Wa- 
gen aufrüsten. Der Trittbrettfahrer von 
„Gran Turismo“ überzeugt durch ein 
gutes, wenn auch gewöhnungsbedürf- 
tiges Fahrverhalten und viele Einstel- 
. lungsmöglichkeiten. Wer.das begnade- 
te Vorbild schon mochte, darf sich mit 
„C3 Racing“ ruhig neues Futter besor- 
ze aber nicht zuviel davon erwarten. 


Di} 
ort - (jew Stock und Stein bretterst Du in 


Infogrames 1-2 Spieler 


Be] of N64 | &_5ar.| $ DE 


Libero Grande 


Fußballsimulation für Fortgeschrittene 


it_diesem Titel präsentieren die 
„Tekken“-Macher einen: kleinen 
Geheimtip in Sachen Fußballsimu- 
lationen. Einzig in der Rolle des Liberos 


bestreitest Du die Matches, daran muß 
mansich anfangs etwas gewöhnen.Hast 


PEITTTETTTTITEEerTTeE 32 Du Dich jedoch in die verschiedenen 
= Kommandos für Deine Mitspieler (Paß 
Unterstützt: Dual Shock Analog- anfordern, Ball hinterherjagen) und die 
Controller, Memory. Card rotierende Perspektive hineingefuchst, 


macht „Libero Grande“ richtig Spaß. Zu 
zweit ein Alternative zu „FIFA" & Co. 


pc_| u N64| © sar|? D 


Psybadek 


Jump&Run für Fortgeschrittene 


wohl bei Pysgnosis gedacht,und ver- 

mischte die Elemente eines Snow- 
boardspiels mit den (offenbarinkompa- 
tiblen) Genen eines 3D- Jump&Runs. 
Heraus kam „Psybadek“, in dem Du zwi- 
schen zwei hippen Charakteren wählen 
und auf einem Hover-Board die Gegend 
unsicher machen darfst. Herumliegende 
Diamanten dienen als Energie-Versor- 
gung.Ein Zweispieler-Modus wirdneben 
Pen am SD vermißt. 


am 
I mal was Neues, hat man sich 


ca. 100 DM 


Psygnosis 1 Spieler 


Unterstützt: Dual Shock Analog- 
Controller, Memory. Card 


De eo ge 


SCARS- 


Actionrennspiel für Einsteiger 


as bekommt man, wenn man ein 
- Wiss mit einem Auto kreuzt? 
- nen Trabbi mit sooo 'nem Aus- 
puff! In „S.C.A.R.S“ haben sich verschie- 


dene Tiere in futuristische Rennwagen 
verwandelt und bekriegen sich auf aber- 


ca. 100 DM Ubi Soft eg witzigen Strecken mit furiosen Waffen 
= wie Suchraketen und Sprengsätzen. Lei- 
Unterstützt: Dual Shock Analog- der wirkt das Spektakel.durch die bunte 


Controller/Rumble Pak Grafik und das riesige Drumherum sehr 


überladen. Doch der Vierspieler-Modus 
Bringt Fans sicher eine e Meier Spaß. 


En x ee 5 


ine funktionierende Stadt kommt 

nicht von ungefähr. Die Infrastruktur 

muß stimmen, damit die Einwohner 
sich wohlfühlen. In „Manhattan“ baust 
und verwaltest Du so eine Großstadt. 
Die Makler-Konkurrenz jagt Dir kostbare 
Gebäude ab oder schickt Dir gleich Terro- 
risten mit Dynamit aufden Hals.Die Idee 
ist nicht neu, und auch die technische 
Umsetzung des Spiels lockt heute nur 
noch ganz harte Wirtschaftszocker. War- 
tet lieber weiter auf AD: 3900 


Manhattan 


Wirtschaftssimulation für Profis 


ca. 70 DM 


Mindestens: Pentium 90, 16 MB RAM, 
Windows 95, 50 MB HD 

Empfohlen: Pentium 133, 32 MB RAM, 
Windows 95, 150 MB HD 


Lemon Labs 1-4 Spieler 


yzEaa 


Die Stadt steht, aber die Kassen sind leer 


Te 


viele Extrawaffen 


Verstaubtes Spielprinzip, 
unübersichtlich, schlec! 


Klassiker im neuen Gewand: 
Dank uralter und ultrasimpler 
Spielidee langweilig 


De rer Ge 


-Original-Fahrzeuge, viele = 
Einstellungsmöglichkeit 


Mitunter schwierige ui 
Strecken, kein Vergle 


@ 


A 


Gelungener Zeitvertreib mit 
vielen Optionen, aber ohne die 
Finesse eines „Gran Turismo“ 


| Grafik | 


Spieler-Editor, viele Spielmodi, 
zu zweithoher Spaßfaktor 


Kein Kommentator, rotierende 
Perspektive unübersichtlich 


Eine neue Idee im sich sonst 
wiederholenden Fußball-Genre. 
Nur hapert’s an der Umsetzung 


| 


Vans-Klamotten, niedliche 
Charaktere, netter Sound 


Grafikfehler, kein Zweispiele 
Modus, aaa S Steuer: % 


Wenig motivierender Versuch, 
ein Snowboardspiel mit einem 
Aula zu mixen 


Witzige Idee, a 
Fahrzeuge, Waffen und Strecken 


EN A sh 


Überladenes Actionrennspiel 
mit guten Ansätzen, das einen 
aber nicht so wirklich packt 


Same ue 


Trotz bunter Aufmachung arg 
trockene Wirtschaftssimulation 
mit Design-Macken 


BRAVO 
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Sind die aber süüüß: Im ganzen Spiel 
warten pelzige, braune Gobbos auf 
ihre Rettung durch den Abenteurer Croc 


Is Krokodil hat- man's nicht leicht: 
A Ein fieser Baron entführte nicht nur 

alle Freunde, er will nun auch Croc 
selbst ans Leder. In der Rolle des Titel- 
helden unternimmst Du eine waghalsi- 
ge Rettungsaktion durch bunte 3D-Le- 
vels (siehe SCREENFUN 11/97). Das Rep- 
til ist gut in Form und kann nicht nur 
laufen und springen, sondern auch 
klettern und natürlich schwimmen. 

Mit Genre-Größen neueren Datums 
wie „Spyro the Dragon“ kann „Croc“ 
zwar nicht mehr ganz mithalten, die 
‘Grafik ist aber auch heute noch sehr 
hübsch und muß sich nicht verstecken. 
Gerade Einsteiger sollten bei diesem 
unkomplizierten und kunterbunten 
Jump&Run zugreifen. 


Croc: The Legend of the Gobbos 


Jump&Run für Einsteiger 


ca.50DM | Fox/Argonaut/EA | 1 Spieler 
« unterstützt Analog-Pad, Memory Card 
Dauerspaß 2 

Kunterbunte Knuddel-Grafik, einfache 
3D-Steuerung dank Analog-Unterstützung 


2» Für Fortgeschrittene und Profis schnell _ 
= langweilig, extreme Ladezeiten 


So mögen wir's: Ein gutes Spiel l 
für wenig Geld paßt immer 
noch unter’'n Weihnachtsbaum 


„Starfleet Academy“: Wenn ein klingonischer Bird of Prey auf dem 
Hauptmonitor auftaucht, kannst Du Deine Zielkünste beweisen 


„Star Trek 25th Anniversary“: Der gute Kirk 
schraubt an einer unbekannten Maschine 


„Star Trek 25th Anniversary“: Spock 
macht eine Zeitreise ins 20. Jahrhundert 


r T 
San. 
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Text: Christian Henning 


A nem Jahr erschien, war die Vorherr- 
schaft von „Command & Conquer“ 
im Echtzeitstrategie-Genre beendet, 
denn Cavedogs Geplänkel erwies sich 
in fast allen Belangen als besser (siehe 
SCREENFUN 12/97). Eine gute Gegner- 
intelligenz, interessante neue Features 
wie Ballistik-Modelle und vor allem die 
grandiose Grafik begeisterten Fans des 
Genres von Anfang an. Erstmals kamen 
echte, sehr gut animierte 3D-Einheiten 
zum Einsatz, und die Kämpfe strotzten 
nur so vor Knall- und Rauch-Effekten. 
Allein die erdrückende Einheitenvielfalt 
sorgte für Verwirrung. Strategiefreun- 
de, die „Total Annihilation“ verpaßt ha- 
ben, müssen jetzt zuschlagen, denn das 
Spiel kostet weniger, als es wert ist. 


„Star Trek - The Next Generation“: 
Captain Picard hat noch alles im Griff 


iese Sammlung gehört an Bord je- 

des Föderations-Raumschiffes. Der 

echte Trekker kommt so problemlos 
mit einem einzigen Kauf in den Besitz 
von fünf durchgehend guten Spielen. 

Die Sammlung startet mit dem 
schon etwas angejahrten „Star Trek 
25th Anniversary“. Hier übernimmst Du 
die Rollen der Stammbesatzung und 
steuerst Kirk und Co. durch ein buntes 
Science-Fiction-Adventure. 

Die nächste Generation wird in „Star 
Trek - The Next Generation“ aktiv. Zu- 
sammen mit Captain Picard und seiner 
Crew fliegst Du durch die neutrale Zo- 
ne und deckst dort eine Romulanische 
Verschwörung auf. Zurück auf die 
Schulbank treibt es Dich in „Starfleet 
Academy“ und „Chekovs Lost Missions“. 
In über 30 Missionen stellst Du dann 
hoffentlich Dein Können als junger 
Sternenflotten-Kadett unter Beweis. 


7 


ee a 


ae Ze 


Optisch geben vor allem die schicken 
3D-Einheiten dem Spiel eine eigene Note 


F D 
Total Annihilation 


Echtzeitstrategie für Fortgeschrittene 
['ca.30DM | Cavedog/GTI J1-10 Spieler 


Min.: Pentium 100, 16 MB RAM, Win 95, 
30 MB HD. Empf.: Pentium 166, 
32 MB RAM, Win 95, 30 MB HD 


LEITIEIEIN 2 
Tolle 3D-Einheiten, gute künstliche 


& Intelligenz, viele Missionen 
7 Unüberschaubar viele Einheiten-Typen, 
GV fast ausgeleiertes Spielprinzip 


N 


Immer noch eines der besten 


„Star Trek - The Next Generation“: Data 
lasert mit dem Phaser, Du laserst mit 


Und zur großen Familienzusammen- 
führung, Picard und Kirk, im geheimnis- 
vollen Nexus, kommt es dann im fünf- 
ten Spiel „Star Trek Generations“. 
Raumfahrerherz, was willst Du mehr? 


Star Trek: Federation Compilation 
| Star-Trek-Spielesammlung 


[ ca. 70 DM Interplay 


Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, 
Win 95, 150 MB HD. Empf.: Pentium 166, 
32 MB RAM, Win 95 


1 Spieler 


Dauerspaß T 
a Jede Menge Langzeitspaß, mitden 
Original-Sprechern der Serie 


7 Zum Teil etwas veraltete Grafik, relativ 
= hohe Hardware-Anforderungen 


! 
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Das ultimative Weihnachts- 


Text: Knut Gollert 


Text: Knut Gollert 


gut einem Jahr das wunderbare 

„Jedi Knight“ und die dazugehöri- 
ge Missions-CD „Mysteries of the Sith“ 
verpaßt hat, bekommt jetzt die Gele- 
genheit, beides im Doppelpack zu er- 
stehen - zu einem sehr fairen Preis. Der 
abwechslungsreiche 3D-Shooter, in 
dem Du als Jedi-Ritter Kyle Katarn Fein- 
de der Rebellion und dunkle macht- 
hungrige Jedi jagst, erstreckt sich über 
21 große Levels (siehe SCREENFUN 
12/97). Hinzu kommen die 14 Missionen 
der Add-on-CD mit neuen Waffen und 
„Macht“-Zauber. Wer das Spiel noch 
nicht hat, sollte unbedingt zuschlagen 
- es gibt auf dem PC bis heute kein bes- 
seres „Star Wars“-Spiel. 


S: Wars“-Fans aufgepaßt: Wer vor 


lau Nuss Kama 


des Jahres 1997 werden, konnte die 

Spieler aber nicht überzeugen: „X- 
Wing vs. TIE-Fighter“ hatte den großen 
Fehler, daß man allein zwar fliegen 
konnte, aber ohne Story und Kampa- 
gne wenig Spaß hatte. Die Missions-CD 
„Balance of Power“ brachte zwar neue 
Missionen, einen Einzelspieler-Modus 
mit Kampagnen und 3D-Karten-Unter- 
stützung - die Qualität der Vorgänger 
„X-Wing“ oder „TIE Fighter“ wurde je- 
doch auch nicht erreicht. „Star Wars“- 
Spiele ohne Story machen wenig Spaß. 
So ist auch das aktuelle Doppelpack 
nur für Flugfans und Multiplayer- 
Freunde eine Bereicherung. Warten wir 
lieber auf „X-Wing Alliance“, das im 
Frühjahr erscheinen soll. 


E sollte der Mehrspieler-Hammer 


Durch die Hand des Jedi fließt die Macht: 
Der erste 20: Shooter mit PERBERWER. 


D 
Jedi Knight & Mysteries ii the Sith 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 


ca. 65 DM LucasArts 1-8 Spieler 


Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Win 95, 
20 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Win 95, 120 MB HD, Soundkarte 


Grat (2) sous, FF Jpaucrspas (E) 


Flotte 3D-Grafik, grandioser Sound, 
sehr viel Atmosphäre, tolle Levels 


Fo Etwas nervige Lichtschwertduelle, 
Gy teilweise sehr schwer 


Star Wars im Doppelpac 
der besten 3D-Shooter 


Die „Star Wars“-Simulation: Nur mit ein 
PER Freunden macht's nn Br 


'X-Wing vs. TIE Fhtr & Bal.of Power 
| Simulation für Fortgeschrittene und Profis 

[ ca. 65 DM LuoasAlts | 1-8 Spieler 
Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, Win 95, 


20 MB HD. Empf.: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Win 95, 200 MB HD, 3Dfx-Karte 


0 anspruchsvolle Mis ionen, toller 
Soundtrack, guter Mehrspieler-Modus 

En Kein Einzelspieler-Modus im Original, 
= halbherzige Kampagnen als Add-On 
Schade: Selbst mit Zusatz-CD 

wird die „Star Wars“-Flugsimu- 

lation allein schnell langweilig 


Green Pepper - 1 Vollversion für 10 Mark 


ser  BFBEN PR 


1 Spiel für 10 en ” 


Genre 
| Wirtschaftssim. | 1 


Name 
Der Planer 2 
Die Speditionssimulation mit neuen Missionen und Grafiken 


Mad TV2 
Lustige Wirtschaftssimulation mit witziger Grafik: Bau Dir den eigenen TV-Sender! 


Wirtschaftssim. | 1 


Bing! | Wirtschaftssim. | 1 
Sexistischer Krankenhaus-Simulator mit viel Oberweite und etwas wenig Spiel 
Bazooka Sue Adventure 1 


Grafisch schönes, aber spielerisch langweiliges Adventure um ein erotisches Schwein 


Complete Onside Soccer | Sportspiel 1 
Lahmes 3D-Fußball ohne Stärken. Nett: der eingebaute Manager 


Complete Davis Cup Tennis Sportspiel 1 
Tennis-Simulation mit vielen Spielern, aber auch mit extrem schlechter Steuerung 


Dragon’s Lair | Actionspiel 1 


Space Ace Actionspiel 1 
Die „Dragon’s Lair“-Fortsetzung: neue Grafik und genauso viele Sterbeszenen 
D.0.G. | Rennspiel 1 
Futuristischer Off-Road-Racer mit vielen Waffen. Leider langweilig 

Speedrage Rennspiel 1 


Fun-Rennspiel, das an der äußerst schlechten 3D-Grafik krankt 

Enemy Nations | Strategiespiel | 1 
Anspruchsvolles, zugbasiertes Strategiespiel mit schönen Missionen 

Claim to Power Strategiespiel 1 
Dummes Ritter-Strategiespiel ohne Anspruch und Abwechslung 

Have a N.I.C.E. day! | Rennspiel 1 
Waffenstarrendes und ziemlich flottes Rennspiel mit öden Strecken 

Lamborghini Challenge Rennspiel 1 
Häßlich und total langweilig: Eines der schlimmsten Rennspiele dieses Jahrzehnts 
Crusade | Strategiespiel | 1 
Häßliches, aber lange motivierendes rundenbasiertes Strategiespiel 

Imperium Romanum Adventure 1 
Lustiges Grafikadventure in einem etwas anderen römischen Reich 

G-Nome | Actionspiel 1 
Nette Mech-Simulation mit guter 3D-Grafik und vielen Missionen 

Terra Nova Actionspiel 1 
Recht anspruchsvolles futuristisches Actionspiel mit Hang zur Strategie 

Hanse oh Wirtschaftssim. | 1 
Der vor allem optisch aufgepeppte Klassiker gehört in jede Wirtschaftssammlung 
Der Patrizier Wirtschaftssim. | 1 
Grafisch und spielerisch eine der schönsten Wirtschaftssimulationen 

Turrican Il | Actionspiel 1 
Altertümliche und sehr schwere Hüpf-und-Spring-Ballerei 

Earthworm Jim Jump&Run 1 
Das beste, schönste und witzigste Jump&Run für den PC- muß man haben 


Anstoss | Fußballmanager | 1 
Das Uralt-Anstoss braucht keiner mehr: Kauft Euch lieber „Anstoss 2 Gold” 


Kick Off 97 Sportspiel 1 
Recht ordentlicher, aber schwerer 3D-Kicker mit Schwächen in der Steuerung 
Apache Longbow | Simulation I! 


Tolle, etwas veraltete Hubschraubersimulation mit vielen Missionen 


F-16 Fighting Falcon Simulation 1 
Sehr korrekte und vor allem recht aktuelle F-16-Simulation 

Hind | Simulation IM 
Wie „Longbow” eine Super-Hubschrauber-Simulation mit etwas besserer Grafik 
Flight Unlimited Simulation 1 


Gänzlich waffenlose Flugsimulation für Freunde von Sportflugzeugen 
Pinball Mania | Flipper 1 
Vier sehr langweilige Flippertische mit wenig korrekter Physik 


Pinball Construction Kit Flipper 
Schlechte Flipper-Engine, aber coole Idee: Baue Deinen eigenen Flipper! 


Botsoccer Sportspiel 
Auf Dauer sehr langweiliges Sci-Fi-Fußball mit einer Tonne als Ball 


SimCity 


SimCopter Flugsimulation 
Fliege durch Deine „SimCity“-Städte und sorge mit dem Heli für Ordnung. Witzig! 
AV Networks Wirtschaftssim. 
Riesengroße, komplexe und lang motivierende Städte-Simulation 

1942 Pacific Airwar Flugsimulation 
Schöne, aber veraltete Flugsimulation der Luftgefechte über dem Pazifik 

Gene Machine Adventure 
Nettes Grafikabenteuer im viktorianischen Stil mit sehr schweren Rätseln 
Silent Service Il Simulation 

Der U-Boot-Simulations-Klassiker. Spielerisch bis heute unerreicht 

Magic Carpet 2 Actionspiel 

Toll designte Teppichflug-Simulation von Bullfrog-Gründer Peter Molyneux 
High Octane Rennspiel 
Nettes Endzeit-Rennspiel mit vielen Waffen und schneller 3D-Grafik 

Der Planer Wirtschaftssim. 
Organisiere den Fuhrpark einer Spedition. Für Trucker-Fans! 

Mad News Wirtschaftssim. 
Werde der erfolgreichste u Lustige Grafik, aber auf Dauer öde 


Spieler 


12 


Das Spiel, bei dem man aus dem Sterben lernt: Comic-Klassiker mit Minimal-Steuerung 
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DURCHGESPIELT W 


3D-Shoot Viper 


Mixed Bomberman World, The Fifth Element 


Sport Golden Goal 98 
Speed Tommi Mäkinen Rally 


\ 
Fight Pocket Fighter 


Jump&Run  Spyro the Dragon A 
V f) | } 
AN 
’ di 


AN 


Strategie C&C: Alarmstufe Rot - Gegenschlag 


ZELTE RIGETTD Abe’s Exoddus - Abe 


zieht wieder los und braucht‘jede Hilfe (abS.64) | Alle 
Tomb Raider II Laras Hauslevel (ab Seite 74) 


4174172 Mission: Impossible - Dritter und letzter | Ahbe’s Exoddus 


Teil des kleinen Agenten-Handbuchs (ab 5.78) 


\__ wurden überpr\ 


ne 


' 
ID LED 
1 KZACH 


Speed Need for Speed Ill: Hot Pursuit, Wreckin’ Crew 


Strategie MAX 2 
Mixed Rage of Mages, Return Fire 2 


NINTENDO 64 


Jump&Run mMischief Makers 


Sport NFLOuarterback Club ’98 


Mixed Lemmings 2 


Jump&Run 
Pocket Bomberman, 
Who Framed Roger Rabbit? 


ve 


3D-Shoot Super Thunder Blade 


WipEout 2097 ö en 


# 97 
lorS 


EITZ» Tomb Raider Il 


the Dragon 


j A Speed FıWorld Grand Prix, Iggy’s Reckin’ Balls 
FR 
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[C&C: Alarmstufe Rot -) 


| | Gegenschlag 
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Aompetisung l. 


Die Schandtaten der Glukkons nehmen 
auch im zweiten Oddworld-Abenteuer 

kein Ende. SCREENFUN zeigt Dir, wie Du 

mit dem tapferen Mudokon Abe auch die 
schwierigsten Passagen auf dem Weg zur 
Befreiung seiner Stammesbrüdermmeisterst. 


Abe verschlägt es zu Beginn des Abenteuers in 
die finsteren Minenschächte. Hier kann er “ 


maximal 75 Mudokons retten, bevor er die Mine 
dann mit Hilfe eines Boilers in die Luft jagt. 


Wie in Teil ıdes 
Oddworld-Abenteu- ng 
ers findest Du auch 


gang. Postiere Dich 
hinter die Tonne und. 
klettere nach unten. Hinter den Pfeilern (ai bleibst Du 
| für den fliegenden Slig unsichtbar. 
s Rufe die drei Mudokons und fordere 
N sie auf, Dir zu folgen. 
u Kurz bevor sie den Elektrostrahl 
ü erreichen, befehle ihnen stehen- 
 zubleiben. Verstecke Dich nun hinter 
) dem Pfeiler auf der linken Seite und 
E warte, bis der Slig das Bild verlassen 


@Während Du in „Abe's Oddysee” noch hat. Postiere Dich neben den Hebel 


mindestens 50 Mudokons retten muß- 


test, um das „gute“ Ende zu sehen, sind 
die Anforderungen im zweiten Teil 
drastisch gesunken. Hast Du am Ende 
mehr Mudokons befreit, als ins Jenseits 
geschickt, ist der Tag gerettet. 


@ Mit der Quicksave-Funktion kannst Du 
Deinen eigenen Rücksetzpunkt bestim- 
men. Vorbei ist das ständige Wiederho- 
len bereits gemeisterter Abschnitte. 
Denke daran, wenn Du vor einer schwie- 
rigen Situation stehst. 


@Eine der wichtigsten Techniken von 


Abe ist der Sprung aus der Rollbewe- 


gung heraus. Drücke hierzu die Renn- 
und die Sprung-Taste gleichzeitig, 
während Du in eine Richtung rolist. 


@\Vo am Ende einer Plattform Kiesel 
rollen, kannst Du hinab- oder hinauf- 
klettern. Mit dieser Information findest 
Du viele Geheimgänge. 


@Die wichtigsten Ruf-Befehle lauten 
„All ya”, „Hello“, Follow me“ und „Wait“. 
Die dazugehörigen Tastenkombinationen 
solltest Du im Schlaf beherrschen. 


@Der Unsichtbarkeits-Zauber läßt sich 
nach Gebrauch immer wieder auffri- 
schen, wenn Du an dem entsprechenden 
Geistergefängnis vorbeiläufst. 


@Befindet sich nur ein Paramite im Ab- 
schnitt, läuft er vor Dir weg. Sind es min- 
destens zwei, solltest Du die Beine in die 
Hand nehmen und die Kurve kratzen. 


Um diesen Mudokon zu 
retten, mußt Du Dich ganz 
links im Bild postieren (A) 
und warten, bis der Slig 
nach rechts schaut. Rufe 
dann schnell hintereinan- 
der „Hello“ und „Follow me“ 


und laufe schleunigst nach 


links aus dem Bild, auch 
wenn der Mudokon noch 
gar nicht reagiert hat. 
Keine Sorge, wenn Du es 
richtig gemacht hast, wird 
er Dir garantiert folgen. 


nochmals auf, Dir zu folgen. 

Betätige rechtzeitig den Hebel, 
damit der störende Elektrostrahl 
verschwindet und die Mudokons 
ungehindert passieren können. 

Unten angekommen, lasse die 
Mudokons die Räder drehen, damit 
sich das Tor auf der linken Seite (B) 
hebt und Du Zugang zu weiteren 
Mudokons erlangst. 


| und fordere jetzt die Mudokons » 


Beseitige den Slig 
(A), indem Du 
zweimal chantest. 
9 Jetzt kannst Du 
72 diese Plattform 
und somit auch 
den Geheimgang 
x gefahrlos betreten. 
* Folge diesem Weg, 
um weitere Mudo- 
kons zu retten. 


Auch wenn es nach Selbstmord aussieht: 
Springe von der Plattform im Laufen nach links 
in den Abgrund (A)! Ein Bild weiter unten wirst 
Du in die Tonne fallen und zum Felsen auf der 
linken Seite befördert. Gehe nach links, und Du 
| findest einen weiteren verstecktenWeg. Folge 
‘ ) ihm, um drei Mudokons zu retten. "7 


Glubschauge, 
\ sei wachsam: 
\ Fliegende Sligs 
\ patrouillieren 
\ die Gegend 


Der fliegende Slig (A) kann Dir nichts 
anhaben, Du kannst in Ruhe chanten. 
‚Sobald Du seinen Körper kontrol- 
lierst, fliege nach oben und folge 
dem Weg. Dein Ziel ist der Slig auf 
" dem Felsvorsprung (B). Er blockiert 
einen Geheimgang .Erledige ihn und 
chante erneut, um in Abes Körper 
zurückzukehren. : 
(A) Klettere hier nach AN. 
unten, um zu dem 
“ Felsvorsprung zu BEN 
gelangen, der vorhin nr 
noch von einem Slig 
bewacht wurde. Du 
konntest ihn beseiti- 
gen, also besteht 
jetzt keine Gefahr 
n ’ mehr. Rolle nach 
Abe hat auch i at Ze EL links und befreie im 
in diesem — EW.: = nächsten Bild vier \ 
Abenteuer \ ; a : x Mudokons. 
wieder alle 3 = FE > 
Finger voll 
A zutun 4 
& s 


Hier hast Du es mit "blinden Mudokons zu tun. Wann Du „Follow me“ rufst, 
gehen sie ungeachtet jeder Gefahr geradeaus. Nach einem „Wait“ bleiben 
sie allerdings stehen. Die drei Mudokons lassen sich am einfachsten retten, 
wenn Du sie einzeln ansprichst. Rufe deshalb „Hello“ und nicht „All ya“. j 

Nachdem Du die drei blinden Mudokons nach unten geführt hast (A), | 
wartet eine weitere Aufgabe auf sie. Führe sie ins nächste Bild und postiere £ 


R & sie jeweils vor ein Rad. Rufe ein herrisches „Work“ und drehe das vierte Rad \ ® 
Springe an den Vorsprung (A) und lasse Dich von selbst, woraufhin der Aufzug nach unten fährt. Ein Bild weiter oben findest \ 
dort fallen. Um zum ursprünglichen Weg zurück- Du dann noch drei weitere Mudokons, die auf ihre Rettung warten. 


zukehren, hüpfe in die Tonne. Es gibt allerdings 
noch einige Mudokons zu retten, gehe also 
zuerst durch die Öffnung (B). 


ERTL TEE 


„Um diesen Midokons: zu betreien, mußt Du die Minen, 
die auf seinem Fluchtweg liegen, beseitigen. Sollten Dir 


die Steine ausgegangen sein, gibt es eine Möglichkeit, & : ER, N 

weitere zu bekommen: Stelle Dich direkt neben die Sheinge von 77 Plattform (A) im Eadrän nach Um an den beiden Bohrern mühelos vorbeizu- | 
Schranke, rechts von dem blinden Mudokon. Rufe jetzt links und klettere nach oben. Im nächsten Bild kommen, rolle nach links und halte dabei die | 
„Hello“ und „Follow me“ und warte, bis der Mudokon angekommen, findest Du zwei blinde Mudo- Renn-Taste gedrückt. Betätige die Sprung-Taste, 

vor dem Rad stehenbleibt. Rufe dann „Work“: Die 5, kons, die Du umgehend retten kannst. sobald Du die Öffnung erreichst (A) und ziehe 
Schranke öffnet sich, und Du hast Zugang zu dem dort Dich am Felsvorsprung hoch. Springe von hier aus 


befindlichen Beutel mit den Steinen. im Laufen nach rechts, und Du entdeckst einen 

: weiteren Geheimgang (B). Klettere nach oben und 
ziehe dort an dem Ring (C). Diese Aktion schaltet 
den Bohrer im selben Bild aus und ermöglicht Dir 
später die Rettung mehrerer Mudokons. 


we wa B «| ve A 
Verlasse die Tonne und gehe zu u Fuß zur 
„Tretmine (A), um sie zu entschärfen. 

Gehe zurück zum linken Bild, und zwar 
noch bevor der Slig auftaucht. Betrete 
„dann das Bild mit der Tretmine erneut 
‘und fordere den Mudokon auf, Dir zu 
folgen. Gehe jetzt wieder nach links 
. und steige in die Tonne. 
=) Warte, bis der Mudokon an Dir vorbei- 
\ gelaufen ist und rolle nach rechts, um 
E : : den Slig zu zermalmen. Diese Taktik 
E bis der Slig das Bild nach echt verlassen hat funktioniert auch im nächsten Bild (B). 


‘und fahre mit dem Aufzug nach unten. « Achte jedoch darauf, beide Mudokons 
< Rufe jetzt schleunigst dem blinden Mudokon zu, daß anzusprechen, indem Du A ya“ rufst» 
“er Dir folgen soll und fahre mit ihm ein Stück nach 
oben. Stelle Dich unter den Ring und warte, bis sich der x ; 


‘= störende Slig unter den Bohrern befindet (A). Springe 
dann an den Ring, um ihn zu erledigen. 
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AN IIENENENE: 

. Hier findest Du erneut einen Geheimgang, der Dich 

| zu weiteren Mudokons führt. Verlasse die Tonne und 
klettere am Eisenträger nach oben (A). Rolle ganz nach 
links, bis Du ins nächste Bild fällst. Gehe dort durch die 
Öffnung und dann weiter nach rechts. 


Um später die Mudokons im Vordergrund retten zu 
können, mußt Du mittels Chanten die Kontrolle über 
den Slig erlangen (A). Lasse Dich nicht durch seine 
Flucht ins linke Bild beirren, denn er wird rechtzeitig 
| zurückkehren. Benutze ihn, um den zweiten Slig, der 
zwischen diesem und dem rechten Bild hin- und her- 
— | läuft, zu erledigen. Du kannst übrigens auch in den 
Vordergrund schießen, wenn Du als Slig gleichzeitig 
die Wurf/Schuß-Taste und die Unten-Taste drückst. 


Zoe 


Schlafende Fleechs weckt man nicht! Gehe auf Lasse Dich von der rechten Kante (A) ins nächste 
Zehenspitzen von einem Ring zum anderen und Bild fallen und befreie den Geist, der Dir dann 
achte darauf, dabei nicht auf die Slurgs zu treten. 
Nachdem Du an den drei Ringen gezogen hast, 
mußt Du nur noch die beiden Hebel betätigen. 


®sden Unsichtbarkeits-Zauber übergibt. 


% NPEDEDEVENFE IE IERE i SAEBESEDEN 
Schleiche zur Tretmine (A), während Dir der Slig den Rücken zu- 
wendet und dem rechten Mudokon eins über die Rübe zieht (B). 
Deaktiviere die Mine und verlasse das Bild rennend, so daß Dich 
der Slig bemerkt und Dir ins nächste Bild folgt. Steige in die Tonne 
und warte auf Deinen Verfolger, um ihn genüßlich zu überrollen. 


Der gesamte Boiler-Abschnitt ist ein Kinderspiel, wenn 
Du Dich geschickt vor dem fliegenden Slig im Schatten 
(A) versteckst. Seine festgelegte Flugroute führt von 
ganz oben nach ganz unten. Warte einfach, bis er an 
Dir vorbeigeflogen ist, und setze Deinen Weg fort. 


& 
chee- und Mudomo-Geister. 


1: j ö ee K 


En 


gelangst Du in die‚Gewölbe der Mudomos 


r 


Von hier aus gelangt Abe in die 
beiden Grabstätten der Mudan- 


Es bleibt Dir überlassen, welches Gewölbe Du 
zuerst betrittst. Springst Du links in’das-Rohr (A), 
landest Du bei den Mudanchees. Ziehst Du es en 
vor, Dich vom Plattformrand (B) fallen zu lassen, 


Feen 


Er ns er 2 “ Bururılaeza ı = We mn an ter 


at schueitsh " 


3 
FF wi 


Der Geist in diesem 
Bild läßt sich pro- 
blemlos befreien, 
wenn Du Dich auf 
leisen Sohlen an das 
‚| Geistergefängnis 
heranschleichst. 
Sobald Du gegen 
das Schloß geschla- 
gen hast, wacht der 
Fleech auf, doch er 
wird Dich nicht er- 
wischen, wenn Du 
Dich auf der Stelle 
verziehst. 


Unzählige Scrabs bewachen diese 
Grabstätte. Befreie alle verzweifel- 
ten Mudanchee-Geister und dazu 
natürlich einige Mudokons. 


Die Knochen der 
Geister werden 
mißbraucht 


Alle drei Scrabs in die- 
sem Abschnitt lassen 
sich durch Chanten 
kontrollieren. Sobald 
Du einen von ihnen 

u steuerst, laufe ganz 
nach links. Du sperrst 
ihn damit ein (A). Ver- 
fahre ebenso mit den 8 
anderen beiden, um 
ungefährdet die zwei 
Geister zu befreien. 
Der Fleech am rechten 
Abschnittsende dürfte 
Dir keine Probleme 
bereiten. 


Sperre zunächst den Sarah ein, indem Du die Kontrolle über den Scrab. Erledige mit 
den Hebel betätigst (A). Betrete dann das ihm die Fleechs im linken Bild und sperre 


3 ä linke der beiden Bilder auf Zehenspitzen, ihn danach wieder ein. 
Die Karte zeigt an, wie die Räume in den jeweiligen um die Fleechs nicht zu wecken. Jetzt kannst Du mühelos den Geist “ 
Abschnitten 5 sördnet sind. Ein Stein Br Fan Stelle den Hebel (B) um und schleiche befreien und mit Hilfe des Unsichtbarkeits- 
Bild. Berühren rn die Steine innerhalb eines Ab? zurück ins rechte Bild. Lasse dann die Zaubers an dem Scrab vorbei unbemerkt 
& Schranke wieder herunter und übernimm durch die Tür spazieren. 


schnittes nicht, hängen die Bilder nicht zusammen, ” 
sondern sind durch eine Tür verbunden. 


‚Springe zu Beginn des Abschnitts von der Plattform nach links, Betätige den Hebel (B) und chante, um die Kontrolle über den na 
laufe ins nächste Bild und hüpfe in das Rohr. Stelle Dich neben den Scrab im Hintergrund zu bekommen. Laufe mit ihm nach rechts y wer 
‚|Hebel und warte, bis sich der Scrab auf der linken Seite desBildes zu den Fleechs und erledige einige. Es ist jedoch wichtig, daß die 5, # 

befindet. Betätige dann den Hebel, springe in das Rohr und laufe Fleechs den Scrab auffressen, da er Dir mehr Schaden zufügen 


“zurück ins rechte Bild. Um Dich vor Deinem Verfolger in Sicherheit kann als die kleinen Würmer. Rolle danach zurück und erledige 


zu bringen, solltest Du im Laufen die Rollen-Taste drücken, so die beiden Fleechs auf der mittleren Plattform mit dem Scrab im y“ 
* kannst Du durch den engen Durchgang rollen (A). Benutze jetzt rechten Bild. Jetzt kannst Du den Geist befreien und mit Hilfe des 
den unteren Durchgang und rolle zwei Bilder nach links. Unsichtbarkeits- Zaubers Ale Tür erreichen. 
> a ii Ger = : 
: = le = e7 
ER an ER 
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Laufe ins ve Bild ind klettere die Platt- 
form hoch, um Dich kurz zu zeigen und damit 
den Scrab anzulocken. Klettere wieder herab, 

ohne jedoch die Plattform loszulassen. Sobald 
der Scrab über Dich hinweggelaufen ist, mußt 


Du schleunigst wieder hochklettern (A) und 
das Bild auf der oberen Plattform nach links 
verlassen. Renne bis zum Hebel (B) und 
betätige ihn, um den Scrab zu befreien. 
Betätige den Hebel erneut, sobald sich der 


Scrab rechts von der Schrankenöffnung befin- 
det. Nun kannst Du ungefährdet den Geist 
befreien. Springe zum Abschluß in das Rohr 
(©), wenn beide Scrabs weit genug entfernt 
sind, und fliehe anschließend durch die Tür. 


Hüpfel in m Rohr (A), um auf der Plattformi im Vor- 


dergrund zu landen. Laufe ins nächste Bild, wenn 


sich der Scrab auf der rechten Seite des Bildes be- 
findet, springe im Laufen an die Plattform (B) und 
ziehe Dich hoch. Befreie den Geist erst, wenn sich 


der Scrab rechts von Dir befindet, und erklettere 


dann die linke Plattform (C). Jetzt mußt Du nur 
noch warten, bis der Scrab unter Dir ist, um freie 
Bahn zurück zu ersten Plattform zu haben. 


der Plattform aus nach rechts. Klettere auf die 
rettende Plattform auf der’ rechten Seite (E), bevor 


Springe von dort in das Rohr (D) und laufe von 


Dich der Scrab erwischt. Schlage erst gegen das 
Schloß, wenn der Scrab ganz links steht und nach 
links schaut. Nur so hast Du genügend Zeit, um 
in das Rohr (F) und somit in den Hintergrund zu 
springen. Jetzt mußt Du nur noch nach rechts 
laufen und den Abschnitt durch die Tür verlassen. 


Hier beginnt der Endspurt in der Mudanchee- 


Grabstätte. Nach dieser recht langen Passage hast 
Du alle Mudanchee-Geister befreit und ihnen end- 


Alich ihre wohlverdiente Ruhe zurückgegeben. 
} Auf Deiner Flucht vor den Fleechs triffst Du auf 


? einen Scrab. Lasse Dich von der Plattform (A) fallen, 


Noch nicht genug vom Chanten? Wir verlosen 
55 CDs mit den Hits des Jahres 98: 
je 10x „BRAVO Christmas“, „BRAVO Hits“, 
„BRAVO Allstars”, „Romeo & Julia“ und 
„Best of Super Stars“ sowie 5x „VIVA Hits 2”. 
Schreibt einfach eine Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN, Stichwort „Musik“, 
Postfach 200221, 80002 München. 
Einsendeschluß ist der 20.1.1999. 

Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


drehe Dich sofort um und renne nach links, 
während Du die Rollen-Taste gedrückt hältst, um 
schleunigst zum Teleporter (B) zu rollen. 

Laufe dann, so schnell Du kannst, ins rechte Bild 
und springe in die rettende Röhre, die Dich (vorläu- 
fig) erst einmal in Sicherheit bringt. 


Lasse Dich im Gehen von der Plattform (A) 
nach unten fallen und gehe dann nach 
links in den wartenden Teleporter (B). Auf 
der anderen Seite angekommen, mußt Du 
Dich umdrehen und einfach nach rechts 
laufen, bis Du abstürzt. 

Unten angelangt, suchst Du Schutz 
vor dem bissigen Köter auf der linken 
Plattform (C). Springe nach rechts über 
den Slog hinweg und verlasse das Bild. 


Etwas später mußt Du die Kontrolle 
über den Slig gewinnen, um die hungri- 
gen Slogs zu erledigen. Postiere Dich zu- 
vor links vom Teleporter-Portal (D), um 
nicht in der Schußlinie zu stehen. 

Die Befreiung des letzten Mudanchee- 
Geistes sollte auch nicht allzu schwierig 
sein, wenn Du zwischen den beiden Platt- 
formen bei (E) hin- und her springst, um 
nicht erwischt.zu werden. A 


C&6: Alarmstufe Rot 
— begenschlag 


Öffnet zuerst die Team-Auswahlleiste 
mit ®, sie erscheint über den Bau- 
optionen. Gebt dann darauf alle 
Cheats mit der © -Taste ein (die Tasten 
beziehen sich auf die standardmäßig 
eingestellte Belegung des Joypads). 


Cheats 
Komplette Karte: 
SISISIOTSTE) 
Eiserner Vorhang: 
OB8OO98® 
Atombombe: 


O®O0080 


1000 Geldeinheiten 


Komplette Karte: Gebt Ihr den Cheat 
auf den Feldern mit den Playstation- 
Symbolen ein, so verschwindet... 


..die Schwarze Sichtbeschrnkung, 
und die komplette Karte wird sichtbar 


Mit einer Play- 
station-Maus 
bewegt Ihr die 
müden Einhei- 
ten sehr viel 
schneller! 


Eiserner Vorhang: Erscheint er links unten 
in den Auswahlfeldern als „BEREIT“... 


.„soll teleportiert werden. Sie verschwin- 
det in einer weißen Entladun 


[OPTIONEN 


> 
1000 Geldeinheiten: Das ziemlich magere 
Vermögen von 3400 Geldeinheiten... 


Atombombe: Überlegt Euch den Einsatz 
sehr genau" Diese on Waffe... 


..der fliegende Bomber erledigt den Rest Mn 


r 


CHA. EN. 


Level siegreich beenden: Die Kernen 
(und langweiligste) Art, zu gewinnen 


INFOGRAMES 
DEUTSCHLAND 


Passcodes 


Blade: 
OPXTPVoB 


Machine: 
5NZıPVSo 


Tekkno: 
PLZT4Dı0 
Organic: 
oJWTOTTY 


Entrance: 
PN5TOsCC 


Canyon: 
5P1543C$ 


Desert: 
ON314HKN 


Cave: 
5NZLPXoT 


Inner Core: 
OFDL4RıP 


Endsequenz: 
GXD54BSX 


a0: 

USE a vraganpsuon) 

er ® zack 2 

OFDL4RıP: Dieses Paßwort schickt Euch... 
01 


..In den letzten L 


See a, 


ni 
ATTENTION 
RABIWACTIVE ZONE 
hd 
„v 


LFIRAL BANGER FOR MEMAnsı 


m P- K 
GXD54BSX: Die Endsequenz warnt vor 
für „Humans“ gefährlicher radioaktiver 
Strahlung - aber wie steht’s mit Aliens? 


Bomherman World 
Gebt alle Cheats als Paßwörter ein. 


Bonus-Modi 
Special-VS-Modus: 
5656 
Special-Battle-Modus: 
4989 
Battle-Royal-Modus: 
1616 
Maniac-Modus: 
4622 

Start mit bester Ausrüstung 
Stage ı: 

7327 

Stage 2: 

9717 

Stage 3: 

5211 


„verschafft Euch einen völlig neuen 
„Special VS“- Kampfmodus 
=” 


39 Eee 


Im „Maniac-Modus“ (also dem Wahn- 
sinnsmodus) wählt Ihr alle Extras... 


„.könnt noch ein Handicap einstellen... 


.„.und sprengt Euch dann im buntbe- 
stückten Labyrinth aus den Latschen 


1x2 STAND: BR 000 DE Den 
DD BD Me (BRD 


PER pED 


1814: Ihr beginnt jetzt mit allen 
Extras (beachtet die langen Flammen) 


The Fifth Element 


Drückt im Hauptbildschirm die Tasten 

(R2) (RZ) select. Ein Sound 
bestätigt die richtige Eingabe. Startet 
dann ein neues Spiel - und das gehei- 
me Optionsmenü wird sichtbar. 


nn. 


Gebt den Cheat im Hauptmenü ein 


Start bevel : Aegystischer Tempel ©. 
heben : An 
Keine Feinde : Aus 
Schilds. An Cl 
m’ 


Bei Start eines neuen Spiels erscheint 
das bisher gut versteckte Cheat-Menü 


Leeloo, das 
5. Element: 
Gut abge- 
hangen 
werden 
ihre Beine 
noch 


In den Filmsequenzen lernt Ihr 
die ganze Vorgeschichte kennen. 
So konnte aus dem Wrack dieses 
abgestürzten Raumschiffs... 


..nur eine Hand des 5. Elements (Leeloo) 
gerettet werden, aus der dann die 
komplette Schönheit geklont wurde 


Mit den Cheats erschummelt sich 
Leeloo das wertvolle Schutzschild... 


1) ERS 


Gleich drei verschiedene Spielmodi - 
da wird es keinem so schnell langweilig! 

Ob Du gegen Deinen Game Boy 
oder gegen einen Freund spielst, ist dabei egal. 


INFOGRAMES 
DEUTSCHLAND 


Um die versteckten Teams zu erhalten, 
müßt Ihr in der Teamauswahl die Ta- 
sten-Kombinationen aus der Tabelle 
eingeben. Ein Geräusch bestätigt je- 
den korrekten Cheat. 

Anschließend findet Ihr die neuen 
Teams in der Kontinenten-Auswahl 
unter dem neuen Punkt GEHEIM. 


England 1966: 
qı) > 


Gebt die Cheats in diesem Bild ein. 
Die neuen Mannschaften findet Ihr 
unter dem Kontinent GEHEIM 


Rz a EN 
1:04:46 - EB. FR 
ES, A De 


er RIEn 21 BERATIGOLA 


DIE MANNSCHAFT: die deutsche Natio- 
nalelf von 1974 - inklusive Sepp Maier 


Tommi Mäkinen Rally 


Gebt die nachstehenden Cheatcodes 
aus der Tabelle als Spielernamen ein. 
Anschließend erscheint im Haupt- 
menü eine neue CHEAT-Auswahlmög- 
lichkeit, in der sich die einzelnen Funk- 
tionen aktivieren lassen. 


Ihr fahrt einen Bus (egal, welches 
Fahrzeug ausgewählt wurde): 


®) „Golden Goal 98“: 

Die vier versteck- 
ten Teams warten 
auf ihren Einsatz 


SCHWIERIGKEITSGRAD 
AUDID-DPTIONEN 
SPIELER } UMBENENNEN 
SPIELER 2 UMBENENNEN 
COWTRDLLER-SETUP || 
BILDSCHIRM ZENTRIERE: 


ARCADE-MDDUS ZURÜERSETZEN NEIN JA 
OPTIONEN-RESET; NEIN JA 
OPTIONEN SPEICHERM ® NEIN JA 


Benennt zuerst Spieler eins... 


SPIELER I UMBENENNEN 
ABECDEFGHI 
JKLULMNOPOR 
5 I: UV WKRT?ZP, 
"OI2345867 
83 S 


STRANGE 


..In STRANGE, PEUGEOT und MIRROR um 
ARCADE 
(EISTERSCHAFT 
SPIELER 
TOMMI HERAUSFORDERN 
ZEITFAHREN 


3D-STRECKENEDITOR 
HIGHSCORES 
OPTIONEN 

CHEATS 


Im Hauptmenü erscheint jetzt ganz 
unten der neue Menüpunkt CHEATS 


STRANGE BUS EIN AUS 
PEUGEOT EIN AUS 
MIRRORED TRACKS EIN AUS 


Hier könnt Ihr die einzelnen Cheats 
an- und auch wieder ausschalten 
4 F7773 


SS 2 ea = 
„.der Peugeot ist ein schneller Franzose 
(der Louis de Funes unter den Rennwagen) 


Gute Streckenkenntnis nutzt Euch auf 
den Spiegelkursen nur noch wenig 


> ® 
es 


Jump & Run 
Spyro the Dragon 


Um in andere, zufällig gewählte Levels 
gebeamt zu werden, geht Ihr wie folgt 
vor: Ihr startet ein neues Spiel und be- 
freit den ersten Drachen Nestor. 
Drückt nun START, um das Spiel zu 
pausieren, und begebt Euch ins „Be- 
stand“-Menü. Dort betätigt Ihr: 
[Rz] 2) 
Ein Sound bestätigt die richtige Ein- 
gabe, Ihr springt in einen neuen Level. 
Durch wiederholtes Drücken der Ta- 
stenkombination könnt Ihr Euch dann 
auch weiterhin beliebig oft in die ver- 
schiedenen Levels teleportieren. 


ce. ei 


OPT ZN 
BESTAND 
PIEL VERLASSEN 


\ 


Wählt dann mit START die Pause und 
geht anschließend auf „BESTAND“ 


I) 


0,100 174 


Ihr werdet nun in einen zufälligen Level 
befördert und trefft zum Beispiel im Le- 
vel DARK HOLLOW auf Keulenschwinger... 


..oder Ihr geht in der wunderschönen 
CLIFF TOWN ein bißchen spazieren 
DO 


2. 2A 
u} 


Diesen sehr praktischen Beam-Trick 
könnt Ihr beliebig oft wiederholen 


Pocket Fighter 


Um die beiden versteckten Charaktere 
zu finden, bewegt Ihr den Cursor bei 
der Kämpfer-Auswahl auf RYU und 
drückt #, es erscheint AKUMA. Um als 
DAN zu kämpfen, müßt Ihr den Cursor 
auf KEN bewegen und — drücken. 


= 


EEE un men 
Aus RYU wird der versteckte AKUMA 


Zn TS 


..der hier gerade HSIEN-KO vermöbelt 


Spyro hat gut 

lachen: Mit diesem 
Cheat fliegt er in 
neue Welten! 


rk of SEGA ENTERPRISES Lid. ® 1998 


J etzt. auf PC! 


f 


Hd 
Actiongeladenes 3 ae Rennspiel. \ 


Br 


Bis zu 4 Spielern Splitscreen oder heisse Netzwerk- Matches. 
Rasantes und flüssiges Gameplay. 

Also, schnall dich an, und vergiss nie! wer bremst, verliert. 
Mehr Infos: www.sega.de \ 


Durengesnielt 


Laras kleine Geheimnisse 


Du hast alle Levels vollständig erkundet. Ganz und gar und 
total. Denkst Du. Aber hast Du Dich auch in Laras Luxus- 


bude und dem weitlä 


ufigen Garten umgesehen? Auch der 


Trainingslevel dort birgt etliche Geheimgänge und Gags! 


Über den Wolken... 


E 


Postiere Lara wie hier abgebildet auf dem Turm 

mit der Seilbahn und springe zweimal nach oben 

‚Laß Lara den Turm hinaufklettern, stelle sie an die 

‚rechte vordere Kante, und springe einfach zweimal 

gerade nach oben. Wenn Lara richtig plaziert ist, 
springt sie auf die Turmspitze hinauf. Wenn es 

nicht klappt, mußt Du sie ein wenig nach links oder 
rechts drehen, um nach oben zu gelangen. 


Elegant von Fuß bis Kopf: Sosiehtesaus, 

. wenn Lady Croft ihren Handstand ausführt 
Daß Lara weit mehr kann als klettern und springen, 
ist allgemein bekannt. Doch kennst Du auch ihren 

| "Handstand und ihren eleganten Hechtsprung? 

| Wenn nicht, wird’s höchste Zeit, es auszuprobieren: 

Für den Handstand muß sich Lara an einer Kiste 

| oder ähnlichem hochziehen. Halte dabei die 

‚ Richtungstaste nach oben und die Gehen-Taste 
gedrückt. Laras anschließende Animation entschä- 

 digt Dich für.die Fingerakrobatik. Selbstverständlich 
funktioniert der Move auch im normalen Spiel! 


Lara im Höhenrausch - die Hausherrin kann 
sogar einen Teil des Hausdaches erklimmen! 


Vom Turm kann Lara auf die Mauer springen und auf 


.. ihrentlanglaufen. So erreichst Du unter anderem 
einen Teil des Hausdaches. Unter der Glaskuppel 
verbirgt sich das Schwimmbad. Du kannst das 
Glas aber nicht durchbrechen - hier wäre eine 


Stampfattacke ä la Super Marionnicht schlecht! 


Flachköpper: Laras Heinkinind ist tihre 
schönste Art, in Wasserbecken einzutauchen 


" Auch den Hechtsprung kann Lara außerhalb ihres 


Trainingsgeländes ausführen. Dieser Move ist eben- 
falls ganz einfach auszuführen: 


Laufe ein Stück und springe vom Boden ab. Halte. 


die Gehen-Taste gedrückt, und Lara breitet die Arme 
zum Hechtsprung aus. Kaum etwas wirkt gekonnter, 
als wenn Lara in dieser Animation von einer hohen 

Klippe ins Wasser springt. Ganz und gar nicht elegant 
wirkt dieser Move, wenn Lara ihn über festem Boden 


ausführt und somit ihre Energieleiste entleert! 


Sport, Natur und eine Sackgasse: om Berei 
außerhalb der Mauer führt kein Weg zurück 
Wenn Lara auf der Mauer weiter entlangläuft, 
erreicht sie das Hauptportal. Lasse Lara dort am 
Rand der Mauer in den Außenbereich herab. Leider 
gibt es dort nicht besonders viel zu entdecken - 
auch keinen Rückweg. Du mußt das Spiel abbrechen, 
um diesen Abschnitt zu verlassen! 


Willst Du den allgegenwärtigen Butler loswerden, 


sperre ihn doch einfach im Kühlraum ein! 

Laras Butler mit dem Teetablett entwickelt sich zu 
einer wahren Nervensäge. Ständig läuft er unserer ‘° 
trainingsbewußten Heldin hinterher. Und klappert 
dabei auch noch lautstark mit dem Geschirr - 
grausam! Um den Burschen loszuwerden, mußt Du 
folgendes machen: Öffne in der Küche des Hauses 
(im Erdgeschoß) die Tür des Kühlraums. Laß Lara 
hineingehen und warten, bis ihr Butler den Kühl- 
raum betritt. Laufe dann schnell an ihm vorbei und 
verschließe die Tür von außen! 


[ Irrer Irrgarten 


.„Welcher zu der hier 
gezeigten Lichtung mit 
einem Schalter führt... 


Im Gartenlabyrinth 
stößt Lara auf einen 
Gang im Boden... 


Auf Laras Anwesen befindet sich ein aus großen Büschen 
und Mauern gestalteter Irrgarten, der ebenfalls mit 
einem Geheimnis aufwartet. Halte Dich einfach, sobald 
Du das Labyrinth betrittst, solange links, bis rechts gegen- 
über einer Mauer eine Öffnung im Boden auftaucht. 
Folge dem unterirdischen Pfad bis zu einer Lichtung, 
auf der Du sechs der nützlichen Fackeln und dazu noch 
einen Schalter findest. Der Schalter öffnet im Erdgeschoß 
des Hauses eine bis dahin bombensicher verschlossene 
gibt einen Korridor zum Keller frei. 
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j ah ee 5. 

Dieser Anlage kann Lara Croft auf oft bewährte 
Weise stimmungsvolle Musik entlocken 

Die Musikanlage im Haus kannst Du mit Hilfe des 
rechten Schalters in Betrieb setzen. Zu klassischen 
Klängen trainiert es sich noch einmal so gut! 


| Laras Waffenkammer kannst 
Du (noch) nicht betreten 
Vor dieser Tür in Laras Schlafzimmer sind schon 
viele Spieler vergeblich gestanden. Egal, was man 
auch probiert, im Trainingsabschnitt des Spiels 
läßt sich diese Tür nicht öffnen. Erst im 18. Level, 
wenn Lara ihr Haus verteidigen muß, besitzt Du den 
Schlüssel, um hier hineinzukommen. Aber das ist 
eine andere Geschichte... (siehe SCREENFUN 4/98). C) 


( Ein Dach mit Boden | 


..der kurzzeitig eine Türim Haus öffnet 


Das Dumme daran ist, daß diese Tür nach kurzer 


Zeit wieder zufällt. Darum mußt du schnell sein, 
um noch durchzukommen. Hierzu ist es wichtig, 
daß Lara, immer wenn sie eine gerade Strecke 


vor sich hat, nach vorne springt, anstatt zu laufen. 


So geht es nämlich ein gutes Stück schneller. 
Hinter der Tür befindet sich ein Schalter, durch 
den sie dauerhaft geöffnet bleibt. Der dahinter- 
liegende Keller ist stockfinster, daher solltest Du 
die Fackeln parat halten. Wenn sich Lara zwischen 
den Truhen umschaut, kann sie sogar ein Artefakt 
aus bereits vergangenen Abenteuern entdecken! 


NE 


| Hier befindet sich die Eingangsöffnung 
zum stockdunklen Dachboden... 

Der Eingang zum Dachboden geht von der 
Galerie im ersten Stock ab. Auch hier braucht 
Lara die Fackeln aus dem Gartenlabyrinth. 


„Wo es allerdings nicht 
viel zu entdecken gibt 


| —,—, PL = TRIX =: 


Ein Gang führt in den Keller des Anwesens... 


Von der Küche BOnER eine Tür 
direkt zur Trainingsanlage 

Um nicht ständig überflüssige 
Umwege übers gesamte Gelände 
machen zu müssen, sollte Lara die 
Tür in der Küche des Hauses öffnen. 
Laufe einfach auf die Tür zu, und 
sie bleibt für den Rest Deines Level- 
Besuchs offen stehen. So lassen 
sich viele Wege abkürzen. 


& >” 
® 


Im 18. und letzten Level 
von „Tomb Raider II“ 
muß Lara ihr Hausrecht 
massiv verteidigen! 


Um 


% 


Wreckin Crew 
Gebt alle Cheats im Options-Unter- 
menü „MOGEL-CODES“ ein. 


Neue Charaktere und alle 
Levels verfügbar: 
GIMMEALL 


Die Autos verwandeln sich in Karts: 
KARTSON 


Normaler Modus, Karts werden 
wieder zu Autos: 
KARTSOFF 


HANDLTNG: 
ARMDUR: 


..und den (dem Kultstreifen „Pulp 
Fiction“ entliehenen) THE GIMP dazu 


81:15°°" CPU 


I 
Im 113 au, 
ALLA CHANPSTEUCAUNGSHR . 

OR an 


= 


in der Nacht befahren werden 


Im Optionsmenü findet Ihr den Menü- 
punkt „MOGEL-CODES“ 


NOGELSCODESTEINGEBEN 


na ag 


GIMMERLL* 


ALLE LEVELS LAGEN VERFUEGBAR 


Gebt Ihr dort zum Beispiel den Super- 
cheat GIMMEALL ein... 


RAnBER durchs gespiegelte Sydney 


KARTSON: Ab jetzt 
fahrt Ihr Go-Karts! 


EALV RE 600 
EHAINSLASH 


HANDLING: 
AANDUR: 


„bekommt Ihr 
die neuen 
Fahrer BIZ- 
LEY... 


| Sun SEUeen) 


06:58°°" CPU 


kämen Jetzt zusätzlich gespiegelt und 


Hier seht Ihr BIZLEY auf seinen nächtlichen 


Need for Speen Ill: 
Hot Pursuit 


Gebt die Codes an einer beliebigen 
Stelle im Menü des Spiels ein. 


Bonus Strecke „Empire City“: 
empire 

Bonus Auto „El Nino“: 

elnino 

Bonus Auto „Mercedes CLK GTR“: 
merc 

Bonus Auto „Jaguar XJR-15“: 

jag 

Alle weiteren Autos freischalten: 
allcars 

Mazda Miata: 

goo1 

Toyota Landcruiser: 

goo2 

Cargo Truck: 

8003 

BMWs5 Series: 


„NFS III“ glänzt - 

wie die Vorgänger 
- mit den edelsten 
Karossen der Welt 


[> 


Forward 


empire: Wenn Ihr die vertrackte Bonus- 
strecke „Empire City“... 


PLavercan 


„.knacken wollt, dann schnallt Euch gut 
an - bei der erreichbaren Höchst- 
geschwindigkeit werden Kurven sehr eng! 


Automatic 


sten 


merc: Auch ein getunter Mercedes 
gehört zu den Bonusautos 


allcars: Jetzt könnt Ihr selbst die Polizei- 
fahrzeuge mißbrauchen! 


go012: Alle wollen schnell zur Schule 


ulm 


„MAX 2“: Bei diesem Gegner 
gibt es kein Pardon! 


Gebt alle Cheats während eines lau- 
fenden Spiels ein. Aber Vorsicht: Die 
Cheats funktionieren nicht im Feld- 
zug, solltet Ihr sie doch eingeben, wer- 
den alle Eure Einheiten zerstört! 


Alle gegnerischen Einheiten und 
Tiere werden auf der Karte und 
m en sichtbar: 

\ y 


use ı 


— Cheater! Prepare to pay the price, 


Oh-ooo, da hat wohl jemand die Cheats 
im Feldzug eingegeben - hätte er besser 
nicht tun sollen, die Strafe folgt sogleich 


[maxspy]: Auf der kargen Karte... 


„und im normalen Spielfeld erkennt Ihr 


Jetzt alle sonst verborgenen Tiere 


TREFFER UGS 


H 


TREFFER SS 


sec Rt 


al hier maximal aufgerüstet 


AALLLL Le LES 


Drückt während des laufenden Spiels 
[RETURN], die Texteingabe wird akti- 
viert. Gebt dann #Chicken ein, um die 
Cheats freizuschalten. Nun stehen 
Euch folgende Codes zur Verfügung: 


Unverwundbarkeit: 
#modify self +god 


Ein Goldstück: 
#create gold 


GEBner beseitigen: 
Il all 


finden, 


..Euren Helden, der sich auch noch über 
die aufgedeckte Karte rechts oben freut 


#pickup all: Alle Säcke aus dem Level 
gehören Euch, das Inventar füllt sich 

era \s may WAllage Tank you jor 

% your hela 15 Lt weren‘t for you 1 

| would have ended up sommwhars in 

ee er arle 


want to repay somnehow, Take 


#event x: Falls Ihr wichtige Informatio- 
nen vergessen habt, lest sie einfach nach 


Milixierd 


Return Fire 2 


Um die Cheats eingeben zu können, 
startet Ihr ein neues Spiel und öffnet 
die Kommando-Konsole mit der ["]-Ta- 
ste (links neben [Backspace]). Dort 
funktionieren die folgenden Cheats: 


Cheats 
Unsterblich: 
god! 


Unendlich viel Munition: 
ammo! 


Unenälicher Treibstoff 
fuel! 


Kanonentürme a 


ammbo!: Mit unendlich viel Munition 
könnt Ihr die ganze Gegend plätten 


turrets!: ..höchste Zeit, die Raketentür- 
me abzuschalten und tief Luft zu holen 


vehicles!: Die Anzahl Eurer Einsatz- 
fahrzeuge bleibt immer gleich 


7 TRIX EEE UTEITEHTAT 


Deine Aufgabe ist es, Ethan vor den 
heimtückischen Killern zu schützen 


er f u 


Die Schurken tauchen stets an den 
gleichen Stellen wieder auf 


In cooler James-Bond-Manier mußt Du 
Dich durch den Zug bis zu Max durch- 
kämpfen. Im ersten Teil des Levels war- 
ten die Schurken hinter den Sitzen der 
Großraumwagen. Alle Bösewichter 
besitzen jedoch stets dasselbe Verhal- 
tensmuster und tauchen bei einem 
späteren Versuch von Dir an denselben 
Stellen auf. Daher kannst Du Dich sehr 
gut auf sie einstellen und schon freu- 
dig auf den entsprechenden Punkt 
zielen, bevor der Schurke aus seiner 
Deckung herausspringt D. 

In den Abteilwagen mußt Du 
Dich auf die gleiche, vorsichtige Art 
vorwärtsbewegen. Ziele, um wertvolle 
Munition zu sparen, auf den oberen 
Körperbereich, da hier die Gegner 
am meisten Schaden erleiden Q). 
In einem der Abteile triffst Du 


A 


Zoome nah an Dein Ziel heran, 
um es besser erfassen zu können 


Gut gezielt ist halb gewonnen - 
manche Treffer bringen sofort Erfolg 


schließlich Candice, die Dir ein paar 
nützliche Sachen übergibt. 

Vor der Tür zum nächsten Waggon 
mußt Du an einem Schaltkasten die 
Ausgänge blockieren @). Betrete den 
Waggon und schlage den Zugbegleiter 
vor der nächsten Tür k.o.(@. Nimm 
seine Identität an und gehe in den 
nächsten Abschnitt, in dem sich Max 
aufhält. Hinter dessen Abteil befindet 
sich eine Wache ®), bei der Du Deine 
Tarnung lüftest (sprich: Waffe ziehen 
und einen gezielten Schuß abgeben). 
Laufe dann zu Max und schalte sie 
ebenfalls aus, damit sie den Zug nicht 
in die Luft sprengen kann. Von ihr er- 
hältst Du die NOC-Liste zurück. Erledi- 
ge dann den Rest ihrer Garde. 

Im nächsten Waggon, dem Speise- 
wagen, scheint alles normal zu sein. 


Ethan steckt zu Beginn dieser Mission 
ganz schön im Schlamassel, denn er 
hat Max aus den Augen verloren und 
Killer setzen ihm nach D. 

Visiere unbedingt die zwei Typen 
in Schwarz an, die hinter Ethan her- 
laufen. In den folgenden Minuten ist 
es an Dir, den Top-Agenten zu beschüt- 
zen. Überwache dafür mit dem Ziel- 
fernrohr die nähere Umgebung und 
achte auf verdächtige Personen, die 
hektisch umherlaufen und ihre Waffen 


= 


Verriegele an diesem Schaltkasten 
sämtliche Ausgänge des Zuges 


und schalte die Wache aus 


Erledige jedoch alle drei Personen, da sie 
sich später als feindliche Agenten ent- 
tarnen. Schließlich stehst Du Phelps 
gegenüber, der sich dann auch gleich als 
der verräterische Maulwurf entpuppt. 
Betrete anschließend den letzten 
Wagen und kümmere Dich um die ver- 


ziehen (2). Verwechsele die Killer nicht 
mit harmlosen Passanten, die nur mal 
eben in die Tasche greifen! 

Mittels der ®-Taste kannst Du 
zwischen den beiden Schußpositionen 
umschalten, falls Du Ethan aufgrund 
der vielen Objekte einmal aus den 
Augen verlieren solltest. Versuche, ihn 
möglichst schnell wiederzufinden! 

Wenn Ethan am Ende der Mission 
den Aufenthaltsort von Max erfahren 
hat, betritt er endlich den Zug. 


9: ; = 
Betäube den ahnungslosen Schaffner 
und nimm seine Identität an 


Die Scharniere 

mit Hilfe des flüssigen Stickstoffs 
bleibenden Schurken. Zerstöre am Ende 
des Wagens mit dem flüssigen Stick- 
stoff. die Scharniere des Tresors ($). Im 
Innern findest Du ein Gerät, in das Du 
den Funkdetonator einsetzen mußt. 
Damit vereitelst Du Max’Ersatzplan, 
den Zug doch noch zu sprengen. 


@ Mission: Auf dem Zugdach 


Das Ziel dieser Mission ist klar definiert: 
Fange Phelps ab! Das ist jedoch leichter 
gesagt als getan. Anfangs ist es einfach - 
aus den Dachluken des Zuges klettern 
Schurken heraus, die leicht zu besiegen 
sind. Sie legen sich, nachdem sie sich 
zunächst aufgerichtet haben, auf das 
Dach. So bleibt Dir genügend Zeit, einen 
gezielten Schuß abzugeben (D). Taste 
Dich stets langsam vorwärts und schalte 
die Gegner der Reihe nach aus. 

Springst Du aber auf einen neuen 
Waggon, erscheinen nach kurzer Zeit ein 
oder zwei Hubschrauber Q), die Du mit 
dem Mini-Raketenwerfer (liegt auf dem 
zweiten Wagen) vom Himmel holst. 
Warte stets zu Beginn eines jeden Wag- 


Umrunde das Hafenbecken, 
um den AF-Scrambler zu holen 


Laufe zunächst einmal um die Hafen- 
anlage herum (D), um Dir von einem 
Kistenstapel den AF-Scrambler zu 
besorgen. Schalte auf Deinem Weg die 
Soldaten mit möglichst gut gezielten 
Schüssen aus, da Munition in diesem 
Level echte Mangelware ist. 

Laufe anschließend geradeaus 
zurück bis zur nächsten Wache und 
biege dann nach rechts, um vor den 
Containern die Mine aufzunehmen Q). 

Laufe hinter den Containern entlang 
zum nächsten roten Punkt auf Deinem 
Radar. Achte auf die Scheinwerferkegel: 
Wenn sie Dich berühren, lösen sie 
Alarm aus und hetzen Wachen auf Dich. 

Hast Du den Sprengstoff aufgenom- 
men, laufe geradeaus und dann links 
um den letzten Container (9). Der Sol- 
dat, der dort wacht, gibt nach seinem 
Ableben den Funkdetonator frei. 


Der Ritt auf dem LKW ist bald zu Ende. 
Weiche den Querstreben durch Springen 
aus und springe auf die Plattform, so- 
bald diese rechts auftaucht. Hier findest 
Du nicht nur eine Wache, sondern auch 
den benötigten Sprengstoff. 

Bringe das Dynamit an den seitlichen 
Stahlträgern ©, der Verankerung, an. 
Jetzt gehst Du durch die Tür auf die 
andere Seite der Plattform und läufst 
(auf keinen Fall springen!) auf einen 
der vorbeifahrenden Trucks Q). 

Die etwas nervigen LKW-Fahrten wie- 
derholen sich noch dreimal, jeweils mit 


Die Gegner feuern erst im Liegen - 
so bleibt viel Zeit zum Anvisieren 
gons auf den Heli, um Dich nicht gleich- 
zeitig um Schurken und Hubschrauber 
kümmern zu müssen. 

Den Autos, aus denen auf Dich ge- 
schossen wird, kannst Du entweder mit 


Erlege die Wache bei den Containern 
und halte Dich dann rechts 


Laufe nun zum Startpunkt zurück, 
um Clutter die Sachen zu übergeben. 
Laufe zurück, aber diesmal links ent- 
lang, bis Du wieder bei dem Gebäude 
(Pumpenhaus) bist, in dem Du in der 
zweiten Mission die Minen gefunden 
hattest. An der Rückwand des Hauses 
liegt der Gas-Injektor. Sollten Dich Wa- 
chen angreifen, ignoriere sie und renne 
stattdessen zum Eingang des Hauses. 
Drinnen kannst Du die Wache bereits 
durch die Glasscheibe hindurch aus- 
schalten ©. Unten angekommen, ver- 
rät Dir die Texteinblendung, wo Du den 
Sprengstoff ablegen mußt. 

Beim Schreibtisch findest Du an- 
schließend die Drahtschere, die Du, 
nach Verlassen des Pumpenhauses, 
Dowey übergibst. Er wartet auf Dich, 
wenn Du links um das Haus herum- 
läufst. Betätige nun den Detonator, um 


An allen Verankerungen muß Spreng- 

stoff angebracht werden 
Stahlträgern, die mit Sprengstoff zu 
versehen sind. Auf dem LKW mußt Du 
Dich nun auch ab und zu ducken an- 


Die Hubschrauber holst Du mit dem 
Mini-Granatwerfer vom Himmel 
dem Mini-Raketenwerfer begegnen 
oder die Insassen mittels gezielter Pi- 
stolenschüsse ausschalten. Kümmere 
Dich dabei aber auch um den Fahrer ®)! 
Im letzten Teil des Abschnittes fährt der 


Schalte. die Wache links hinter dem 
zweiten Container aus 


Die gut bewachte Nachtsichtbrille 
findest Du im verschneiten Wachhaus 


das Pumpenhaus zu sabotieren. Bevor 
Du zum Komm-Gebäude läufst, solltest 
Du im Wachhaus (in der Mitte des Le- 
vels) die Nachtsichtbrille einsammeln 
©. Hierzu schickst Du die Soldaten mit- 
tels des Gas-Injektors, welchen Du vor 
der Tür einsetzt, in das Reich der Träume. 


Gehe (nicht springen) von den Platt- 
formen auf die vorbeifahrenden LKW 


statt hochzuspringen, um den Hinder- 
nissen auszuweichen (3). Fürs Weiter- 
kommen halte Dich an eine nützliche 


Feuere nicht nur auf den Schützen, 
sondern auch auf den Fahrer 
Zug im Tunnel und es greift Dich ein 
Hubschrauber an (eine der dramatisch- 
sten Szenen des Kinofilms). Bleibe cool 
und putze den Flieger vom Himmel... 
oder von der Tunneldecke. 


Im Pumpenhaus kannst Du direk 
durch die Glasscheibe schießen 


Mit Hilfe der Kisten kommst Du auf 
das Dach des Komm-Gebäudes 


Laufe zum Komm-Gebäude (grüner 
Radarpunkt) und klettere über die Ki- 
sten aufs Dach ®). Erledige mit Clutter 
und Dowey die Wachen. Nachdem die 
beiden auf den ersten LKW gesprungen 
sind, hechtest Du auf den zweiten, um 
diesen Abschnitt zu verlassen. 


8 ey 
Ducke Dich oder springe hoch, um den 
Hindernissen auszuweichen 


Grundsatzregel - je früher Du auf die 
Plattformen springst, desto weniger 
Wachen attackieren Dich. 


Die zwei Hütten beherbergen 
insgesamt drei Gegenstände 


erben nen reg 
nr mir br ae die Rome uni 
Sunncheitmmerter. 


Der bereits bekannte Leitungs- 
schalterkasten ist Dein nächstes Ziel 


Laufe durch das Loch im Zaun bis Du 
auf eine niedrige Mauer triffst. Gehe 
nach rechts bis zu ihrer Öffnung, betre- 
te die zwei Hütten (D und sammle drei 
Gegenstände ein. Verlasse den Bereich, 
wende Dich etwas nach links und laufe 
geradeaus. Hinter einem Kistenstapel 
ist ein Loch im Zaun, durch das Du hin- 
durch mußt. Klettere links den Stapel 
nach oben, um den Fluß zu überqueren. 
Vom nächsten Stapel Boxen gelangst 
Du auf das Dach eines Gebäudes. Erledi- 
ge von dort aus die zwei herumstehen- 
den Wachen. Springe vom Dach zur 
Vorderseite des Gebäudes hinunter und 
laufe zum grünen Radarpunkt. Dort 
erhältst Du von Clutter diverse Sorten 
Sprengstoff O. 

Durch Wechseln der Waffen auf 
das Präzisions-Gewehr mit Zielfernrohr 
übernimmst Du Doweys Part der Missi- 
on.Er hat sich verschanzt und 
überblickt das Gelände mittels des 
Scharfschützengewehres ®). Schalte 
mit ihm die beiden Soldaten aus. 


Von Clutter erhältst Du die verschie- 
densten Sorten Sprengstoff 


er 


Nur mit einer neuen Identität 
kommst Du an dieser Wache vorbei 


Als Ethan Hunt mußt Du nun rechts 
von dem eben beschriebenen Gebäude 
durch ein weiteres Loch im Zaun gehen. 
Klettere auf das Dach und gehe den 
Weg über .den Fluß zurück. Laufe rechts 
an der Mauer entlang und ignoriere die 
Wachen. So gelangst Du zu dem Be- 
reich mit dem Generator, dessen Wa- 
chen von Dowey ausgeschaltet wurden. 
Soldaten, die Dich verfolgt haben soll- 
ten, kannst Du als Dowey erledigen. In 
der Mitte des Generator-Platzes ist 
dann der Sprengstoff abzulegen @. 

Laufe nun zu dem Leitungsschalter- 
Kasten, den Du bereits aus der ersten 
Mission kennst. Anhand des gefunde- 
nen Schalt-Diagramms (lesen) kannst 
Du nun den roten Bereich per Plastik- 
sprengstoff sabotieren $). Lasse dazu 
Dowey auf den Sprengstoff schießen. 

Ab jetzt sitzt Dir ein großzügig be- 
messenes Zeitlimit von 20 Minuten im 
Nacken. Laufe zu der Hütte, in der Du in 
der allerersten Mission zum ersten Mal 
den Gesichtsimitator eingesetzt hast. 


4 Mission: Das Kanonenboot 


Die Flucht mit dem Kanonenboot er- 
weist sich als äußerst schwierig, da von 
beiden Seiten des Ufers auf Dich ge- 
schossen wird. Schalte daher mit der. 
Bordkanone so ziemlich jedes Gebäude 
und jeden Geschützturm aus (D. Dabei 
mußt Du nicht nur gut zielen, sondern 
auch abwägen, welche Gebäude Dich so- 
gar schützen. Eine Hütte, hinter der ein 
Geschützturm steht, solltest Du verscho- 
nen, denn die Hütte gibt Dir Deckung. 

Achte zudem auf Minen (), die im 
Fluß treiben. Nach einiger Zeit siehst Du 
vor Dir ein Boot, welches Du ebenfalls in 
seine Einzelteile zerlegen mußt. Wichti- 
ger sind jedoch die Objekte am Ufer, da 
sie Dir mehr Schaden zufügen. 

Danach taucht links die Mauer einer 
weiteren Verteidigungsanlage auf. Feue- 
re, bis sie zerstört ist. 

Am Ende der Mission siehst Du die 
Gasfabrik. Auch hier mußt Du die Begren- 
zungsmauer durch Dauerfeuer plätten. 


Dur: ch ges ‚nielt 


an 


Dowey überwacht unauffällig mittels 


seines Zielfernrohrs die Gegend 


Stelle Dich zu den beiden Herren, 
um die Kofferübergabe einzuleiten 


Erledige den Buchhalter und wende 
wieder einmal den Imitator an. Stecke 
die Waffe weg und sammle die Zu- 
gangskarte ein. Verlasse das Haus und 
laufe rechts zu einem Loch im Zaun. 

Überquere jetzt den Fluß und klette- 
re wieder über das Gebäude. Betrete es 
und unterhalte Dich mit dem Wachoffi- 
zier (6). Die Identitätsnummer ent- 
nimmst Du der Karte, die Du am An- 
fang der Mission in einem der Häuser 
gefunden hast. Gehe in den nächsten 
Raum und öffne die dortige Tür mittels 
der Zugangskarte. Nehme den Akten- 
koffer an Dich und verlasse das Gebäu- 
de. Laufe zu Clutter, der Dich am selben 
Treffpunkt wie vorhin erwartet. Laufe 
rechts am Heli-Landeplatz vorbei zu 
einem Gebäude und stelle Dich zu den 
beiden Typen (D. Nach der Kofferüber- 
gabe wähle die Uzi an. Wechsle dann 
zu Dowey, der wieder einmal ein paar 
Wachen ausschalten muß. 

In der folgenden Sequenz siehst Du 
den Hubschrauber explodieren und den 


in nm ralldinnılıa 


In der Mitte des Generatorplatzes 
ist das Dynamit abzulegen 


Autsch! Der Koffer war präpariert, 
auch der Jeep-Fahrer ist gleich dran 


Dowey sorgt für einen gefahrlosen 
Weg zum Kanonenboot 


Verkäufer in einem Jeep davonfahren ®). 


Das geht natürlich nicht, halte ihn mit 
der Uzi auf! Verlasse zu diesem Zweck 
das Gebäude und visiere den Jeep sofort 
mittels des enormen Uzi-Zooms an. 

Gehe dann wieder ins Haus und 
wechsle zu Dowey. Schalte mit ihm die 
Wachen aus, die vor dem Kanonenboot 
warten (9). Verlasse als Ethan Hunt das 
Gebäude durch die Hintertür und betre- 
te das wartende Kanonenboot. 


7 50, JETZT IST ABER 
WIRKLICH SCHLUSS! AGENT 
HIN ODER HER, ICH BRAUCH 

„AUCH MAL MEINE RUHE! dee 


TEIL3 


(@ 


Feuere auf so ziemlich alles, 
was sich am Ufer befindet... 


Ohne Frage wirst Du für diese Mission 
zahlreiche Versuche benötigen, bis Du 
den Abspann zu Gesicht bekommst. 
Doch schließlich spielst Du im Schwierig- 
keitsgrad „Impossible“! Du hast hier also 
zu beweisen, daß nichts unmöglich ist! 
Also nicht entmutigen lassen: Ran ans 
Werk und einfach noch einmal probie- 
ren... und noch einmal... 

Nach getaner Arbeit kannst Du Dich 
dann als Belohnung mit den Program- 
mierern des Spiels unterhalten @) [m] 


..doch achte natürlich auch auf 
Minen und feindliche Boote 


ich Mebbe verwirrende und komplizierte 
Routinen, ae Garür sorgen. gas sion 
dar ganze Progenmm 

sind mein besonderer 


Geschafft: Nach erfolgreichem Spiel 
plauderst Du mit den abgedrehten 
Entwicklern von „Mission: Impossible“ 


Text: Frank Glaser, Michael Martin 


2-Spieler-Modus 


Zusätzlich versteckte Br Magische Poner-ups mit 


m spektakulären Special Effects 
25 Level in fü on. | 
insigen Welten ; Er. 
. Komplett in 30 ge | 
Action Äirntıng 
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Mischief Makers 


Um alle Musikstücke und Soundeffek- 
te anhören zu können, haltet Ihr beim 
„PRESS START“-Bildschirm die Tasten 
ÜI+@®+C@©+CO+ START gedrückt. 


Pe) 


In dem jetzt enttarnten Menü könnt Ihr 
verschiedene Musikstücke (BGM) 
und Soundeffekte (S.E.) anhören 


2 Fi World Grand Prix 
Er Um den versteckten Fahrer 
„Silberschweif“ freizuschal- 


se ten, folgt Ihr einfach den be- 
89° bilderten Anweisungen. 


..dann das FAHRER-Optionsmenü 


FAHRER 
WILLIAMS 


Ändert den Nachnamen WILLIAMS... 


W FAHRER x 
wuuans CHROME IE 


FAHRER- 
OPTIONEN 


rar? ehren 
CONTROLLE 4-CONTROLLER 
Fa Automarık 


SPURKORREKTUR 2a 
BREMSMILTE 2A 
NAME ÄNDERN 


..in den Cheat-Namen CHROME um 


82 


BRAVO 


NINTENDO 64 | 
F1MORLD GRAND PRIX 


Verlaßt das Menü und geht dann 
ganz zurück in den Startbildschirm 


SILBERSCHWEIF 4 5 
Ih 


wi 


[wwor pnucne x ” 
Wenn Ihr nun in die FAHRER-Optionen 
zurückgeht, steht Euch der versteckte 
Fahrer SILBERSCHWEIF zur Verfügung 


I Ge 
Rn W = 
& u 
“. SUBERSCHWEIF €D 
EXTREME 


Viel Spaß und auf zu neuen Rekorden! 


Iggy's Reckin' Balls 


Zuerst drückt Ihr im Titelbildschirm 
d+ m). Daraufhin erscheint ein 
Cheat-Eingabemenü. Hier könnt Ihr 
alle Codes eingeben. Pausiert Ihr das 
laufende Spiel, können dann die 
verschiedenen Cheat-Funktionen ein- 
und ausgeschaltet werden. 


Alle versteckten Charaktere: 
HAPPYHEADS 


Alle Welten freischalten: 
THEUNIVERSE 


Level-Select aktivieren (während des 
Spiels PAUSE drücken): 
JUMPAROUND 


Mix n’ Match: 
SWOPSHOP 


Strichgrafiken: 
ROLFHARRIS 


Große Bälle: 
TOOMUCHPIE 


Kleine Bälle: 
MICROBALLS 


Dark-City-Mode (benutzt 
„Turok 2"-Lichteffekt): 
2ROKTOO 


Alle Oberflächen werden zu Eis: 
ICEPRINCESS 

Alle Oberflächen werden zu Schleim: 
GOOEYGOOGOO 

Nur noch Bomben als Extras: 
BOMBERALL 
Sudden-Death-Modus: 
IHITWONDER 

Schräge Ballphysik: 
TOOMUCHFUN 

Keine Power-Ups: 

IMALLOUT 

Durchgehende Turbo-Aktion: 
NONSTOP 

Nur noch Bomben statt Power-Ups: 
NOGOODIE 

Turbo-Roll wird doppelt so lang: 
2TIMES 


Alle blauen Projektile 
werden zu Power-Ups: 
SHOOTSHOT 
Explosion beim Sprung: 
OHMY 

Volle Turbos: 
GOBABY 


r e 
N 


HAPPYHEADS: Das Teufelchen T'BASCO 
gehört zu den neuen Charakteren 


THEUNIVERSE: Schaltet alle Welten 
und dazu auch IGGY’S CHALLENGE frei! 


Hier seht Ihr den bisher verborgenen 


SKULLY im neuen Level TIKI WOODS 


ROLFHARRIS: Diese Strickgrafik ist zwar 
gewöhnungsbedürftig, hat aber 
unbestreitbar einen eigenen Reiz 


RESUME GAME 
RESTART LEVEL 
CHEAT MENU 


OLET GAME 


JUMPAROUND: Aktiviert Ihr während 
eines Spiels die PAUSE, so könnt Ihr über 
GOTO und die Zahl in alle Levels springen! 


2 


ICEPRINCESS: Die Oberflächen aller 
Streckenelemente werden sehr rutschig 


MICROBALLS: Schrumpfen die Bälle, 
dann hat sich’s schnell ausgespielt 


Mr 


OHMY: Sprünge werden mit einem 
kräftigen Feuer unterm Hintern quittiert 


RESTART LEVEL 
OUT GAME 


Unterbrecht Ihr ein laufendes Spiel, 
findet Ihr im Pausen-Menü das bisher 
nicht zugängliche CHEAT MENU... 


wergant 


TrurEo 


..in dem Ihr komfortabel alle Cheats 
an- und auch wieder abschalten könnt! 


Iggy freut sich auf 
Multiplayer-Rennen! 


_ 


- 


BR 


NFL Quarterhack Gluh "98 


Gebt die folgenden Codes im Cheat- 


Menü ein, um die dazu gehörende ENTER CHEAT CODE: 
Cheat-Funktion zu aktivieren. 


Zon-+ > zunk- 


= R BBMNTBL 
Große, dünne Spieler: = 
BBMNTBL 


STNTXTM: Die Entwickler haben sich, 
BBMNTBL: Ein Geräusch bestätigt die 


Kleine, gestauchte Spieler: korrekte Eingabe des Cheatcodes... JPNSMWR: Diese Deformation geht in a ne 
die andere Richtung - wurden die Spieler 
vom Trainer so zusammengestaucht? 


JPNSMWR 


Zeitlupen-Modus: 
FRMBYFRM 


in diesem Spiel wieder selbst NarawDE 


Krabbelnde Spieler: 
PBYBYMD 


100 Yard-Pässe und Kick-Offs: 
SPRBGRMS 


Super-Spieler: 
| SPRTMMD 


..der sich auch im Spiel stark auswirkt: PBYBYMD: Mal wieder Baby sein - YLCTRCFB: Lauter kleine Jackos - 
Die Spieler wachsen und nehmen ab mit dem Krabbelcheat für junge Väter die Spieler smurfen gekonnt übers Feld 


IS 
Lemmings 2 


Die Cheats sind im Titelbild versteckt, 
Ihr müßt nur mit der roten Handan die 
richtigen Stellen klicken. 


„versteckt sich der Musik-Test. Mit ®’ 
schaltet Ihr durch die verschiedenen Titel 


Wenn ber mit der Taste ® dar das „i“ - 
Tüpfelchen von „Lemmings“ klickt... 


Jump & Run Pocket 


Bomberman 
° Who Framen En : Si Passcodes 
Roger Rahhit? um “ World: Forest Level 4: 


Level 1: 2850 

7693 Level 5: 

Level 2: 8146 

3905 

Level 3: 

2438 World: Cloud 
Level 4: Level ı: 


Ab jetzt geben die kleinen Nagetierchen 
immer wieder Kommentare von sich 


Links unter dem LOAD-Button... 


& 


LEFTTITT 


Level 2: Level 5: 
DLT3OYBY BGOTVK)JP 


Level 3: Level 6: 
GPLDMSRC RTIBWN43 


den 


ELTISE 


3A 


= 8261 9156 

=: Level 5: Level 2: 

= 1893 2715 

En Level 3: 

Er 4707 

Hi World: Ocean Level 4: 

ee } Level 1: 1046 

oe 2805 Levels: 

„kommt Ihr in den 6. Level. Level 2: 0687 „schickt Bomberman ins Reich 


9271 
Level 3: 
1354 : World: Evil 
Level 1: 
‚3725 


Hier besitzt Ihr zwar eine Knarre... 


e 
TOON TOOLS 


des Bösen, in die düstere 5. Welt 


START 
F PASSWORD 


Genau wie der Held aus dem Film 
könnt auch Ihr leicht schummeln 


INPUT THE PASSWORD 


ETJEWNA3 


Text: Andreas von Lepel 


Mit seinen Bomben macht er dem 
Endgegner gewaltig zu schaffen 


ABCDEFGH 
RTIBWNa3: Gebt Ihr diesen Code ein... noch irgendwo beschaffen! 


..doch die Munition müßt Ihr Euch erst 


BRAVO 


Bald gibt es eine neue Chance 
für „WipEout“-Piloten: Der 
N64-Release steht kurz bevor! 


WipEout 2097 


Um alle Strecken freizuschalten, 
geht Ihr im Hauptmenü auf die Opti- 
on „CLASS AND TRACK“, haltet die 


Tasten [LJ+ERJ)+} a und \ 


betätigt BQOOMO® 


Wäihlt für die neuen Strecken „CLASS AND 
TRACK“ aus und gebt dann den Cheat ein 


A SERTH FMERIOAN GUNESLE DIRDINT. 
(TRACHSI 


„Urlparaiso“: ein feucht-heißes Rennen 
im südamerikanischen Dschungel 


„Phenitia Park“: Ihr rast durch einen neu- 
konstruierten deutschen Industriepark 


3n-shoo 
Super Thunder Blade 


Gebt die Level-Cheats aus dem Kasten 
im Titelbild ein. Nachdem einer davon 
erfolgreich eingegeben wurde, könnt 
Ihr Euch noch zusätzliche Leben be- 
schaffen. Dazu müßt Ihr den Cursor 
auf die „OPTIONS“ stellen und an- 
schließend sTART drücken, während Ihr 
®+®+®© gepreßt haltet. Zur Bestäti- 
gung seht Ihr statt einer Zahl unter 
dem Menüpunkt „PLAYERS“ das Ge- 
sicht eines grinsenden Pandas! 


Cheats 


Level 2: 
@tyr>>Hryt smart 


Level 3: 
Bot y+>>r rt starr 


Level 4: 


@O®@®@tr+>>«rytsTarr 


BRAVO 


„Gare D’Europa“: eine stillgelegte Unter- 
grundbahn in Frankreich 


„Odessa Keys“: Diese Strecke befindet 
sich hoch über dem Schwarzen Meer 


„Vostok Island“: Im Südpazifik flitzt Ihr 
über eine geheimnisvolle Vulkaninsel 


„Spilskinanke“: eine von „Erdbeben 
geschüttelte amerikanische Strecke... 


Zwischen „START“ und „OPTIONS“ 


erscheint der Menüpunkt „CONTINUE“ 


..bei der Ihr neben den Gegnern auch 
genau auf die Umgebung achten solltet 


Die geheime „PHANTOM“-Class-Liga 
schaltet Ihr frei, indem Ihr im Haupt- 
menü ebenfalls auf die Option „CLASS 
AND TRACK“ geht, [LJ+[RJ+Y ge- 
drückt haltet und anschließend 
@®®EB®OO betätigt. 


Ab jetzt fahrt Ihr in der „PHANTOM“-Liga 


Das Piranha-Team erhaltet Ihr, wenn 
Ihr im Hauptmenü die Option „TEAM“ 
anwählt, CL)J+ERJ+Y gedrückt hal- 
tet nd@®@EDVOO betätigt. 


Wählt für das „PIRANHA“-Team die Option 
„TEAM“ aus und gebt dann den Cheat ein 


Der Piranha ist Euer, er ist extrem schnell 
und hat ein sehr gutes Schild 


„.auf eine Mission, in der Ihr öfters mal - 
an querliegenden Riesenbalken kleben 
bleibend - einen verfrühten Tod erleidet 


Alle weiteren Cheats aktiviert Ihr, in- 
dem Ihr während des Spiels 
EEDJ+[RJ+ + gedrückt haltet und die 
folgenden Tasten betätigt. 


Maschinengewehr: 


Unendlich viel Energie: 


Unbegrenzt Zeit: 
Unendlich Munition: 


Drahtgitter-Modus: 


POS 


N 18a 22 


Der Drahtgitter-Modus erinnert an 
Videospiele vergangener Zeiten 


Wenn Ihr die Zeit abschaltet En Euch 
das Maschinengewehr erschummelt, 
könnt Ihr Euch nach Belieben austoben 


Moderne Kampf- 
hubschrauber sind 
etwas kantig 


Gegen zuviel Frust hilft dann nur noch 
der Cheat für Extraleben! Bewegt den 
Cursor auf den Menüpunkt „OPTIONS“... 


..haltet ®+®+@ gedrückt und 
betätigt dann die START -Taste - ein 
kleiner Panda-Kopf grinst Euch Erfolg 


a \ 


Unten im Bild seht Ihr die Extraleben, 
die Euch jetzt auf dem Flug begleiten! 


3 + 


U 
ELN, 


DMSCHNEE- 


a 


TIME 
odroa: 05 


www.accolade.com 


ieen NM 


ER... 


...muß die Welt retten... 


EN 


i \ 


“Das fesselndste ACTION-SPIEL des Jahtes.” XL 12/98 


PER, 


ki 
148 


SIE... 


...hilft ihm 
dabei... 


za 78. 


...nat Appetit auf... 
beide 
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Tr HARDWARE X, 
ep I 3 / Fragen über Fragen: Wozu eine 
SD-LERIR ee 


oder 2D-3D-Kombi-Karten? 


WAS KÖNNEN 3D-KARTEN? SCREENFUN antwortet. 


ie gehören heute zur Standard-Aus- 

stattung eines Spiele-PC: Die 3D- 

Grafikbeschleuniger. Sehr schöne 
und schnelle Spielgrafik,die vor zwei Jah- 
ren noch teurer Luxus war, ist durch die- 
se 3D-Chips heute selbstverständlich 
geworden. Zu verdanken haben wir dies 
findigen Chipherstellern, unter ihnen 
3Dfx, ATI,nVidia,Matrox,s3 und natürlich 
Intel. Sinn dieser 3D-Chips ist es, den 
Hauptprozessor des Computers zu entla- 


Das Alpha Blending wird in dieser Szene sten und sich ausschließlich um die Dar- 


aus „Janes’ WWII Fighters“ angewandt. 


Dabei werden Texturen transparent stellung von 3D-Grafik zu kümmern. 

gemacht. Jeder Punkt der Textur bekommt Ganz unabhängig vom „großen“ Pro- 
einen Extra-Wert, der ihm sagt, wie stark zessor sind die Chips jedoch nicht: Je 
der Hintergrund durchscheinen soll, zum schneller der Rechner, also das Mother- 


Beispiel bei Wasserflächen. Auf diesem board und der Prozessor,destoflotterwer- 
Bild sind Rauch und Propeller transparent. 


den auch viele Grafikchips-besonders die 
3Dfx-Chips. Eine Voodoo2-Karte arbeitet 
in einem Pentium 133 zum Beispiel nur 
wenig schneller als ein normaler Vooo- 
doo-Beschleuniger. Auf einem Pentium Il 
sind die Unterschiede jedoch gigantisch. 
Mit der neuen Chipgeneration wur- 
den Add-On-Karten, also 3D-Karten, die 
zusätzlich zur Grafikkarte eingesteckt 
werden, fast überflüssig. Der „Riva TNT“- 
Chip von nVidia und der „Voodoo Ban- 
Hier kommt die Color-Key- Transparenz ins ae von 3Dfx Brsckall ne AD-KAREN 
z R . Spiel: Eine Farbe der Textur wird als transpa- locker in die Tasche und bieten zudem er 
3D in Aktion: Dieser Jäger aus „Janes’ WWII Fighters“ fliegt durch Wolken, seine Kanonen spucken STE nen tollen 3D-Teil. Der Geschwindig- 
Feuer und Rauch. Diese Effekte und die Transparenz von Cockpit-Verglasung und Propeller beruhen Weise kann man die ausgefranste Trag- keitssieger | in Sachen 3D ist heute zwar 
auf Alpha-Blending-Effekten. Sehr gut zu erkennen ist die helle, Licht reflektierende Fläche neben dem ff fläche ohne 3D-Modell, also mit weniger immer noch die Voodoo, besonders im 
Cockpit (Specular Highlights). Die Texturen sind natürlich gefiltert - an der Bemalung gut zu erkennen. | Rechenzeit darstellen. SLI-Modus (siehe Info), 2D-3D-Kombi- 
x Karten liegen allerdings nur unmerklich 

unter dem Vorzeige-Produkt von 3Dfx. 
Vor allem der Riva-TNT-Chip sorgt für 
bessere und hochauflösendere 3D-Grafik 
- einen schnellen 2D-Teil gibt es gratis 
dazu.Wirklich wichtig ist die AGP-Fähig- 
keit (siehe Info) der Karten. Während der 
Riva TNT AGP voll unterstützt, können 
3Dfx-Chips bislang nur den schnelleren 
Bustakt des AGP-Slots nutzen - das Aus- 
lagern von Texturen oder anderen Daten 
in den Hauptspeicher des Rechners ist 

leider nicht möglich. 


een = 
rare: 


Als die Voodoo? Karte auf den Markt kam war es Bump Mapping in 

aller Munde. Mit dieser Option können Oberflächenstrukturen (rechte 
Beim Filtering wird aus umliegenden Pixeln ein Mittelwert abgebildet. Bildhälfte) mit dynamischen Schatten auf eine Textur gelegt werden - 
Die Texel der Texturen verwischen und verhindern damit, auch bei ohne eigenes 3D-Modell. Den Helligkeitswerten der Pixel einer zweiten Der von Intel entwickelte Grafikkarten- 
näherer Betrachtung, den Schachbrett-Muster-Effekt (linke Bildseite). Textur werden einfach Höhenwerte zugeschrieben. Steckplatz findet sich auf den Mother- 

e boards der aktuellen Rechner neben 
dem PCI-Slot. Mit AGP wird es möglich, 
Daten, zum Beispiel Texturen, in den 
Hauptspeicher des Rechners und nicht 
nur im RAM der Karte abzulegen. Zudem 
ist der Datendurchsatz dank hohem 
Bustakt wesentlich höher als bei PCI. 


Pixel sind die Bildpunkte einer Grafik, 
Texel sind die Bildpunkte einer Textur. 
Diese Unterscheidung ist nötig gewor- 
den, weil Pixel nur zweidimensional be- 
schrieben werden, Texel aber auch eine 
Position im Raum haben und damit quasi 
dreidimensionale Definitionen erfordern. 


Für den SLI-Modus kannst Du zwei Voo- 
doo2-Karten in Deinen Rechner stecken 
und sie mit einem Kabel verbinden. Das 


b ; : rer Bes öglicht sehr hohe Auflö bei 
Speceular Highlights verleihen einem Objekt ein noch realistischeres Ger Era Raten Dies Nuten & 


5 —— 5 Aussehen. Auf der rechten Seite des Bildes besitzt der Ring diese rechtfertigt allerdings die teure An- 
Was machen Texturen? Diese Bilder werden auf 3D-Modelle gelegt und hellen Glanzlichter, links nicht. Die Lichtquelle kann dabei frei gewählt Schaffung (2 Vooden? 2-Karten plus 

erwecken ein realistisches Aussehen der Oberfläche. Der Panzerhälfte werden - die Reflexe sind nämlich nicht in der Textur gespeichert, eine 2D-Karte) keinesfalls. 
und dem Boden auf der rechten Seite des Bildes fehlen die Texturen. sondern werden vom Chip auf die Oberfläche gerechnet. 


Text: Knut Gollert 
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Text: Ulrike Goreßen, Andre Zurawski - Fotos: Xaver Rohrmüller - (12) - Illustration: Horst Kolodziejzyk 
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Hier findet:Ihr wichtige: Fachbegriffe 
erklärt, die im Zusammenhang mit 


E Grafikkarten häufig auftauchen. 


® Bildwiederhol- 
frequenz 


Die Bildwiederholfrequenz (oder 


Refresh) bezeichnet, wie oft pro 
Sekunde ein Bild auf dem Monitor 
neu aufgebaut wird. Sie wird in 
Hertz (Hz)-angegeben. 80 Hertz 
zum Beispiel bedeutet 80 Bilder 
pro Sekunde. 

Je höher die Bildwiederholrate, 
desto geringer das sichtbare Flim- 
mern. Das schont auch die Augen. 
Derzeit gilt ein Refresh von 85 
Hertz aufwärts als flimmerfrei. 


© Farbtiefe 


: Der Wert besagt, wie viele Farben 


gleichzeitig auf dem Monitor dar- 


stellbar sind. Grafikkarten für an: 


spruchsvolle Anwendungen liefern 
eine Palette von 16,7 Millionen Far- 
ben, ein guter Wert für Spiele sind 


noch 65.000 Farben. 


® Add-on 


Add-on heißt „etwas Hinzugefüg-, 
*tes“ und bezeichnet eine Erwei- 


P-- 


geben aufwendigen 3D-Spielen atemberaubenden 
Speed und Farbenpracht. Gleichzeitig sorgen sie 

für beste Bildqualität bei 2D-Anwendungen. 

Im Test: sechs Grafikchips der neuesten Generation. 


aumeineandere Hardwareist 
für Spielefans zur Zeit so wich- 
tig wie eine gute 3D-Grafik- 
karte. Vor sechs Monaten war 
für den vollen Spielgenuß zu- 
sätzlich zurnormalen Grafikkarte eine 
flotte 3D-Add-On-Karte notwendig. 
Das ging ganz schön ins Geld. i 
Heute bauen immer mehr Hersteller 
kombinierte Grafikkarten, die neben 
2D-Anwendungen wie etwa Textver- 
arbeitung und Internet-Surfen auch 
3D-Spiele bestens beschleunigen.Diese 
Grafikbeschleuniger sind mit bis zu 
16 MByte Arbeitsspeicher ausgestattet, 
die entscheidende Rolle spielt aber der 
Grafikchip. Dieser Test zeigt, welche 
Chips den ultimativen 3D-Spielespaß 
bieten. Genaueres über die Testbedin- 
gungen findest Du auf Seite 92. 


Was muß eine Grafikkarte leisten? 

© Hohe Auflösung und Bildwiederhol- 
frequenz: Aktuelle Grafik-Beschleuni- 
gersind für Auflösungen ab 1024x 768 
Bildpunkten ausgelegt und arbeiten 
mit wenigstens 75 Hertz Bildwieder- 
holfrequenz @ bei einer Farbtiefe @ 
von 16,7 Millionen Farben. Damit sind 
sie besser ausgerüstet als die meisten 
günstigen 15-Zoll-Monitore. Ideal ist 
hier also ein 17-Zoll-Monitor. 


Will man über 1024 x 768 Punkte hin- 
ausgehen, braucht es einen teuren 
21-Zoll-Monitor. Erst diese Großbild- 
schirme können die höheren Auflö- 
sungen auch wirklich gut darstellen. 
® Korrekte Darstellung: 3D-Grafik- 
karten setzen Bilder aus Polygonen 
(vielen kleinen Dreiecken) zusammen. 
Sie bilden plastische Körper mit unter- 
schiedlichsten Effekten wie Spiege- 
lungen, Schatten oder Nebel. 

Der Grafikchip muß zwischen sicht- 
baren und verdeckten Objekten unter- 
scheiden und beide richtig darstellen. 
@ Bildwiederholrate: Der korrekte Auf- 
bau einer Szene ist wichtig, aber auch 
das Tempo: Ab 30 fps (Frames per Se- 
cond) sieht man kein Ruckeln mehr, ab 


60 fps bewältigt der Chip auch die auf- 
wendigen 3D-Spiele der Zukunft. 


Welche Karte eignet sich für mich? 

Die vorhandene PC-Ausstattung ist 
entscheidend für die richtige Wahl: 

@ In älteren PC findet man noch reine 
2D-Karten.Wer hier 3D-Spielspaß sucht, 
steckt zusätzlich in den PC eine Add- 
on-Karte © für 3D-Beschleunigung. 
Beide Karten teilen sich die Arbeit: Die 
2D-Karte beschleunigt Anwendungen 
wie Textverarbeitung oder Internet- 
Software, die 3D-Zusatzkarte über- 
nimmt, wenn Du ein 3D-Spiel startest. 
@ In der Regel sind die meisten Rech- 
ner heute bereits von vornherein mit 
einer 2D/3D-Kombi-Karte ausgerüstet. 


Dabei ist aber Vorsicht angebracht: 
In günstigen PC findet man oft billige 
Einsteigerkarten mit mageren 3D-Lei- 
stungen. Sie unterstützen selten alle 
nötigen 3D-Funktionen (siehe Info- 
Kasten unten). Statt eines ruckfreien 
Refreshs von mindestens 60 Bildern 
pro Sekunde schaffen solche Karten 
bei grafisch aufwendigen Spielen wie 
„Unreal“teils nur ruckelnde g Bilder. 

Wer wirklich 3D-Spielspaß haben 
will, muß in so einem Fall aufrüsten. 
Die Wahl: eine reine 3D-Zusatzkarte 
(Add-on-Karte) oder eine neue und 
schnelle Kombi-Karte. 


Add-on oder Kombi? 

@ Gegen eine Add-on-Karte 
spricht, daß es Probleme mit 
der Kompatibilität geben kann. 
Das zeigt sich etwa darin, daß 
Windows von Zeit zu Zeit abstürzt. 

@ Eine Add-on-Karte kann über den 
PCI-Bus @ lediglich einen 32-Bit-Bus 
nutzen, der mit 66 MHz Takt arbeitet. 
Aktuelle Kombi-Karten besitzen ei- 
nen internen 128-Bit-Bus @, mit dem 
die Daten zwischen Grafikprozessor 
und RAM mit einer Taktrate ab etwa 
120 MHz ausgetauscht werden. 
@ Kombi-Karten können sehr wohl 
auch gute Leistungen bei klassischen 
2D-Anwendungen wie Text (Word) 
oder Rechnen (Excel) erbringen. 
@ Schon für etwa 150 Mark bekommt 
man Kombi-Karten mit einer guten 
3D-Leistung, die sich einfach und 
schnell einbauen lassen. Add-on-Kar- 
ten kosten selbst im Sonderangebot 
derzeit immer noch um die 250 Mark. 
Der Trend geht auf der Hersteller- 
seite deutlich zur Kombi-Karte, auch 
wenn Spieler 3D-Add-ons mit Chips 
wie Voodoo2 immer noch haushoch 
favorisieren. Letztlich hängt Deine Wahl 
davon ab, was Du spielst und welche 
3D-Funktionen Dir wichtig sind. 


Worauf sollte man beim Kauf achten? 
Entscheidend für die Qualität einer 
Grafikkarte sind drei Punkte: Prozessor, 
Arbeitsspeicher und Ausstattung. 

@ Prozessor: Bist Du ein absoluter 
3D-Fan, solltest Du nur eine Grafik- 
karte mit starker 3D-Leistung kaufen. 
Das bedeutet: schneller Bildaufbau 
und viele 3D-Funktionen. 

Wer zusätzlich auch viel im Internet 
surft oder Bilder und Fotos bearbeiten 
will, benötigt eine Grafikkarte mit 
sehr guten 2D-Leistungen. Eine Kurz- 
beschreibung der gängigsten Grafik- 
chips findest Du im Info-Kasten links 
„Grafik-Chips-frisch auf dem Markt“. 
© Arbeitsspeicher: Eine gute 3D-Grafik- 
karte braucht mindestens 4 MByte 
Arbeitsspeicher (RAM).Bessere Karten 
sind mit 8 MByte ausgestattet, richtig 
gute Modelle mit 16 MByte RAM. 

Beim Typ dieser Speicherchips han- 
delt es sich meist um SDRAM @®, der 
inzwischen aber als recht langsam gilt, 
zumindest, was Grafikkarten betrifft. 

Die besten Karten verwenden DDR- 
SGRAM @. Dieser Speichertyp gilt der- 
zeit als optimal, weil er doppelt so 
viele Daten mit einem Takt übertra- 
gen kann, also auch Karten mit einem 
älteren 64-Bit-Speicherbus auf die 
Leistung eines 128-Bit-Busses hievt. 
© Ausstattung: Auch die Software-Aus- 
stattung der Karte ist immens wichtig. 
In erster Linie solltest Du auf Treiber 
für Dein Betriebssystem, also für Win- 
dows 95 und Windows 98, achten. 
Dreingaben wie der allgemeine Treiber 
DirectX 6.0 @ machen sich sehr gut. 

Einige Hersteller statten ihre Grafik- 
karten mit erweiterten Treibern für 
OpenGL® aus. Diese machen es bei 
Spielen wie „Half-Life“ oder „Sin“ mög- 
lich, die Grafik in optimalem Tempo 
aufzubauen. Sind solche Treiber nicht 
vorhanden, greift das Spiel auf einen 
Bestandteil von DirectX zurück, den 


Direct3D-Wrapper. Er ersetzt einen 
Teil der fehlenden Funktionen. Dann 
arbeitet das Spiel aber weder in opti- 
malem Tempo noch mit der höchst- 
möglichen Darstellungsqualität. 

Das Gleiche gilt für Treiber, die die 
Glide-Bibliothek (D von 3DfX Interac- 
tive unterstützen. Sind sie dabei, etwa 
für Spiele, die auf den 3D-Grafikchip 
Voodoo oder Voodoo2 M abgestimmt 
sind, so läuft das Spiel reibungsloser 
ab. Auch Banshee unterstützt diese 
Treiber. Allerdings können diese Spiele 
auch mit OpenGL beziehungsweise 
Direct3D arbeiten, ohne dabei wirklich 
spürbar an Qualität zu verlieren. 

Eine Kombi-Karte mit einem aktuel- 
len RAMDAC @mit rund 250 MHz Takt, 
einem schnellen Speicherbus und vor 
allem viel Arbeitsspeicher puscht auch 
normale 2D-Anwendungen: So kann 
man bei Bildbearbeitungsprogrammen 
zu einer Farbtiefe von 16,7 Millionen 


‚Farben wechseln, ohne die grafische 


Auflösung auf 800 x 600 oder weni- 
ger Bildpunkte zu reduzieren. 

Gleichzeitig steigt die Bildwieder- 
holrate gegenüber älteren Karten 
meist erheblich an,so daß man durch- 
aus mit 90 oder mehr als 100 Hertz 
Refresh arbeiten kann. Dann arbeitet 
der Monitor völlig flimmerfrei. 

Die neuen Kombi-Karten beherr- 
schen auch brandneue Funktionen. So 
kann manmitihnen Monitoremitden 
optimierten Seitenverhältnissen ® 
von 16:9 und 16:10 ansteuern. Außer- 
dem liefern immer mehr Grafik- 
beschleuniger Hardware-Decoder für 
DVDs ® mit. Das spart den Kauf von 
weiteren Steckkarten (DVD-Kits),wenn 
man sich für die DVD und Heimkino 
im PC entscheidet. Ein TV-Ausgang 
gehört in diesem Falle meistens dazu, 
so daß sich auch ein großer TV-Bild- 
schirm an den PC anschließen läßt. 
Und das steigert den Spielspaß noch. 


Das sind die wichtigsten 3D-Funktionen 


In der Welt von „Forsaken“, Fußball und For- 
mel-1-Simulationen zählen nicht nur Tempo 
und Farbtiefe, sondern auch die Intelligenz 
der Grafikkarte. Hier ist ein Überblick über 


die Funktionen, die echten 3D-Spaß bringen. 


Texture Mapping: Diese Funktion ist zuständig 
für die plastische Darstellung von Oberflächen 
wie menschliche Haut, Baumrinden oder Me- 
tallschichten bei Robotern. Auf dem Grafikchip 
sind bereits Standardvorlagen verschiedener 
Oberflächen (Texturen) gespeichert. 

Dazu gehören auch alle Farbinformationen 
bei unterschiedlichen Lichtverhältnissen (wie 
Sonnenlicht, Mondschein, Fackeln) und bei 
Lichtwechsel. Das ermöglicht die realistische 
Darstellung von Schatten beweglicher Objek- 
te, die auf andere Objekte fallen. Eine typische 
Szene: Die Sonne steht tief und scheint rotgol- 
den auf Lara Croft, die einen davonrennenden 
Gegner überholt. Diese Licht- und Schatten- 
informationen kann der Chip bei Bedarf schnell 
aus seinem eigenen Speicher abrufen. 


Alpha Blending: Die Funktion Alpha Blending 
sorgt für realistische Spiegelungen und die 
korrekte Darstellung durchsichtiger Objekte 
wie zum Beispiel Fensterscheiben. 

Dazu braucht die Karte einen Prozessor, der 
einen Teil der 3D-Realität in Echtzeit simuliert, 
also im Moment des Spielens in seinem Ar- 
beitsspeicher aufbaut. Der Chip berechnet für 
den jeweils dargestellten Körper - etwa ein 
Brillenglas, eine Fensterscheibe oder eine 
Wasseroberfläche - die richtige Transparenz. 


Anti-Aliasing: Jedes Bild auf dem Monitor wird 
zeilenweise von links oben nach rechts unten 
aufgebaut. Bei der Darstellung von Diagonalen 
kann es zu zackigen Kanten („Treppenbildung”) 
kommen - ein Problem vieler älterer Spiele. 


Das rechenintensive Anti-Aliasing sorgt durch 


weichere Farbübergänge für glattere Kanten. 


Bilinear Filtering: Nähert sich der Blick einer 
Textur, bilden sich Blöcke (Schachbrettmuster). 
Bilineares Filtering sorgt für weiche Übergänge 
und entfernt durch Aliasing erzeugtes Flimmern. 


MIP-Mapping: Wenn Figuren oder Dinge weiter 
vom Betrachter entfernt sind, kann die Grafik- 
karte deren Texturvorlagen in geringeren Auf- 
lösungen verwenden. Das spart Rechenleistung. 
Die eingesparte Leistung wird durch MIP-Map- 
ping automatisch für die nochrrealistischere Dar- 


‚stellung der Objekte im Vordergrund genutzt. 


Gouraud Shading: Dieser Filter sorgt für har- 
monischere Farbübergänge. Er paßt harte Farb- 
übergänge aneinander an und erzielt damit 
natürlich wirkende Flächen. Bei einer Groß- 
aufnahme eines Gesichts wirkt die Haut zart. 


Double Buffering: Während auf dem Monitor 
eine bestimmte Szene sichtbar ist, baut der Chip 
die folgende Szene bereits im Bildspeicher 
auf. Das passiert etwa, wenn eine Spielfigur 
von einem Raum in einen anderen wechseln 
soll. Damit das Bild auf dem Monitor durch die 
Vorarbeit nicht gestört wird, geschieht diese 
Aufbauarbeit in einem abgeschotteten Teil des 


Bildspeichers. Erst bei Bedarf wird das Bild in 
den sichtbaren Teil des Speichers übertragen. 


Z-Buffering: Im Z-Buffer sind zu jedem Objekt 
die Informationen zur dritten Dimension, also 
der Tiefe, hinterlegt. Ein Krieger etwa hat mehr 
Tiefe als ein Grashalm. Dreht sich die Figur zur 
Seite, müssen Schulter, Rücken und eventuell 
Taschen dargestellt werden. Ein Halm ist in 
jeder Richtung nur wenige Millimeter dick. Er 
verdeckt somit auch weniger Hintergrund. 
Diese gespeicherten Informationen dienen 
dem Grafikchip bei der Entscheidung, ob ein 
Bildpunkt sichtbar ist. Steht der Krieger direkt 
vor einer Schießscharte, kann der Spieler sie 
von seinem Standpunkt aus nicht sehen. Die 
Grafikkarte muß sie also auch nicht darstellen. 


Siehe dazu auch „Know how” auf Seite 87. 


Gelungen: So sollte eine gute 3D-Grafik- 
karte zum Beispiel „Forsaken“ darstellen 


r einem Takt. ‘Das 
‚leistungsstark. 


zielt der: Speicher die. as 
Übertragungsrate vom SDRAM. 
Dadurch unterstützt. er den Pro- 


zessor und:den RAMDAC- (s. ul 
deı imten 


1 steht für'of 
Bibliothek. Es ist von SGI und 


‚bietet fortgeschrittene Grafik- 
funktionen, womit etwa Spiele 
eine lebendige Grafik erzielen 
können. „Offen“ bedeutet, daß 
diese! Bbiudak keinem et 
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1740 


ntel bietet seit Mai 1998 
I 3D-Grafikbeschleu- 

niger an,der mit dem Pro- 
zessor 1740 aus eigener Pro- 
duktion arbeitet. Das Board 
mit 8 MByte SGRAM kostet 
rund 220 Mark. An dieser 
Intel-Karte müssen sich die 


Die Grafik- 
karte im Test: 
Intel Express 3D 


Lieferumfang: Der Hersteller 
stattet seine Karte mit allen be- 
nötigten Treibern aus. Dazu gibt es 
zwei Spiele und einige grafische An- 
wendungenfürden Gebrauch daheim. 

Installation: Intel legt seiner Karte 
ausführliche Installationshinweise zu 
Windows 95/98 und NT 4.0 in deut- 
scher Sprache bei. Die Installation 
über ein herstellereigenes Setup läuft 


Der Intel 1740 über- 
zeugt durch fehler- 
freie Leistung 


ute Ausstattung zum 
bi Einsteiger- 
preis bietet die Karte 

von Hercules mit 53 Savage. 
Lieferumfang: Die AGP- 
Karte wird mit Treibern für 
Windows 95/98 und NT 4.0, 


Die Grafikkarte 
im Test: Terminator 
BEAST von Hercules 


zum schnellen Umschalten der 
Grafikmodi ausgeliefert. Dazu 
gibt es eine CD-ROM mit Spiele- 
Demos sowie den Treibern für DirectX 


" sowie einem Dienstprogramm 5 


j S Savage3D" : 
On Board® 
QCCOBA 
86C391 
9830 BSCLA 
Ä TAIWAN 
überspielt seine 
Schwächen gut 


Die Grafikkarte im 
Test: Graphics Blaster 
von Creative Labs 


RVIDIA” 


Der 53 Savagez3D 


6.0 und OpenGL.Dank der OpenGL-Bi- 
bliothek kommen die Fans aufwendi- 
ger 3D-Spiele voll auf ihre Kosten. 
Installation: Die Karte wird einfach 
über ein herstellereigenes Setup in- 
stalliert, in dem man Grafikauflösung 
und Farbtiefe bereits vorab einstellt. 


ür rund 300 Mark liefert 
Creative Labs eine Grafik- 
karte der Extraklasse, auf 
der ein Riva TNT sitzt. 
Lieferumfang: Zur Karte 
gibt es DirectX 6.0, viele Tools 
(etwa zur Farbeinstellung) so- 
wie die Vollversionen von „For- 
saken“ und „Incoming“ auf je 
einer CD-ROM. Des weiteren sind 
Treiber für OpenGL und ein Hand- 
buch in deutscher Sprache dabei. 
Installation: Es wird auf einfachste 
Handhabung gesetzt: Ein hersteller- 
eigenes Setup mit kompletter Menü- 
führung richtet alle nötigen Tools ein. 


RIVA TNT" Der Riva TNT Nach einem Neustart ist dieKartekom- 
glänzt mit einer plett mit DirectX 6.0 initialisiert. Dann 
super Framerate stellt man Grafikauflösung und Farbtie- 
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Der Sieger = \ 
Riva INT SS 


Der Allrounder 


zügig, nach einem Neustart funktio- 
niert die Karte. Auflösungen und alle 
weiteren Feinheiten können schnell 
und einfach eingestellt werden. 
Beschleunigung: Intels Beschleuni- 
ger arbeitet mit einem langsamen 64- 
Bit-Bus. Dieser Nachteil wird jedoch 
durch den SGRAM zum Teil ausgegli- 
chen.Die maximale Framerateliegt mit 
71,2 fps (Frames pro Sekunde) eher im 
mittleren Bereich. Gleichzeitig leistete 
sich die Karte in den einzelnen Test- 
szenarien keine Fehler und lieferte zu- 
sammen mit dem 4soer Pentium Il ein 
flottes Tempo. In 2D konnte Intel mit 85 
Hertz Refresh bei 1024 x 768 Punkten 
und 16,7 Millionen Farben überzeugen. 
Fazit: Diese Karte kann man ohne 
weiteres als Allrounder einsetzen. 


Der Trickreiche 
Savage30 


Beschleunigung: Hercules stattet 
sein Board mit8SDRAM aus. Die Frame- 
rate ist mit 75,6 fps etwas höher als 
bei der Intel-Karte.Der langsamere 
Arbeitsspeicher bremst jedoch die 
Übertragungsrate auf dem internen 
64-Bit-Speicherbus. Durch das einge- 
schaltete MIP-Mapping holt die Karte 
jedoch wieder an Tempo auf. 

Bei 2D konnte die Hercules 85 Hertz 
Refresh bei 1024. x 768 Punkten anbie- 
ten und eine Farbtiefe von 32 Bit (16,7 
Millionen Farben) bis zur maximalen 
Auflösung von 1280 x 1024. 

Fazit: Die Hercules-Karte ist wegen 
des langsameren SDRAMs zwar et- 
was schlechter ausgestattet als die 
Intel-Karte, kann aber dank 3D-Tricks 
wie MIP-Mapping überzeugen. 


Testsieger 


fe über ein Icon ein - fertig. Die Farbka- 
libration braucht nur wenige Sekunden. 
Beschleunigung: Die Karte ist un- 
geheuer schnell dank voller AGP-Un- 
terstützung. Der Prozessor mit dem 
123-Bit-Speicherbus gleicht die Lang- 
samkeit der 16 MByte SDRAM aus. 
Herausragend ist die Framerate mit 
120,2 fps. Einziger Schönheitsfehler: 
Das Anti-Aliasing funktionierte nicht. 
Im 2D-Modus werden Auflösungen 
bis 1920 x 1080 Pixel unterstützt. Ne- 
ben 19:10-Formaten ist bei hohen Auflö- 
sungen auch eine flimmerfreie Bildwie- 
derholrate von bis 100 Hertz möglich. 
Fazit: Der Chip eignet sich bestens 
für 3D-Spiele-Freaks. Mit sehr guten 
Werten bei 2D- und 3D-Darstellung 
schlägt erknappden Voodoo Banshee. 


| ca. 200m 


| ca.160DM 


| Durch optimale Ausnutzung der 


| S3-Chip den langsamen RAM 


| ca.300M 


Fehlerlos: Der Intel i740 bietet eine 
flotte und makellose 3D-Darstellung 


Il 


2D/3D- Grafikchip 
jE Hersteller: Intel 
www.intel.com 


Ausreichender und günstiger 
Grafikchip mit guten Leistun- 
gen im 2D- und im 3D-Bereich 


Tricky: Dank intelligentem Einsatz aller 
3D-Funktionen macht der S3-Chip 
die langsame PRRFIragungeraEe wett 


8 Savage3D 


— ‚Grafikchip 
[Hersteller sg Incorporation 
www.s3.com N 


3D-Funktionen überspielt der 


Rasant: Mit 120 Bildern pro Sekunde 
liefert der Riva TNT doppelt so viele 
Bilder wie ein Voodoo2-Chip 


2D/3D- ‚Grafikchip 
RE Hersteller: nVidia 


www.nvidia.com 


| Dank 16 MBytesDRAMund | 


extrem hohen Frameraten 
begeistert der Chip Spiele-Fans 


Die Grafikkarte 
im Test: Matrox 
Mystique G200 


MATROXN 


T28-BIT DualBus 

4 Der Matrox 
MGA-G200 
setzt auf Tempo 


Die Grafikkarte im Test: 
Elsa Victory Il Banshee 


ELSA 


1 :ELSA VICTORY 11 


Der Voodoo 
Banshee kann 
mit Voodoo2 
mithalten 


Die Grafikkarte 
im Test: ATI Xpert Play 


KG 


3D RAGE PRO.AGP 2X 
215R3BUA22 

B2L15 

9BLAAA 

TAIWAN Der ATI Rage 
Pro 128 über- 


zeugt nur bei 2D 


atrox hat die Mystique 
G200 mit einem TV- 


Ausgang ausgestattet. 
Lieferumfang: Treiber für 
Windows 95/98 liegen auf 
Diskette bei. Auf CD-ROM 
gibt's Microsofts DirectX 6.0, 
Treiber für Windows NT 4.0 
und ältere Windows-Versionen, 
einige Spiele-Demos, die Vollver- 
sion von „Incoming“ und Tools fürs 
Ansteuern von TV-Geräten. OpenGL- 
Unterstützung isterstin Vorbereitung. 
Installation: Zwei Diskettenreichen 
bei Matrox für das herstellereigene 
Setup. Das kümmert sich um alle not- 
wendigen Dateien und Einstellungen 
unter Windows 95/98. Allerdings 
müssen die Tools für eine Ausgabe des 


shee auf ihrer Karte Vic- 
toryllein.Ersitztaufeiner 
sechslagigen Kühlplatine. 

Lieferumfang: Die Victory 
Il ist mit Treibern für OpenGL 
und Glide ausgestattet. Dazu 
gibt es auf der CD die Software 
für DirectX 6.0. Darüber hinaus 
erhältst Du die Vollversionen von 
„Recoil“ und „Need for Speed Ill“. Eine 
Sampler-CD mit 3D-Demos befindet 
sich ebenfalls im Paket. 

Installation: Beim Setup kann nicht 
viel schiefgehen, denn es wird durch 
ein Hilfefenster begleitet. Lediglich die 
Werte für Farbtiefe und Grafikauf- 
lösung gibt man noch wie gewohnt 
unter Windows an. 


E setzt denVoodooBan- 


mit 8 MByte Speicher 

und TV-Ausgang aus. 
Lieferumfang: Neben der 
CD-ROM für Treiber gibt es 
die Vollversionen von „Terra- 
cide“, „Incoming“ und „For- 
mula 1“ auf jeweils einer ei- 
genen CD. Dazu kommen ein 
DVD-Player, eine CD mit Trailern, 
ein MPEG-Player und sogar ein Ver- 

bindungskabel zum Fernsehgerät. 
Installation: Die Grafikkarte wird 
über ein eigenes Setup automatisch 
installiert, so daß man nach einem 
Neustart lediglich die Parameter der 
Darstellung eingeben muß. Sind Auf- 
lösung und Farbtiefe eingestellt, läuft 

die Karte stabil und ohne Probleme. 


A TI stattet die Xpert Play 


Der Vielfältige 
Matrox MEA-G2OO 


Bildes fürs Fernsehgerät von der CD- 
ROM extra installiert werden. 

Beschleunigung: Dank eines 128- 
Bit-Speicherbusses legt die Karte trotz 
SDRAM ein flottes Tempo hin. Die 
Framerateliegt beisehrguten 84,8 fps. 
Kleinere Probleme gab es bei „Final 
Reality“: Die Nebeleffekte im vierten 
Testszenario („City Scene“) wirkten 
nicht sonderlich überzeugend. 

Mit einem möglichen Refresh von 
140 Hertz kann die Karte selbst kost- 
spielige Monitore ansteuern, die höch- 
ste Grafikauflösung liegt bei 1920 x 
1200 Pixel.Das ermöglicht den Einsatz 
auch in der täglichen Büroarbeit. 

‚ Fazit: Die Mystique G2oo eignet sich 
mit ihrem TV-Ausgang und den sehr 
hohen Frameraten für den Familien-PC. 


Der Rasante 


3Dfx Voodoo Banshee 


Beschleunigung: Die Karte leistet 
unter „Dr. Hardware“ und im 3D-Test 
gut 74 fps. Richtig Tempo zeigte sie 
beim „Redline Racer“, wo sie selbst die 
schnelle Creative-Labs-Karte schlägt. 

Gutes Ergebnis auch im 2D-Bereich: 
Dort liefert die Karte bis zu 1280 x 1024 
Punkten 120 Hertz Bildrefresh. Selbst 
bei der höchsten Auflösung von 1600 
x 1200 Punkten gibt es noch 85 Hertz 
und 16,7 Millionen Farben. 

Minuspunkt: Der Chip nutzt AGP 
nicht voll aus. Er kann Daten nicht in 
den PC-Arbeitsspeicher auslagern, son- 
dern muß sie allein berechnen. 

Fazit: Der Banshee setzt dieVoodoo- 
Tradition mit rasantem Tempo und 
besten Auflösungen vor allem in 2D 
fort. Nur der Riva TNT bietet ihm Paroli. 


Der Reichhaltige 
ATI Rage Pro 128 


Beschleunigung: Beim Test der 
Framerate gab es eine kleine Enttäu- 
schung: Mit lediglich 60,0 fps liegt die 
Karte nicht gut im Rennen. Sehr auf- 
wendige Spiele neigen zu sichtbarem 
Ruckeln. Auch der Wert vom „Redline 
Racer“ konnte nicht unbedingt über- 
zeugen.Der Index aus Meßwerten von 
„Final Reality“ dagegen sieht bereits 
wesentlich freundlicher aus, denn er 
berücksichtigt auch die hohen Leistun- 
gen der Karte bei 2D-Anwendungen. 
Dort kann die ATI mit hohen Auflö- 
sungen undeiner stabilen Bildwieder- 
holfrequenz über 90 Hertz dienen. 

Fazit: Alles in allem ist die ATI eine 
preisgünstige Kombi-Karte mit üppi- 
ger Ausstattung. Die 3D-Qualität über- 
zeugt jedoch keine echten Spiele-Fans. 


Flott: Der MGA-G200 von Matrox weist 
nur bei Nebeleffekten leichte Schwächen 
auf. Ansonsten ist er ein echter Sprinter 


| MGA-G200 
2D/3D-Grafikchip 
[ ca. 250 DM | Hersteller: Matrox 


www.matrox.com 


Idealer Grafikbeschleuniger 
für alle, die vor allem im 2D- 
Bereich beste Qualität erwarten 


Brillant: Der Banshee liefert scharfe 
Bilder in vorbildlicher Geschwindigkeit. 


Da macht Spielen Spaß! 


| Voodoo Banshee 
2D/3D-Grafikchip 
[ca. 300. DM | Hersteller: 3Dfx 


www.sdfx.com 


Der Voodoo Banshee bietet 
rasantes Tempo, scharfe Bilder 
und beste 2D-Werte 


Langsam: Mit ei 


ner Framerate von 
genau 60 Bildern pro Sekunde bildet 
der Rage Pro 128 das Schlußlicht im Test 


| Rage Pro 128 
2D/3D-Grafikchip 
| ca. 250 DM | Hersteller: ATI 


www.atitech.com 


Die reichhaltige Ausstattung ; 
tröstet nicht über die schwa- 
chen 3D-Leistungen hinweg 
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Grafikchip 
Grafikkarte 

Hersteller der Grafikkarte 
Telefon 

Fax 

Internet 


RAMDAC 

Anzahl RAM 

Speicher erweiterbar 
Besonderheiten 


Qualität 

„Redline Racer“ Spec Marks 
„Final Reality“ (RM = Reality Marks) 
Index für 2D und 3D 
Framerate (fps = Frames per Second) 
Tempo 

Bildqualität 

Ausstattung 

Installation 


Chip far Fun 


Xpress 3D 

Intel 

(089) 99 14 30 
(089) 904 39 48 


www.intel.de 


250 MHz 

8 SGRAM 

Nein 

Sehr schneller 
RAM-Typ 


38112339 
2,66 RM 


712 fps 
Akzeptabel 
Gut 

Gut 

Sehr gut 


S3 Savage3D | Riva TNT 
Terminator BEAST| Graphics Blaster 


Hercules 
(089) 89 89 02 28 
(089) 89 89 05 85 


www.herc 


250 MHz 
8 SDRAM 


Ja 


Glide-Treiber 
mitgeliefert 


35255058 


3,79 RM 


75,6 fps 
Akzeptabel 


Gut 
Gut 


Sehr gut 


Creative Labs 
(089) 992 87 10 
(089) 99 28 71 22 


ules.com www.soundblaster.com 


250 MHz 

16 SDRAM 

Ja 

Schneller 128-Bit- 
Speicherbus 


61176624 
4,48 RM 


120,2 fps 
Sehr gut 
Gut 

Sehr gut 
Sehr gut 


MGA-G200 
Mystique G200 


Matrox 


(089) 614 47 40 
(089) 614 97 43 


www.matrox.de 


230 MHz 
8 SDRAM 
Ja 


Schneller 128-Bit- 
Speicherbus, 
mit TV-Ausgang 


50431465 
4,52 RM 


84,8 fps 
Gut 
Gut 
Gut 
Sehr gut 


Banshee 
Elsa Victory II 


Elsa 


(0241) 60 60 
(0241) 606 11 99 


www.elsa.de 


250 MHz 


16 SGRAM 


Ja 


Schneller 128-Bit- 
Speicherbus, 
mit TV-Ausgang 


74555763 
4,28 RM 


74,4 fps 
Sehr gut 
Sehr gut 
Sehr gut 
Gut 


u 
"MÄRKS B1176624.._ 
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Rage Pro 128 
ATI Xpert Play 
ATI 

(089) 66 5150 
(089) 66 5153 00 


wwuw.atitech.de 


250 MHz 

8 SGRAM 

Ja 

mit TV-Ausgang 
und passendem 
Kabel dabei 


30055349 
4,07 RM 


60,0 fps 
Akzeptabel 
Gut 

Sehr gut 
Sehr gut 


Alle getesteten Grafikch 


Bietet nur 
befriedigende 
3D-Leistung 


Sehr schnelle 
Karte mit super 
Bildqualität 

bei 2D und 3D 
300 Mark 


Bietet extrem 
hohe 2D-Qualität 


Extrem schnelle 

AGP-Karte mit 

super Bildqualität 
Darstellung aus bei 2D und 3D 

220 Mark 160 Mark 300 Mark 250 Mark 


4 F 4 


Nutzt alle 
3D-Funktionen 
für optimale 


Gesamteindruck Guter Allrounder 


Preis (ca.) 250 Mark 
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nFun Testsieger 


(Nintendo 


Gleich drei verschiedene Spielmodi - N 
da wird es keinem so schnell langweilig! . n 


— 


Ob Du gegen Deinen Game Boy INFOGRAMEE 


oder gegen einen Freund spielst, ist dabei egal. 


DEUTSCHLAND 


Sei 


Jıe cC 


(| 


NIMM m 
vo 


« 


ort keine 
ı 2 1 i 
VO Screenfun-Ausgabe mehr! 


Dorhast.alleHerte punkalichum 


Du versäumst ab so! 
BRA 


Briefkasten! 


Ve: 


1 


Dus Abonnement verlängert sich jeweils nur dann um ein weiteres Jahr, wenn ich es nicht bis 
spätestens 3 Monate vor Ablauf des Ieiakl schriftlich kündige. Als Dankeschön erhalte ich 


BRAVO 


BRAVO Screenlrix (103), das ich in jedem Fall behalten darf, auch wenn ich die Bestellung 
widerrufe. Ich bin damit einverstanden, daß mir der Verlag telefonisch weitere interessante Angebo- 
» macht (falls nicht erwünscht, bitte streichen). Die erste Zeitschrift kommt in ca. 4 Wochen. Bitte lie- 
ert an: 


Name 


Vorname 


Ja 03/001 102/01331 


mehr im 
Handel! 


ab der nächsterreichbaren Ausgabe, für mindestens ein Jahr 
zum Bezugspreis von halbjährlich DM 24,00 regelmäßig. 


Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 
I Ich zahle bargeldlos per Bankeinzug I 1/2 jährlich I jährlich 


Kontonummer BLZ 


Bonkinstitut 
[I Ich zahle gegen jährliche Rechnung 


Telefon 1. Unterschri 
(Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls Du noch keine 18 Jahre alt bist.) 


Vertrauensgarantie: 

Ich weiß, daß ich innerhalb von 14 Tagen ab Absendung der ke — rechtzeitiges Absenden 

gend - diese Bestellung beim Heinrich Bauer Verlag, Leserservice, 20347 Hamburg widerrufen 
ann. Dieses Angebot ist gültig bis zum 31.03.1999 und gilt nicht für Auslandsbestellungen. 


Datum 2. Unterschri Geburtsdatum 


» "HARDWARE 


Hast Du das Gefühl, Deine Ei 

3D-Grafikkarte lahmt 

oder der Chip ist überhitzt? 

Diese Tips aus der Praxis | 

leisten erste Hilfe hin- N 
sichtlich Slots, Kühlung, 


Treibern & Schnittstellen. 


Der richtige Slot bringt Entra-Speed 


ptimale Beschleunigung bieten nur 3D-Karten, 

die im richtigen Slot eingesteckt sind. Je nach 
Bauweise des Motherboards solltest Du folgendes 
beachten, um grafisch Vollgas zu geben: 

Der erste PCi-Slot wirdvom Motherboardalserster 
angesprochen. Er ist somit der schnellste. Nutze des- 
halb diesen Steckplatz für Deine PCI-Grafikkarte. 

Wenn Du eine AGP-2D/3D-Grafikkarte und 
eine PCI-3D-Add-on-Karte gemeinsam einsetzt, 
stecke die 3D-Zusatzkarte in jedem Fall in den 
ersten Slot. Nutzt Du nur die AGP-Grafikkarte, 
lasse den ersten PCI-Slot frei. Denn: Dem AGP- W\_ 
Slot und dem ersten PCI-Slot werden oft die sel- 
ben Hardware-Ressourcen zugewiesen. Bei zwei 
Grafikkarten gibt es keinen Konflikt. Drucker 
oder Modems belegen jedoch bestimmte Inter- 


Auch der richtige Einsteckplatz entscheidet über die Grafikleistung rupts, die die Grafikkarte stören könnten 


Kühle Luft im Gehäuse 


Ile elektronischen Geräte entwickeln bei der Ar- 

beit Wärme. Dabei gilt die Faustregel: Je höher 
die Leistung, desto höher auch die Temperatur. 

Ein aktueller Grafikchip leistet bei aufwendi- 
gen 3D-Spielen sehrviel Rechenarbeit.Da steigt 


Leistungsstarke Lüfter verhindern Wärmestaus 


Cool down, Ghip! 


K:: elektronisches Bauteil verkraftet auf Dauer 
extrem hohe Temperaturen. Um die Lebensdauer 
eines Hochleistungs-Grafikchips wie zum Beispiel 
eines Voodoo Banshee oder Riva TNT zu erhöhen, 
spendieren die meisten Kartenherstellern den Chips 
standardmäßig einen Kühler. 

Passive Kühler: Dieser Kühlertyp besteht aus 
äußerst wärmeleitendem Material. Er sitzt direkt 
auf dem Chip und nimmt dessen Abwärme auf. 

Aktive Kühler: Dieser Typ nimmt nicht nur die 
Wärme des Chips auf, sondern sorgt durch einen 
integrierten Ventilator für extra Kühlung. 

Extra Kühler: Neuerdings werden Kühler für 3D- 
Add-ons geboten. Aktiv-Kühler kosten rund 50 Mark. 
Man setzt sie einfach auf den Chip auf. Ihr Haupt- 
einsatzgebiet: kleine oder vollgepackte Gehäuse. 


seine Temperatur schnell auf über go Grad. Er 
braucht deshalb möglichst viel Kühlung: 

Stecke die Grafikkarte möglichst nahe 
beim Gehäuselüfter ein. 

Setze einen temperatursensitiven 
Lüfter ein. Mehrkosten: rund 10 Mark. 
Vorteil: Ein solcher Lüfter steigert au- 
tomatisch seine Leistung, wenn die 
Temperatur im Gehäuse steigt. 


Standard: 
Aktuelle Grafik- 
chips werden 
von Haus aus 
mit einem 
eigenen Kühler 
ausgestattet 


Aufstecken 

und fertig: 
Nachrüst-Kühler 
sind maximal 

10 mm hoch 
und passen auf 
alle Grafikchips 


Emergency Room 


N 


Neuladen Anfang Suchen 


IT Dokument: Übermitteit 


a 
Guide _ Drucken Sicharheit 


Das geht schnell: Die DirectX-Treiber benötigen nur wenige 
Sekunden, um je nach Spielanforderung geladen zu werden 


N 


Optimales Zusammen- 
spiel: Erst wenn Karte, 
Betriebssystem und 
Spiel eine gemeinsame 
Schnittstelle haben, 
erhält man die best- 
mögliche Darstellung 


Discussun 
Genaral 


Nachschub aus 
dem Internet: 
Lade immer nur 
die Treiber, die 
auch wirklich 
gebraucht werden 


OpenGL 


50 hast Du immer die Wahl 


D: meisten 3D-Spiele unterstüt- 
zen den allgemeinen Schnittstel- 
lenstandard DirectX von Microsoft. 
DirectSound ist dabei die Schnitt- 
stelle für Soundkarten, DirectPlay 
die Schnittstelle für die Video- 
darstellung. Für die richtige Ab- 
stimmung von 3D-Spielen, dem Be- 
triebssystem und der Grafikkarte 
ist der Bereich Direct3D zuständig. 
Neue Spiele wie etwa „Tomb 
Raider III“ benötigen DirectX in der 
Version 6.0. Ältere Spiele, zum Bei- 
spiel der zweite Teil der Lara-Croft- 
Abenteuer, setzen dagegen auf die 
Vorgängerversion DirectX5.2 auf. 


Eigentlich sollte die derzeitige 
Schnittstellenversion abwärts kom- 
patibel sein. Nun verlangt jedoch 
„Tomb Raider II“ ausdrücklich nach 
DirectX5.2 und verweigert den Zu- 
griff auf die Version 6.0. Im Gegen- 
zug kann „Tomb Raider III“ seine 
ganze Bildstärke nur mit DirectX6.0 
bieten. Unter DirectX 5.2 werden 
einige Texturen nicht dargestellt. 
@willst Du beide Spiele abwech- 
selnd spielen, lege die benötigten 
DirectX-Versionen in je einem Ord- 
ner auf den Desktop. Mit einem 
Doppelklick auf die gewünschte 
Version wird diese initialisiert. 


Welcher Treiber darf’s denn sein? 


und 80 bis 90 Prozent aller 3D- 

Spiele werden auf den allgemei- 
nen Schnittstellen-Standard Direct3D 
von Microsoft angepaßt. 

Der Vorteilist, daß die Spiele dann 
mit allen bekannten Grafikkarten 
zusammenarbeiten. 

Der Nachteil ist, daß der Standard 
Direct3D so allgemein ist, daß die 
Stärken der einzelnen Grafikkarten 
nicht genutzt werden. 

Hier setzen zwei andere Schnitt- 
stellen an: Um das Optimum aus 
seinen 3D-Grafikchips zu holen, hat 
3Dfx mit Glide eine eigene Schnitt- 
stelle entwickelt. Sehr viele Spiele- 


Entwickler haben ihre 3D-Spiele des- 
halb zusätzlich mit Treibern für diese 
Schnittstelle ausgestattet. So ist das 
Zusammenspiel mit Grafikkarten, 
die mit VoodooGraphics, Voodoo2 
oder Voodoo Banshee arbeiten, ver- 
bessert worden. Welche Schnittstel- 
len das Spiel unterstützt, zeigen die 
Logos auf der Verpackung. 


OpenGt ist keinem Hersteller di- 


rekt zugeordnet, bietet aber eben- 
falls verbesserte Grafikleistung an. 
Verschiedene Kartenhersteller legen 
diesen Treiber bei.Erwirdabernurvon 
wenigen Spielen unterstützt. So gibt 
es zu „Unreal“ erst eine Beta-Version. 


Augen auf bei der Treiberjagd 


dealerweise legen viele Grafikkar- 

ten-Hersteller allewichtigen undvor 
allem aktuellen Treiber der Karte bei. 
Da man nicht bei jeder neuen Treiber- 
version eine neue Karte kauft, werden 
Treiber und Updates extra angeboten. 
Hier ist jedoch Vorsicht geboten: 
@ Achte schon beim Kauf einer Gra- 
fikkarte darauf, daß es ein bekannter 
Hersteller ist. Sie bieten zum Teil 
sehr lange Garantieleistungen. Bei 
Elsa etwa dauert die Garantiezeit für 
Grafikkarten satte sechs Jahre. 
@sSeriöse Kartenhersteller bieten 
neben telefonischem Support auch 
eine gutsortierte und deutschspra- 
chige Internet-Seite an. Wenn der 
Hersteller verschiedene Chips auf 
seinen Karten einsetzt, sollte er auch 
immer alle aktuellen Treiberversio- 
nen zum Download anbieten. 


@Einige PC-Zeitschriften bieten auf | 


ihren Heft-CDs Treiber an.Das ist gün- 
stig, birgt aberRisiken (veraltete oder 
fehlerhafte Versionen, Viren). 
Sicherer ist es, sich beim Chip-Her- 
steller direkt Treiber zu besorgen: 
@ Suche dabei möglichst nach Trei- 
ber-Updates in der gleichen Sprache 
wie Deine bisherigen Treiber. 
@ Spiele keine Entwickler-Treiber auf 
Deinen PC. Sie nisten sich in der 
[system.ini] ein und lassen sich nur 
schwer wieder löschen. 
@ Bremse Sammelleidenschaft. Wer 
mehr als 10 verschiedene Treiber in- 
stalliert, erhöht die Gefahr eines Trei- 
berkonflikts. Du kannst keine neuen 
mehr installieren, vorhandene nei- 
gen zu Fehlern, und zum Löschen al- 
ter Versionen mußt Du schlimm- 
stenfalls Windows neu installieren. 


Text: Ulrike Goreßen - Illustration: Horst Kolodziejzyk 


BÄCKER ODER BÄNKER? 


BESSER DIE BARMER 


BARMER 


Deutschlands größte Krankenkasse 


Zu Weihnachten werden 
Wünsche wahr. Manchmal 


liegen aber die falschen Spiele 
unterm Baum, oder nagelneue 


Teile funktionieren nicht. 


Beachte diese Regeln, und der 


Umtausch ist ganz einfach. 


Regel Nr. 2: 


@ Beieinem Mangel muß der Händ- 
ler die Hardware reparieren, umtau- 
schen oder Dir das Geld zurückge- 
ben. Für Software bedeutet das in 
der Regel Umtausch oder Geldrück- 
gabe. Das gilt auch für „Sonderan- 
gebote“ oder Auslaufmodelle. Du 
mußt nur unbedingt den Zahlungs- 


Nicht ins Bockshorn jagen lassen 


leicht gemacht 


Regel Nr. ı: 


Erst checken, dann öffnen 


Händler nehmen am liebsten 
nur Produkte in unbeschädigter 
Originalverpackung zurück. Be- 
sonders streng sind die Rückga- 
beregeln bei Software. Wenn 
kein nachweislicher Produktfeh- 
ler vorliegt, nimmt der Händler " 
normalerweise keine geöffneten 
Software-Pakete zurück. Über- 
prüfe deshalb alle wichtigen An- 
gaben auf der Verpackung, bevor 
Du sie öffnest: 

@ Ist die Software oder die Hard- 
ware für Deinen PC oder Deine 
Konsole auch wirklich geeignet? 
PC-Spiele laufen nicht auf der 
Playstation. 

@ Ist es die richtige Version? Wer 
Lara-Croft-Fan ist, willdas neueste 
Spiel, nicht „Tomb Raider“ eins. 


©® Überprüfe die Zusatzgeräte: 
Auch bei Scanner, Drucker und 
Co. müssen die Stecker für SCSI, 
USB oder die parallele Schnitt- 
stelle kompatibel sein. 

@ Unterstützt die Software mein 
Betriebssystem? Programme für 
den Apple laufen nicht auf einem 
Windows-Rechner. 

@ Bieten das Programm oder die 
Hardware alle gewünschten Funk- 
tionen? Nicht jede Spielversion 
kann man im Multi-Player-Mo- 
dus spielen.Wer ein externes 56k- 
Modem benötigt, weil das PC- 
Gehäuse keinen freien Einschub 
mehr hat, kann mit einem inter- 
nen Modem u anfangen. 


© Anders sieht es bei Nichtgefallen 
oder doppelten Geschenken aus. In 
so einem Fall bist auf die Kulanz des 
Händlers angewiesen. Er muß die 
Software oder Hardware nicht 
zurücknehmen. Einige Händler bie- 
ten in solchen Fällen statt Umtausch 
oder Rückzahlung zeitlich befristete 


HARDWARE |, 


Umtauschen 


Gutscheine als Ersatz an. Dann aber 
Vorsicht:Man vergißt leicht die Frist, 
und der Gutschein verfällt! 


beleg vorweisen. Laß Dich in diesem 
Fallaufkeinen Fallmiteinem zeitlich 
befristeten Gutschein abspeisen. 


Regel Nr. 3: 


Alles aufbewahren! 


Es kann immer wieder passieren, daß ein Pro- 
gramm oder eine Hardware-Komponente wie 
etwa Grafikkarte oder Drucker sich nicht instal- 
lieren lassen. Manche Teile verweigern auch erst 
nach einiger Zeit die Arbeit. 

@ Hältst Du das Gerät für defekt, mußt Du den 
Drucker oder Monitor mit Originalverpackung 
samt aller Handbücher, Kabel und Software 
zurückgeben. Das gleiche gilt für Software. 

@ Erkläre dem Händler genau das Problem. Viel- 
leicht liegt nur ein Bedien- oder Installationsfeh- 
ler vor, den der Händler schnell beheben kann. 
@ Ist das Programm oder die Hardware tatsäch- 
lich defekt, ersetzt der Händler das defekte Teil 
oder Du bekommst Dein Geld zurück. Das geht 
natürlich nur gegen Vorlage eines Kauf-Beleges. 


BRAVO 
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Text: Ulrike Goreßen - Illustration: Rolf Boyke 


Berufswahl ist 
Krankenkassenwahl. 


Bei der BARMER steht der Mensch 
im Mittelpunkt. Wir bieten 9,2 Millio- 
nen Versicherten optimale medizi- 
nische Versorgung. Und speziell für 
junge Leute gibts jede Menge in- 
teressante Informationen kostenlos: 


!ILOOK - Das Jugendma- 

gazin der BARMER. Eine 
bunte Mischung aus Aktiv- und 
Wellness-Tips, Infos für einen stress- 
freien Start ins Berufsleben, Kino- 
und Musik-News, einem „Kummer- 
Briefkasten“ und vielem anderen 
mehr. 


Broschüre IT’S YOUR WAY - 

Berufsstart ohne Stress. 
Praktischer Leitfaden für Berufs- 
wahl und Bewerbung. Zahlreiche 
Tips zum Umgang mit Stress in der 
Bewerbungszeit, nützliche Adres- 
sen und Literaturtips. Außerdem: 
Jobsuche im Internet. 


Broschüre MY WAY - Uni- 

Szene von A-Z mit Studien- 
planer. Jede Menge Informationen 
und wichtige Adressen für den 
Start in den Hochschulalltag. 


FINE TIME, 98/99. Der 

„Action Timer“ und Kalender 
in handlicher Form. Außerdem: 
Inlineskaten, Beach-Volleyball und 
viele neue Trends. 


E-Lok Online-Treff! Internet- 

Tips rund um die Uhr: 
Bewerben mit Links, Jobsuche im 
Internet, die besten Adressen, 
„Kummerkasten“, Sport- und Fitness- 
Tips ... 


Per Telefon: 01802-100200 
Per Internet: www.barmer.de 
Persönlich: In den rund 1.500 
BARMER Geschäftsstellen. 


BARMER 


Deutschlands größte Krankenkasse 


> HARDWARE : _ I => 


ar = F ha 
j | rn a rn / = rn 
Solid State ist die Speicherform J | J l I 
von morgen. Winzige Silizium- 
chips verwalten gigantische ® Pi m IS) | nn 3 L 


. 


“ Datenmengen - und das mit 
Warp-Geschwindigkeit. b i _ ee ehren 


. . ; \ 


‚ stplatten bieten zu niedrigen 
‘ . ' R y Preisen riesigeSpeichervolumen, 
; b sie werden kleiner und immer 
leistungsfähiger - doch die 
i Technologie bleibt die alte: rotie- 
v N 4 rende Platten und bewegte Schreib- 
. i R 2 -Köpfe.Den Sprung in die Zukunft 
. ; E richt eine Technologie, die statt 
x eweglichen Teilen nur mit Spei- 

ermodulen arbeitet: Solid State. 
Solid State ist eine Weiterentwick- 
lung des Arbeitsspeichers - der Ver- 
, \ : such, die extreme Schnelligkeit des 
i Arbeitsspeichers mit dem „Gedächt- 

r ; is“ a zu verbinden. 


iel Speicher, viel Speed 
Die Grundidee: Man stellt einen re- 


5 E lativ. großen Speicher aus RAMs zu- 

Zi 4 sa n.Die Kapazität von Speicher- 
3 a einen hat im September 98 die 

agische 1-GByte-Grenze gesprengt. 
id States mit solchen Bausteinen 
bieten eine 100.000mal schnellere 


Zugriffszeit auf die Daten als ver- 


E gl yare mechanische Festplatten. 

... ersten Prototypen existieren 
N ereits: Sie werden in Industrie und 
orschung eingesetzt. Auch für PC- 

Spieler ist Solid State verheißungsvoll: 
Der Start eines Betriebssystems etwa 


dauert weniger als eine Sekunde - 
statt einer halben Minute wie selbst 


: Zukunftsweisend: Prototyp einer 

VOLLE DATENSICHERUNG E Festplatte nach Solid-State-Art 
u . ‘ VORAUS! SOLID STATES j bei schnellen mechanischen Platten. 
I . i Für komplexe Spiele mit extremen 
° SPEICHERBEREIT HALTEN! j E Grafikanforderungen heißt das: keine 
\ : Wartezeiten mehr, kein Ruckeln und 

> E brillante Bilddarstellung in Echtzeit. 
r \ e Weitere Vorteile: es gibt keinen 
; ‘ Verschleiß durch mechanische Bewe- 
gung und natürlich keine Geräusch- 
f  — F entwicklung. Solid States brauchen 
Be il auch keine Kühlung. 

I ; { e Doch diese Form von Solid State be- 
‘ eatenas } : sitzt - typisch flüchtiger Arbeitsspei- 
er — cher - einen großen Nachteil: Ohne 
vr @ ne Be - ständige Stromzufuhr gehen die Daten 
Äss; Ze: 3 : 5 ; : verloren. Der Rechner müßte rund um 

® die Uhr eingeschaltet bleiben. 


Klein, tragbar, kompatibel 


Eine andere Form von Solid State wird 
bereits im Alltag auf Speicherkarten 
benutzt: die Flash-Chips. Diese Spei- 
chermodule sind unabhängig von 
ständiger Stromversorgung. 


@ Einfacher Datentransport: Die Spei- 
cherkarten sind von vornherein mit 
der Steuerlogik für ihre Chips ausge- 
stattet. So kann der Prozessor sie an- 
steuern wie eine normale Festplatte. 
Will man die Daten transportieren, 
zieht man die Karte zum Beispiel ein- 
fach aus dem einen Rechner heraus 
und steckt siein einen anderen hinein. 


I FUJIFILM 


a SmartMedia' 
SmartMedia-Karte 


© Datensicherung: Wenn man seinen 
PC oder die Digitalkamera ausschal- 
tet, gehen die gespeicherten Daten 
dank der Unabhängigkeit von der 
Stromversorgung nicht verloren. 

© Schneller Anschluß: Eine Installation 
entfällt- man muß die Karte nicht wie 
eine Festplatteerstinden PC einsetzen 
und im BIOS anmelden. Man steckt sie 
einfach von außen in den vorgesehe- 
nen Steckplatz, bis sie einrastet. 


© PCMCIA-Karten bzw. PC-Karten sind 
die bekannteste Bauform dieser flotten 
Speicher. PCMCIA („Personal Computer 
Memory Card International Associa- 
tion“) ist ein Standard für Speicher- 
karten. Eine PC-Karte ist so groß wie 


PC-Karten bieten Speicher von 
bis zu 85 MByte 


© digital lak ds i 


Memory Stick 
von Sony (r.) 


! Picture Card 
: z 
Ü 


eine Scheckkarte, nur 3 mm dick und 
bietetschon heute eineSpeicherkapa- 
zität von etwa 230 MByte. Experten 
rechnen in den nächsten vier Jahren 
mit einer 2omal höheren Leistung. 
Dann würden auf PC-Karten mehr als 
4,6 GByte Daten passen! 

Vor allem mit der stärkeren Verbrei- 
tung von Digitalkameras, tragbaren 
Musikabspielgeräten und Organizern 
wurden noch weitere Speicherformen 
entwickelt.Sie alle bauen auf der Flash- 
Technologie auf. Dazu gehören: 

@ SmartMedia-Karten: Diese nuramm 
dünnen und 37 x 45 mm kleinen Kar- 
ten werden von diversen Kameraher- 
stellern als Bildspeicher eingesetzt. Sie 


Typische Compact- 
Flash-Karte (I.) 


4 


speichern von 2 bis 16 MByte Daten. 
Für 1999 sind bereits Versionen mit 
32 MByte und mehr geplant. 
®Compact-Flash-Karten: Diese Spei- 
cherkarten benutztetwaKodak.Siesind 
ähnlich dick wie die PC-Karten, also 
3 mm, aber nur 36 x 42 mm groß. Mo- 
mentan gibt es sie mit einer Speicher- 
kapazität von bis zu 45 MByte. Für die 
nächsten ein, zwei Jahre sind radikale 
Speichererweiterungen geplant. 

@ Memory Sticks: Sony hat diese 
Speicherkarten miteiner Kapazität von 
4. oder 8 MByte Ende 1998 eingeführt. 
Diese Stäbchen sind etwa 5 cm lang 
und.2cmbreit.Auch dieMemory Sticks 
bauen auf der Flash-Technologie auf. 
Sony will sie als zu künftige Speicher- 
medien für alle digitalen Daten wie 
Bilder (Fotos, Videos), Ton und Musik 
sowie Text und Grafik anbieten. So 
sollen in den nächsten Jahren auch 
Walkmen mit Memory Stick statt 
Audiokassette etabliert werden. 


8 Keine Geräuschentwicklung 

| ® Hohe Lebensdauer 

| @ Geringer Platzbedarf 

| ® benötigt keine extra Kühlung 


 Vor- und Nachteile von Solid States 


® Geringe Zugriffszeiten auf die Daten 


Die Hersteller rin- 
gen mit unter- 
schiedlichen Spei- 
cherkarten um die 
Marktmacht. Trotz- 
dem kann man ge- 
speicherte Daten 
relativ problemlos 
auf andere Systeme 
übertragen. 

Am einfachsten 
ist es natürlich, wenn etwa die Foto- 
daten aus der Digitalkamera per Kabel 
auf den PC überspielt werden. Doch 
auch wer die Daten geräteunabhän- 
gig haben will, bekommt von der In- 
dustrie Hilfestellung. So gibt es für 
jede der kleinen Speicherkarten ein 
oder gar zwei Adaptertypen. Damit 
wird etwa die SmartMedia-Karte für 
einen PCMCIA-Steckplatz oder ein 
3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk lesbar. Das 
gleiche gilt auch für die anderen 
Kartenformen. Die kleinen Speicher- 
karten steckt man einfach in den je- 
weiligen Adapter und diesen dann in 
das entsprechende Laufwerk. 


Format... 


Das gibt’s morgen 
Noch beherrschen Festplatten den 
Markt. Platten mit rund 6 GByte 
Speicherkapazität gibt es bereits 
für um die 300 Mark, während die 
Speichermedien mit Flash-Chip 
deutlich teurer pro MByte sind. So 
kostet etwa eine SmartMedia 
Karte oder ein Memory Stick mit 
8 MByte rund 100 Mark. Für eine W 
Compact-Flash-Karte mit dieser Ka- \ 
pazität zahlt man sogar 180 Mark. 
Doch auf lange Sicht werden Spei- 
chertypen mit Solid-State-Technologie 
mechanische Festplatten als Stan- 
dardspeicher ablösen. Denn der Ge- 
schwindigkeitsvorteil ist gigantisch. 
Und sobald die Hürde der Kapazitäts- 
begrenzung fällt, werden diese Spei- 
cherformen nicht mehr aufzu- 
halten sein. Een 


Festplatten - : 


kapazitäten möglich 
@ Nur mit extra Adapter kompatibel 


Adapter im PC-Card- 


® Noch deutlich teurer als mechanische 


@ Derzeit noch eher geringe Speicher- 


'O FUJIFILM 2 N 


FLOPPY DISK 


ADAPTER 
FD-AIS 


„und im 3,5-Zoll-Disketten- 
Format 


Dabei werden vielleicht schon in 
zehn Jahren die Grenzen zwischen 
dem flüchtigen Arbeitsspeicher und 
der Solid State als dauerhaftem Spei- 
cher verschwimmen. Das wird so weit 
gehen, daß quasi auf einer finger- 
nagelgroßen Fläche riesige Speicher- 
mengen von zig Gigabyte Platz finden 
und vom Anwender je nach Bedarf als 
Festplatte, Arbeitsspeicher oder Spei- 
cher für grafische Anwendungen an- 
gesprochen werden können. Ö 


Bald hat sogar die 
ganze Datenbank von 
Lt. Commander Data 
auf einem Chip Platz 


Text: Ulrike Goreßen : Fotos: Filmbild Fundus (2) 
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n SC 


it dem Digital-Pad Cyborg 3D 
M= Saitek bekommen Spiele- 

fans ein Eingabegerät für alle 
Spiele-Genres in die Hand. 
Ausstattung: Zum Lieferumfang ge- 
hört eine CD-ROM mit Treibern und 
zehn schon etwas älteren Spielen.Dabei 
sind „Fi ’97“, „G-Police“ und „Coman- 
che 3“. Der Cyborg 3D fällt durch seine 
ungewöhnliche Form und die Viel- 
zahl der Knöpfe, Regler und Schalter 
auf: Er verfügt über 8-Wege-Richtungs- 
steuerung, drehbaren Schubregler, 
Mini-Joystick, vier Trigger, zwei Feuer- 
knöpfe und ein Ruder oder Lenkrad. 
Leistung: Das Pad läßt sich komforta- 
bel über das Saitek Command Center 
bedienen. Für die Erstinstallation und 
jede Änderung der Programmierung 
muß das Pad im Modus „Flugsimula- 
tion“ eingestellt sein, also der untere 
Regler auf „F“ stehen. Will man ein 
Rennen fahren, wechselt man auf „D“ 
(„Drive“), für Jump&Runs ist der Spiel- 
modus „A“ („Arcade“) geeignet. Je 


"5, JOYSTIEKS 


Preis 


Anbieter-Nachweis 


AK Datentechnik - Hamburger Straße 31 - 80809 München - Tel.: (089) 351 00 55 - Fax: (089) 351 54 88 
BWZ : Angerburger Straße 20 - 22047 Hamburg - Tel.: (040) 69 67 81 00 - Fax: (040) 69 67 81 10 

CP GmbH - Kirschberg 25-27 : 64347 Griesheim - Tel.: (06155) 60 06 06 - Fax: (6155) 60 06 16 

Cross PC-Systeme - Körnebachstraße 95 - 44143 Dortmund - Tel.: (0231) 53 11 33 40 - Fax: (0231) 531 13 33 
Games Point - Kriegstraße 27-29 - 76133 Karlsruhe - Tel.: (0721) 339 44 . Fax: (0721) 37 41 85 

K&M : Blumenstraße 21 - 71106 Magstadt - Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 

Magic - Kaiserstraße 65 - 61169 Friedberg - Tel.: (06031) 77 18 66 - Fax: (06031) 55 20 

Mail it - Hasenheide 9 - 10967 Berlin - Tel.: (030) 694.01 58 06 - Fax: (030) 69 40 19 07 

Reason Computer - Küsterstraße 9 - 30926 Seelze - Tel.: (05137) 925 57 - Fax: (05137) 925 58 

Saturn Hansa - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 

Simtec - Abt-Wolfram-Ring 3 : 96049 Bamberg - Tel.: (0951) 964 51 11 - Fax: (0951) 964 55 55 

Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (0180) 521 18 44 - Fax: (0931) 57 16 02 
Vobis - Carlo-Schmid-Straße 12 - 52146 Würselen - Tel.: (02405) 444 45 00 - Fax: (02405) 444 45 05 
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Beispiel 


hnäppchen 


Alle Spiele 
voll im Griff 


Das Digital-Pad 


MDTHERBOARDS 


Beispiel 
Chaintech 
5STNAT 


Anbieter 
itentechnik‘ 


Bert au 
Cyborg3Dvonsattek [EEFAE ujRHeR [omreme | [acneansce 
ockel 7 / Pentium, 
ı Spitzenklasse 325 Mark Asus P2B ATX-PIl AK Datentechnik 
paßt zu jedem (Slot 1 / Pentium II) | mit 440-BX-Chipset A anne 


Spiele-Genre. 


Test in Ausgabe 10/98 
Anbieter 


PROZESSOREN 


Erfahrene Spieler 
meistern mit dem 
Pad Renn- und . 
Sportspiele sowie 
alle Simulationen 


Preis 


a 
ı 


.479Mark@ 
Mittelklasse (Slot 1, Pentium II 350) 625 Mark AK Datentechnik 
825 Mark AK Datentechnik 


nach Einstellung sind die notwendigen 
Regler und Knöpfe für diese Spielform | 
aktiviert. Alleanderen Bedienelemente 
reagieren dann nicht. 

Das Pad liegt gut in der Hand und 
kann mit flexiblen Stützen für jede 
Handgröße passend gemacht werden. 
Etwas gewöhnungsbedürftig sind je- 
doch einige Bedienelemente. Der win- 
zige Drehregler links oben soll als 
Lenkrad-Ersatz dienen. Echtes Fahrge- 
fühl kommt dabei aber nicht auf. 
Fazit: Nur erfahrene Spieler werden 
sich mit dem Pad anfreunden können, 
Anfänger verlieren leicht den Überblick. 


Test in Ausgabe 11/98 
Anbieter 


Test in Ausgabe 9/98 


Anbieter 
[Saturn Hansa 


TRAGBARE GD-PLAYER 


Beispiel 


ry 


ur 
u 


yE 
Spitzenklasse 680 Mark Sony D-777 
. #\ 


Günstiger Game-Controller, der GRAFIK-KARTEN 


durch seine Funktionsvielfalt Beispiel 
nicht für Anfänger geeignet ist Ne ER ERELEETETTZE, e x 


S3 Trio 64V2, 2MB 


Cyborg3DD 
Digital-Pad 


Hersteller: Saitek 


| ca.100DM | 
www.saitek.de 


Test in Ausgabe 1/99 


Anbieter 
BWZ 


x gern! 


Isa ) 
\ ) era a BEN = 
Spitzenklasse (3D-Be- #299 Mark Guillemot Maxigamer | Vobis 
R schleuniger mit Banshee) Phoenix 16 MB 
Anbieter n r r 
eye r Spitzenklasse 249 Mark Creative Labs 3D Vobis 
b U \@D-Add-on-Karte) Blaster Voodoo2, 12 MB 


Test in Ausgabe 4/98 


Anbieter 
obs 


1 Mustek 


ScanExpress 600 CP 


Anbieter 
"Saturn Hansa - 


1929 Mark #1 Olympus C1400XL_ I CP GmbH 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Mehr solltet Ihr nicht 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
= gleichgeblieben 

w gefallen 

a gestiegen 

© Neues Produkt in der Tabelle 


GD-ROM-LAUFWERKE 


Preis Beispiel Anbieter 


“ VIDEO-REKORDER 


Preis 
1299 M E 


Test in Ausgabe 12/98 


aaa! Anbieter 


Test in Ausgabe 7/98 
Anbieter 


: PG-KOMPLETTSYSTEME 


Preis 


Beispiel 


64 MB RAM, 8- GB- -Festplatte, 3D-Sound, 
8-MB-AGP-Grafikkarte, 32fach-CD-ROM 


TINTENSTRAHL-DRUCKER Testin Aussabe 108 


Preis Beispiel Anbieter 


-1239 un ent eenerie 


sONY PLAYSTATION Preis Anbieter 
Playstation-Konsole plus DualShock °' 239'Mark Satürn Hansa” 
‚Mad-Catz-LenkradmitPedie 119Mark Versand 
Memory Card 8MB 69 Mark Cross PC- Sykteme 


Joypad-Verlängerung 25 Mark Games Point 


“OT NMTENDOEE rn ra N) 


\ Nintendo-64-Konsole 249 Mark Cross PC-Systeme 
‚Joypad JT 377 Trident Pro 60MarkM  GamesPoint 

Memory Card 5 MB 70 Mark Magic 
Universal-Adapter (USA/Japan) ab 40 Mark Magic 


SEGA SATURN Preis Anbieter ) 


'"Saturn-Konsole 249Mark@ ‘Theo: anz Vi rsand 
MegaActionset 0....333Mark ee ‚Theı 


Arcade Racer Set 115 Mark Games Point 
Original Control Pad 44 Mark Theo Kranz Versand 


SOUNDKARTEN 


Preis Beispiel Anbieter 
‚Arowana 16 Bit PnP, CP En bH 
.S I : 


= 
{ Zen Zn ‚alle == 
Spitzenklasse 329 Mark Creative Labs CP GmbH 
Soundblaster Live 


Per Infrarot: Das UR- 
Gear-Set übermittelt alle 
Befehle kabellos zum PC 


Drei in einem 


Spielspaß mit Gamepad, Kopfhörer und Mikrofon 


dem PC Hören und Sehen bei. Das 

Headset kann man zusätzlich zu 
anderen Eingabegeräten wie Joystick, 
Maus oder Tastatur nutzen. 
Ausstattung: Zum Lieferumfang ge- 
hören ein 400 Gramm leichtes Head- 
set mit Stereolautsprechern, Mikrofon 
und Infrarotsensor sowie ein Infrarot- 
empfänger und ein Gamepad. Dazu 
gibt es die Vollversion von „Total Air 
War“ (Test in SCREENFUN 11/98). 
Leistung: Die Installation geht einfach 
von der Hand. Die Infrarot-Sensoren am 
Headset und am Empfängerteil erfas- 
sen jede Bewegung des Kopfes, auch 
den Blick über die Schulter. Die Be- 
wegungen werden als Befehle für die 
Spielfigur umgesetzt. Der Pilot schaut 
nun auch in diese Richtung, selbst 
wenn die sonstigen Spielkommandos 
von einem Joystick kommen. 

Kleiner Tip: Trotz des Headsets sollte 

der Kontrollblick über die Schulter per 
Tastendruck eingeleitet werden. Denn 
was nutzt der schönste Rückblick des 
Piloten, wenn der Spieler nicht auf den 
Bildschirm sieht? 


D: UR Gear von Funsoft bringt 


Statt Joystick kann man auch das 
mitgelieferte Gamepad nutzen. Es hat 
vier Tasten, einen Schieberegler und 
liegt gut in der Hand. Wer aber jemals 
mit einem stabilen Joystick turbulente 
Luftgefechte ausgetragen hat, den stellt 
der winzige Regler kaum zufrieden. 

Über das integrierte Mikrofon läßt 
sich die Spielfigur auch durch Sprache 
führen. Die mitgelieferte Spracherken- 
nungssoftware verarbeitet bis zu 20 
Befehle. Leider muß man dazu das 
Headset aufsetzen, das trotz seines 
geringen Gewichts sehr unbequem 
ist. Es ist nicht größenverstellbar. 
Fazit: Nur abgehärtete Technikfans 
werden mit dem UR Gear ihren Spaß 
haben. Für satte 250 Mark kann man 
eigentlich mehr Qualität erwarten. 


2 yRGaar 


Headset 


| ca. 250 DM Hersteller: Funsoft“ 


www.funsoft-online.com 


Viele Funktionen - wenig Spaß; 
UR Gear eignet sich nur für 
finanzkräftige Technik-Fans 


Mein Gomputer versteht mich 


Maus, Trackball und Mikrofon in einem 


krofon, Lautsprecher, Maus und 

Trackball in einem. 
Leistung: Das Gerät kommt ohne zu- 
sätzliche Treiber aus. Man schließt es 
mit dem langen Kabel an der COM- 
Schnittstelle und der Soundkarte an. 

SpeechMike liegt gut in der Hand 

und ist nach relativ kurzer Übungszeit 
gut zu bedienen. Gesprochene Mails 
lassen sich leicht über den Sound- 
rekorder von Windows aufnehmen 
und per Internet versenden. Die Aus- 
gabequalität ist befriedigend. 
Fazit: SpeechMike ist ein witziges Ein- 
gabegerät mit vielen Funktionen für 
alle, die mit ihrem PC sprechen wollen. 


5 peechMike von Philips bietet Mi- 


Ss 


Kommunikations- Maus 
ca. 140 DM 
w.philips.d. 


Hersteller: Philips“ =” 


media bekommen 
mit SpeechMike viel Spaß 
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LHITINASYHA II SYM AaTIH IA 


Auf der CD schiupjst Du ın die Rollen von KIcky und diesen 


B> Die Stars und ihre Storys zehn Figuren und spielst rn der Serie nach 


Fans verpassen keine Folge. 
Jetzt kommen die Stars aus 
der Soap auch auf den PC. 
Die CD-ROM zur Serie bietet 
Hintergrundinfos und elf 


Abenteuer zum Nachspielen. ’ IE 

: 5 Katja hat sich von ihrem Leon findet ein Baby.Wie Alex will zu seiner Ein defektes Spiel ruiniert 
Freund Oliver getrennt. soll er plötzlich mit seiner Freundin nach Afrika. Für _Nicos PC. Jetzt muß er 
Et Aber er belästigt sie noch Vaterrolle fertig werden? die Reise braucht er Geld seine Festplatte retten 


— 


Die GD-ROM zur Serie 


>> Hintergründe im Info-Part Bi; 
iM ER Bl Serienstar und 
Musiker: Oliver 
Petszokat spielt 
den Ricky. Seine 
Story auf der 
CD: Er verliebt 
sich in Nataly. 
Handle für ihn! 


N. 


Ä Das ungewollte Bad 
„Nackte Tatsachen! __________| 
Nackte Tatsachen Il 


Rubrik „Datenbank“ findest Du Videos aus ausgewählten 
Folgen. Hier: Vanessa und Frank werden überrascht... 


Aniderm Altar um Jul TER7 ug 
na tur te 


Ein ausführlicher „Biografie“-Teil bietet Hintergrundinfos zu 
den wichtigsten Charakteren der Serie sowie ihren Darstellern 
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Bu a 
| aD 2 


Wer oder was ist nn ver- 
antwortlich, daß Barbara 
wieder zur Flasche greift? 


Be 


Flo hat Andy mit Leon 
betrogen. Kann Flo Andy 
zurückgewinnen und wie? 


/ 5 szu alt ‚für eir eine 
Beziehung mit der um 
inige Jüngeren Anna? 


in eiliges Fotoshooting Philip erhält die Nachricht, 
raht. Is \uftrag fü daß er möglicherweise 
lo zu s AM ‚Aids hat. Stimmt das? 


olltest Du schon immer mal ei- 
W- Rolle in einer Seifenoper spie- 

len? Auf der CD-ROM zur Serie 
„Gute Zeiten, schlechte Zeiten“ wird 
dieser Traum Wirklichkeit. In elf ver- 
schiedenen Adventures schlüpfst Du 
in ausgewählte Charaktere und hilfst 
ihnen, kniffelige Probleme zu lösen. 
Organisiere etwa ein Fotoshootingfür 
Flo oder hilf Nico, die Festplatte seines 
Computers zu reparieren. 

Treue Fans der Soap tun sich bei der 
Lösung leichter, da die Handlungs- 
stränge direkt aus dem Fernsehen 
übernommen sind.Doch auch Neulin- 
ge kommen mit etwas Spürsinn ans 
Ziel. An den Originalschauplätzen der 
Seriegilt es, mit Leuten zu reden, wich- 
tige Gegenstände einzusammeln und 
richtig zu kombinieren. Die Grafik ist 


allerdings statisch und zweidimensio- 
nal. 3D-Rundblicke sind nicht möglich. 
Leider kann man außerdem innerhalb 
einer Story nicht speichern - nur nach 
jedem gelösten Fall wird der Spielstand 
festgehalten. Wenn Du alle elf Aben- 
teuer nacheinander bewältigt hast, er- 
hältst Du ein Formular zur Belohnung, 
mit dem Du Dich für eine richtige Rolle 
in der Serie bewerben kannst. 

Neben dem Spiel-Part enthält die 
CD-ROM einen ausführlichen Info-Teil, 
in dem Hintergründe zu „Gute Zeiten, 
schlechte Zeiten“ erklärt werden. In 
einer „Biografie“-Leiste sind die wich- 
tigsten Charaktere, ihre Funktion und 
die Lebensläufe ihrer Darsteller auf- 
geführt. Zahlreiche Videos zeigen in 
der Rubrik „Datenbank“ ausgewählte 
Highlights der Soap. Dabei werden 


Themenbereiche vonLiebebisTod und 
Tragik abgedeckt. Insgesamt bietet 
die Scheibe viele Hintergrundinfos für 
Fans und Spaß beim Mitspielen. 


Sound 


Grafik 3 


ei EN) rafil 
® |Dauerspaß 2 
en zum Nachspielen, 


Gut gemachte Scheibe zur 
Serie mit Videos, Biographien 
und Storys zum Nachspielen 


4 Ber Zr 


ur mE 
- i i Kofler ZENTEN 
Gehe zur „City-Lights-Redaktion“. Dort findest Du rechts ir im Zimmer einen 


Briefbogen, den Du mitnehmen mußt. Klicke außerdem auf Daniel und 
Frank, und Du erfährst, daß Frank Alex von der Nachhilfe abholen will 


In der ersten Geschichte SBIeh Du Alex. Klicke abwechselnd auf Alex und 
Cora, um ihr Gespräch in der Textbox unten zu verfolgen. Dabei erfährst 
Du, daß Alex zu seiner Freundin Astrid nach Afrika will und Geld braucht 


Aiermit ermächtige ich, Frank Richter, 
meinen Stiefachn Alex Hinze, alla 
Bankgeschäfte für mich und in meinen 
Namen zu erledigen. 


EN 
2 s s ZEITEN 
In der WERE der Richters steckst Du den Briefbogen aus is der Redaktion 
in die Schreibmaschine. Als Ergebnis erhältst Du eine gefälschte Bankvoll- 
macht, mit der sich Alex Zugriff auf Franks Konto verschaffen will... 


In der WG erfährst Du im RESTE von n Frank und Nico, daß die Nachhilfe- 
stunde verschoben wurde. Nimm den Aschenbecher vom Tisch und packe 
ihn ein, indem Du ihn auf den Koffer ziehst. Du brauchst ihn später 


Text: Christiane Strobel - Foto: Bernhard Kühmstedt (BRAVO) 


BRAVO 
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vo SOFTWARE 


Forsche als Chef 
einer Expedition 
nach dem Wrack 
der Titanic - auf 
den Spuren des 
wahren Entdeckers 
Robert D. Ballard. 


Mit so einem Tauchroboter 
untersuchst Du die gesun- 


kenen Schiffe und birgst 
wertvolle Gegenstände 


Drei tote Schiffe mußt Du aufstöbern, 
als letztes das Wrack der Titanic 


N rem 


In 160 Minuten auf Grund 


In der Nacht vom 14. zum 15. April 1912 er- 
froren und ertranken im eiskalten Atlantik 
1503 Menschen: Der Luxusdampfer Titanic 
stieß auf seiner Jungfernreise mit einem 
Eisberg zusammen und sank in nur 160.Mi- 
nuten. Der Versuch des Kapitäns, das Schiff 
auf Höchstleistung zu bringen (21 Knoten), 
soll das Unglück mitverursacht haben. 

Die Titanic war in der 1. Klasse ausge- 
stattet mit Sporthalle, Squash-Plätzen, 
Dampfbad, Bibliothek und mehr. Ein Ticket 
dafür würde heute rund 85.000 Mark kosten. 

Wer noch mehr über die Titanic und ihre 
tragische Geschichte erfahren will, kann 
diese Webseite besuchen: www.abend 
blatt.de/contents/ha/extern/titanic/sound/ 
htm/timeline.html 

Das tragische Unglück ist oft verfilmt 
worden, zuletzt sehr spektakulär von 
James Cameron. Infos und Bilder findet 
Ihr auf der deutschen Seite www. kino 
web.de/film98/Titanic/index.htmi oder 

in englisch auf wwwtitanicmovie.com/ 
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CARBON DIOXIDE 


“ 
er =, 


1 


uns: 
un 


Im Workshop erfährst Du, wie man 
die Ausrüstung aussucht und einsetzt 


m Dich herum herrscht Dunkel- 
heit, nur der leise Motor Deines 
Tauchroboters ist zu hören, ab 
und zu gleitet eine schwanken- 
de Wasserpflanze am Fenster vorbei. 
Da, plötzlich tauchen vor Dir die 
Schemen eines Schiffs auf. Nichts wie 
hin - es ist das Wrack der legendären 
Titanic! Doch halt, was hat das scheuß- 
liche Knirschen zu bedeuten? Du bist 
auf Grund gelaufen.Jetztiltes,schnell 
Ballast abzuwerfen und zu hoffen, daß 
die Kapsel nicht leck geschlagen ist! 

In „Expedition zur Titanic“ stehst Du 
an der Spitze einer Forschungs-Crew, 
die aufder Suche nach drei berühmten 
Wracks die Weltmeere durchkreuzt 


004; allıound engineating skills. Very expariancad in 
deep sea missions. Boin Jefferson Lee. Jr. in Newport 
Neuss, Virginia, Jake first went lo sea during the Vieinam 
war nhen he was drafted into the Nauy. He was detailed 
to patrol slong the Bassac thver and during a firefight got 
hit in the lag. A piece of metal isstill in there to thıs day 
and in wetweather the old paln starts up agaln, Kriomn 
a5 Plug’ in Ihe Nawy in mamory of {he time his patrol 
boat took a direot hit on the stern seotion, and Jake spent 
3 hours up to his nack in water tepaiing the prop shaft, In 
1975. he martied a tellom engineering student but 
divorced in 1985. He goes on exploration missions more 


a5 a hobby as he's naw semi-relired. Cannot take too 
much prassura thas days, ha like 10 take things easier 
than he used to. Very reliable advioe, if you can gel him 
on yourside by doing a g00d Job 


ATTITUDE 


keiten kommt 


‚ Intal real 
en Zur 
"= JIANIG 


Welche Ausrüstung, welches Schiff und 
welche Crew willst Du mitnehmen? 


und in der Tiefsee nach den Schiffen 
taucht.Erst,wenn Du mit Deinem Team 
das römische Handelsschiff „Isis“ und 
das Schlachtschiff „Bismarck“ aus dem 
Zweiten Weltkrieg gefunden und er- 
forscht hast, kannst Du Dich auf die 
Suche nach dem legendären Luxus- 
dampfer „Titanic“ machen. 
Spannend: Die realistischen 3D-Ex- 
peditionen entsprechen bis ins Detail 
den Forschungsreisen von Robert D. 
Ballard. 1985 entdeckte der erfolgrei- 
cheTiefsee-Forscher dasTitanic-Wrack. 
An der Entwicklung der CD hat ermaß- 
geblich mitgewirkt. Steuern des For- 
schungsschiffs, Motivieren der Mann- 
schaft, der Tauchgang in der Kapsel, 
all dem mußt Du gerecht 


Stelle Deine i ; 
Crew sorgfältig werden wie Ballard auf sei- 
zusammen, nen Expeditionen. Sonst kann 
damit esspäter es passieren, daß die Crew 
auf hoher See kurz vor der Meuterei steht 
nicht zu Streitig- oder Dir schlicht und ergrei- 


fend das Geld ausgeht und 
Du wieder heimfahren mußt. 

Bevor Du also in See stechen kannst, 
trägst Du zum Beispiel im Museum 
sorgfältig Informationen über das je- 
weilige Wrack zusammen. Dann wird 
die Mannschaft angeheuert. Paß auf, 
daß die Crewmitglieder auch charak- 
terlich zusammenpassen-sonst kann 


h a 
®# POWERUSsage " 
min 
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In der Tauchkapsal: Du siehst 
nur nach vorne. Bewege Dich 
nicht zu schnell, damit Dir 
nichts entgeht 


Wenn alles organisiert ist, kannst Du 
in See stechen - die Expedition beginnt 


es auf hoher See Ärger geben! Nun 
mietest Du ein Schiff und sorgst für 
Ausrüstung und Verpflegung. Denk 
dabei an die begrenzten Geldmittel. 
Ist ein Wrack geortet, beginnst Du 
mit dem Tauchgang und der Bergung. 
Die täuschend echte Simulation ver- 
setzt Dich ins Forscherfieber, Du hältst 
angestrengt Ausschau nach kostbaren 
Gegenständen, die der Tauchroboter 
vorsichtigmit dem Greifarm birgt. Erst 
wenn Du jeden Winkel durchstöbert 
hast, geht es zurück in den Heimatha- 
fen. Im Check war die englische Fas- 
sung. Fans tauchen aber mühelos in 
der deutschsprachigen Version ab. 


PS N64 Sat 


[DrE 
| Expedition zur Titanic 


| Simulation für Einsteiger bis Profis 
['ca.50DM [ United Soft Media | 1 Spieler 
Min.: Pentium 120, 16 MB RAM, Win 95/98, 


120 MB HD, 16-Bit Soundkarte, SVGA- 
Grafikkarte, 4-fach-CD-ROM-Laufwerk 


|Dauerspaß nab 2, 


"Spannendes Tauchabenteuer in 
realistisch gestalteter 3D-Aufmachung 
En Bis Du die Titanic bergen darfst, mußt Du 
Gy erst an einfacheren Wracks üben 


Text: Annette Lindenau 


| Mitreißendes 3D-Abenteuer 
über Tiefsee-Expeditionen zur 
Titanic und anderen Wracks 


Hast ou’s nicht satt, dauernd gegen die 
gleichen pappnasen zu kämpfen? wie wär’s 
mal mit ’ner coolen Krankenschwester, 
die pich so richtig fertig macht? 
oder mit ’nem pfau? oder mit den 
netten samurai von nebenan? rival schools 
hat ı4 extravagante charaktere, die 
mit reichlich offensiv- und pefensiv- 
techniken zuhauen, daß die schwarte 
kracht. surning vigor attacks, 
steuerbare Attacken in der 
Luft, zwei wählbare Kämpfer, von 
denen ou einen zu Hilfe holen 
kannst, wenn’s eng wird - 
alles auf zwei unabhängigen 
eos. oder ziehst ou privat auch 


nur jJogginghosen an? 


8 CAPCOM CO., LTD. 1997, 1998. alle rechte vorbehalten. rival schools ist ein eingetragenes Warenzeichen von capcom co., ıtd 
capcom ist ein eingetragenes warenzeichen von capcom co., Ltd. herausgegeben von virgin ınteractive entertainment 


(europe) Ltd. virgin ist ein eingetragenes warenzeichen von virgin enterprises, ıtd. alle rechte vorbehalten 
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Der eräte Musik- 
tracker für die 
Playstation ist da. 
Schiffmeiste 

den HipHop-Stars 
„Fettes Brot“ hat 
ihn exklusiv für 
SCREENFUN aus 
Profi-Sicht 
getestet. 


fi 
und Doc Renz (v. |.) sind „Fettes Brot“. Für SCREENFUN nahm 
Schiffmeister das Programm „music“ ins Visier 


| 
CE 
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[1 AUSNRHLEN X DEND & ABBRECHEN '-- ABSPIELEN T il © NDTENLRNGE 7 BLOCK BEARBEITEN "- ABSPIELEN 


PETER 


drum n bass Pe. Sen GER". geladen 
melodie ; ei instrument 


© kompl. band 
a endroid - nt - 
Bein, U Teen ER ausge 9° 
Komponieren mit Bausteinen: Aus einem Katalog (unten rechts) wählst Du Sounds Eigene Sounds basteln: Mit dem Riff-Editor kannst Du aus einzelnen Tönen 
aus und setzt sie oben auf dem Arrangiertablett zu einem Song zusammen Klangbausteine selbst komponieren. Im Fenster unten wählst Du ein Instrument 


Sem 


BRAVO 
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könnt Ihr die Riffs probehören. An- 
Pr schließend setzt Ihr sie im Mehrspur- 
EN = | Sequenzer (Arrangiertablett) auf die 
3 einzelnen Takte und baut so einen 
Song zusammen. Der Sequenzer ver- 
fügt insgesamt über 16 Tonspuren 


(„Tracks“), in denen die Riffs arrangiert 
werden können. Als Profimusiker fin- 
de ich die Auswahl der Riffs allerdings 
zu gering und den Sound sehr durch- 
schnittlich. Außerdem läßt diese Art 
des Komponierens zu wenig Freiraum 
für eigene Kreativität. 

Ein Pluspunkt ist dagegen der so- 
genannte „Riff-Editor“. Er erlaubt es, 
die Riffs auf diverse Arten klanglich 
(Tonhöhe, Lautstärke und so weiter) 
zu bearbeiten. Profis können sich so- 
gar ihre eigenen Riffs basteln - ein 
schönes Feature, das viele PC-Pro- 
dukte nicht bieten. 

Mit dem Feature „CD-Spieler“ kann 
man gewöhnliche Audio-CDs abspie- 
len. Zu ihnen kreiert „music“ automa- 
tisch einige surrealistische Grafiken 
als Video. Ihren Ablauf könnt Ihr aller- 
dings nicht beeinflussen. Außerdem 
scheinen die Animationen in keinem 
Zusammenhang mit den abgespiel- 
ten Songs zu stehen. Weiterhin bietet 
dieser Menüpunkt alle Funktionen 
des gewöhnlichen Playstation-CD-Ab- 
spielmodes. Mehr als ein netter Gim- 
mick ist diese Funktion leider nicht. 

Gleiches gilt für den Video-Editor. Er 
erlaubt es, sowohl automatisch ein 
Video erzeugen zu lassen, als auch ein 
eigenes Video speziell für einen Song 
zusammenzubasteln. Der Video-Editor 
funktioniert ähnlich wie der Musik- 
sequenzer. Das Video wird aus einzel- 
nen Grafik-Bausteinen, sogenannten 
„Chases“ zusammengestellt. Diese 
könnt Ihr mit Effekten bearbeiten oder 
auch selbst erzeugen. Das Ergebnis ist 
allerdings gewöhnungsbedürftig und 
der Begriff „Video“ zu hoch gegriffen, 
wenn man hierbei an konventionelle 
Musikvideos denkt. 


Psychedelische Bilder: Läßt Du eine eigene Musik-CD vom Programm abspielen, 
erzeugt „music“ automatisch ein Video mit abgedrehten Grafiken dazu 


Zu Deinem Song kannst Du auch ein Musikvideo produzieren. Im Video-Editor 
kombinierst Du verschiedene Bildelemente auf einem Arrangiertablett 


it „music“ istnun auch ein Pro- 
gramm für die Playstation er- 
hältlich, mit dem man eigene 
Songs und Videos basteln 
kann. Was mit dem Programm zu ma- 
chen ist, zeigen zehn fertige Songs, die 
auf der CD enthalten sind. Ihr könnt sie 
laden und einfach abspielen. Allerdings 
sind die Ladezeiten sehr lang, insbe- 
sondere, wenn man das zum Titel 


gehörende Video ebenfalls sehen will. 
Wer genug gesehen hat, wechselt in 
den eigentlichen Programmteil. 
„music“ bietet verschiedene Sound- 
bibliotheken an (Ambient, Drum’n’Bass, 
House, Techno und TripHop). Sie ent- 
halten die für diese Musikrichtungen 
spezifischen „Riffs“ (Soundbausteine), 
also Basslines, Gesangssamples, Drum- 
sounds und mehr. Beim Auswählen 


" Fühle Dein Spiel! Analoges 
und digitales Steuern direkt 4 
mit Deiner Hand. Für PlayStation! 

Unverb. Preisompt. 
129,95 DM 


„Tekken 3“-Buch 
Auf 200 farbigen Seiten 
erfährst Du alles über 
Namcos grandioses 
PlayStation-Spie! 
Nur 24,95 D| 


‚ptet 
wine 


LX4 Lenkrad 


mit Rumble-Technik 

Das erste N64-Lenkrad, bei dem Du 
Vibrationen und Rütteleffekte spürst 
Benötigt keine Batterien! 
Unverb, Preisempf. 
139,95 DM 


s 
Das offizielle Buch zum 


schmack bieten solche Programme 
zu wenig Raum für Kreativität.” 


PSX Lenkrad MK II 
Das beliebte PSX-Lenkrad 
jetzt mit verbessertem Handling 
Unverb. Preisempf. 139,95 DM 


Schiffmeister: „Für meinen Ge- 


Der Hauptbildschirm des Programms 
ist grafisch ansprechend gestaltet 
und bietet die Möglichkeit, ver- 
schiedene Bildschirmhintergründe zu 
laden. Negativ fällt auf, daß die 
Menüleiste, die per Scrolling den ge- 
wünschten Befehl einblendet, äußerst 
klein geraten ist. Auf kleineren Bild- 
schirmen ist sie nur schwer lesbar. 

Allgemein ist die Bedienung nicht 
ganz einfach. Um „music“ zu beherr- 
schen, braucht man einige Zeit.FürEin- 
steiger bietet es ordentliche Komposi- 
tionsmöglichkeiten. Als Profimusiker 
stellt sich für mich allerdings immer 
die Frage: Was will man eigentlich mit 
den so erzeugten Songs anfangen? 


master jele 


Grafik 3 \_Sound 3 Dauerspaß 3 


oundbausteine zu komponieren | 
Musikprogramm mit 
ordentlicher Soundauswahl 
und Videofunktion 


# LX4 Tremor 
Das Rumble Pak, 
das keine Batterien benohgt 
Unverb. Preisempf. 29,95 DM 


X4 Tremor + 1MB 


Unverb, Preisempf. 49,95 DM 


© 1x4 Tremor mit integnerter Memory Card 


Text: Schiffmeister - Foto: BRAVO-Archiv 
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voelker 


. Planetensysteme 


Enzyklopädie für 
Fans: Der erste Band 
des Perry Rhodan 
Nachschlagewerks 
beschäftigt sich mit 
dem Volk der Blues 


BEV LES 


Terminplaner für alle Bröselianer: Tag für Tag kannst Du wichtige 
Termine in den Kalender eintragen. Werner erinnert Dich dann an sie 


Brösel-Alarm 
Werner für 1888 


D a bleibt kein Lachmuskel verschont: 


Dezember 1998 


ERNER, 


ERS ATOR 


zuen POFE 


Der „Werner Terminator“ versorgt 
Dich täglich mit neuem Cartoon und 
dummen Sprüchen. Sie erscheinen nach 
I meer B dem Start des Computers auf dem Screen. 
Baupistiraktian der CD-ROM ist der Kalender, in den Du Ge- 
burtstage, Klassenarbeiten und andere wichtige Termine eintragen 
kannst. Rückt besagter Tag näher, erinnert Dich Werner mit einem 
witzigen Kommentar an das bevorstehende Ereignis. Der Kalender 
läßt sich übrigens auch ausdrucken und an die Wand hängen. Mit 
auf der CD-ROM sind außerdem ein Video über die Dreharbeiten 
zum neuen Werner-Film und Werner Desktop-Motive. 
Fazit: Geballter Blödsinn in Kalenderform - ein Muß für Fans. 
Preis: ca. 40 Mark; Macher: Nova Media Verlag, 58638 Iserlohn 


GIrIIEDOWEr 
Schlüpfe in Mulans Rolle 


Gi noch ist die kleine Chinesin über die 


ze Beine, sieben Zehen und sieben 

Finger. Mit ihrer gefühlskalten Art 
machen sie sich nicht gerade viele Freun- 
de im Universum. Das tellerköpfige Volk 
ist Thema der ersten CD-ROM einer Perry- 
Rhodan-Enzyklopädie, die nach und nach 
alle wichtigen Völker der weltgrößten 
Science-Fiction-Serie beleuchten soll. 

Die erste CD namens „Die Blues“ bringt 
einen umfassenden Einblick in Geschichte, 
Biologie, Technik und Planetensysteme 
der Blues.Hier erfährst Du beispielsweise, 
wie ihr Skelett aufgebaut ist oder die Ver- 
dauung funktioniert. 3D-Animationen 
zeigen unter anderem, wie die Blues ihre 


$ haben scheibenförmige Köpfe, kur- 


Kinoleinwand geritten, und schon kommt sie 

auch auf den PC. Mit der CD-ROM „Disneys In- % 
teraktive Abenteuer:Mulan“ spielst DuSzenen aus \% 
dem Zeichentrickfilm nach und löst dabei kleine 
Rätselaufgaben. Grafik und Sound sind aus der deutschen Fassung 
des Films übernommen. Du spielst Mulan und hast den lustigen Dra- 
chen Mushu immer an Deiner Seite. Kleide Mulan etwa passend für 
die Heiratsvermittlerin ein, finde die Rüstung ihres Vaters in ihrem 
Haus oder wecke die Ahnen mit denrichtigen Gongschlägen.Die Rät- 
sel sind durchweg einfach - gerade richtig für Einsteiger. 
Fazit: Gelungenes Abenteuer in Disney-Optik für Einsteiger. © 
Preis:ca. 70 Mark; Macher: Disney Interactive, 81677 München 


Pure Lust am Zaubern 


itternacht und Mondschein: Das ist 
M die Zeit, in der plötzlich alles mög- 

lich wird. Mit einem Zauberstab 
erweckst Du eigenartige Figuren, läßt sie 
tanzen, entlockst ihnen Töne oder schaffst 
Dein eigenes Gemälde. Farben, Formen 
undKlänge laden in wechselnden Screens 
zum wilden Experimentieren ein.Die CD- 
ROM „Das Mitternachtsspiel“ ist eine 
gelungene Umsetzung des gleichnami- 
gen Kinder-Kunstbuchs der Zeichnerin 
Kveta Pacovska. Einen praktischen Nut- 
zen an sich hat die Scheibe nicht - auch 
keine lineare Handlung. Sie ist künstle- 
risch, wunderschön, abwechslungsreich 
und voller Magie. Fazit:Kunstvolle Schei- 
befür phantasievolle Köpfe mit viel Zeit. 
Preis: ca. 70 Mark; ä 
Macher: Tivola, 12435 Berlin 


Männer haben’s auch nicht leicht: Im Heerlager müssen die Rekruten ihre 
Stärke beweisen, indem sie mit schweren Gewichten den Pfahl hochklettern 
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Kriegsflotte mit widerstandsfähigen 
Molkexpanzern ausrüsten. 

Die einzelnen Infoparts sind über- 
sichtlich gegliedert und bestehen jeweils 
aus umfassenden Erklärungstexten und 
anschaulichem Bildmaterial und/oder 
Animationen. Atmosphärische Sounds 
untermalen die CD-ROM. 

Fans vermissen die Möglichkeit, tech- 
nische Einzelheiten von Raumschiffen 
oder Raumstation genauer unter die Lu- 
pe zu nehmen. Fazit: Ein umfassendes 
Nachschlagewerk zum Volk der Blues mit 
guter Optik, aber wenig Interaktion. 
Preis: ca. 50 Mark; m 
Macher: 5.A.D., 89079 Ulm 


Kunst zum Ausprobieren: Unter einem Gewirr von 
Zeitungsschnipseln befindet sich eine Narren-Figur. Klicke 
mit der Maus auf ihre Halskrause, um Töne zu erzeugen 


Anatomie der Blues: In der Rubrik „Aussehen“ 
kannst Du Dir den Körperbau erklären lassen 


Raumstation über Gatas: der Heimatplanet der 
Blues wird von Orbitat-Städten beschützt 


Zeit für Perry Rhodan! Für alle Fans der 
= kultigen Science-Fiction-Serie verlosen wir ö 
"5 Exemplare der auflagelimitierten Perry-Rhodan- SS 
Uhr. Wenn Ihr einen galaktischen Zeitmesser 
gewinnen wollt, schreibt eine Postkarte an: 
MBRAVO SCREENFUN, Stichwort „Perry Rhodan“, 
i Postfach 200221, 80002 München. 
Einsendeschluß ist der 20.1.1999. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Bühne frei! 


Laß die Puppen tanzen 


euigkeiten für Bastler: Die Software- 
N schmiede Metacreations (bekannt für Ef 

Programme wie „Kai’s Super Goo“) 
bringt mit „Dance Studio“ eine CD-ROM 
heraus, mit der Du lustige Musikvideos ma- 
chen kannst. In dem einfach zu bedienenden 
Programm warten sechs verschiedene dreidimen- 
sionale Figuren darauf, daß Du sie tanzen läßt. Da- 
bei stehen zahlreiche Moves zur Verfügung, die per 
Tastatur angewendet werden können. Wähle außer- 
dem ein Hintergrundbild und die gewünschte Musi- 
krichtung für das Video aus. Gute Idee: die Möglich- 
keit, von beliebigen Musik-CDs Songs einzuspielen. 
Die fertige Kombination aus Sound, Hintergrund- 
bild und Tanz-Action nimmst Du im AVI-Format auf. 
Fazit: Musikvideos mit 3D-Puppen - toll! 
Preis: ca. 100 Mark; Macher: 
Metacreations, 80331 München 


Im Visier! 


Abenteuer im Osten 


it dieser Story kannst Du ga- 
M rantiert den Pulitzer Preis ge- 

winnen!“ Der Türke Emre 
lockt seinen Freund, einen Journa- 
listen, nach Istanbul. Du spielst 
diesen Journalisten, der einen ge- 
heimnisvollen Spionagefall auf- 
klären soll. In Istanbul angekom- 
men, überschlagen sich plötzlich = 
die Ereignisse. Emre ist ver- 
schwunden, Dein Paß wird eingezogen und 
bald darauf wirst Du auch noch wegen Mordes von der Polizei ; Eq 
gesucht. Alles hängt irgendwie mit einem antiken Diadem zu- „Kosmos Himmelsjahr 1999“. 
sammen, das überraschend im Nachlaß eines reichen Texaners Astro-Fans freuen, ‚sich über die ge- 
gefunden wurde. Suche in Emres Arbeitszimmer nach Z.: .haits- C 
punkten underforsche die Kulturdenkmäler der Stadt. Dabeier- 
fährst Du einiges über Geschichte und Kultur des historischen 
Byzanz - wie Istanbul früher hieß. Der Infogehalt des Adventu- 
re-Spiels ist jedoch relativ gering gehalten. Statt dessen stehen 
die Spielelemente im Vordergrund. In dreidimensionaler Um- 
gebung gilt es, Gegenstände mitzunehmen und durchschnitt- 
lich schwere Rätsel zu lösen. Grobkörnige Videos gestalten die 
Zwischensequenzen. Für Adventure-Fans bietet das Spiel eine 
spannende Handlung mit durchschnittlichen Rätseln. Für Ge- 
schichtsinteressierte gibt es zu wenig Information. Fazit:Durch- 
schnittliches Adventure mit kleinem historischen Kern. 
Preis: ca. 100 Mark; Macher: Egmont, 70771 Echterdingen & 


Am 11.8.1999 ist in Euro- HL... St 

pa eine totale Sonnen- "IELSJAHR 

finsternis zu sehen! 1999 

: Von diesem Ereignis 
und dem, was sich 


| Einführung zum Großereignis: am 
11.8.99 gibt es eine Sonnenfinsternis 


Formeln und 
: Experimente en 
Auf der CD-ROM „Me- Urt] 
; chanik: Experimentie- RAN 
ren und verstehen“ er- 
fährst Du alles, was 
‘ man bis zum Abitur 
; über Mechanik im Phy- 
sikunterricht wissen z 
muß.Themen wieFreierFall,Trägheit 
‘und Masse werden in 15 Lektionen 
anschaulich, ‚aber schulbuch-mäßig 


Deine Nachforschungen führen Dich zu einigen Sehenswürdig- 
keiten in Istanbul: die Blaue Moschee im Sultanahment-Park 


Text: Christiane Strobel 


Hier zwar noch englisch, aber für Weihnachten auch komplett in deutscher 
Sprache: Mit „Dance Studio“ läßt Du 3D-Puppen zu Musiktiteln tanzen 
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Du hast was Neues für Deinen Rechner? 
Einen Drucker, ein Programm, ein Spiel? 
Mit wenigen Tricks bringst Du’s 

in kurzer Zeit zum Laufen. 


Drucker und 

Software 
installieren 
in 30 Minuten 


98:18 


® 


‚808 


N / 


achdem Du Deinen Drucker ausge- 
N“ hast, setzt Du zuerst - je nach- 

dem, welche Art von Drucker es ist — 
Tintenpatronen, Tonerkartusche oder 
Farbbänder ein.Dabei kontrollierst Du mit 
Hilfe des Handbuchs, ob auch alle Trans- 
portsicherungen entfernt sind. Das sind 
meist kleine Klebestreifen an wichtigen 
Kontaktstellen. Über den PC schaust Du 
nun nach, ob die Druckerschnittstelle 
(parallele Schnittstelle oder Printerport) 
eingerichtet ist. Dazu 
klickst Du auf dem 


den Rechner zum Abschluß neu. 


an: 17:a8 
— 


tecke den Netzstecker des Druckers in die 
Si und verbinde das Gerät über 

das Druckerkabel mit dem parallelen An- 
schluß des Rechners. Klicke nun auf dem Win- 
dows-Desktop das Symbol „Arbeitsplatz“ dop- 
pelt an. Hier findest Du das Icon „Drucker“ 
(Doppelklick), daraufhin das Symbol „Neuer 
Drucker“ (Doppelklick).Es startet ein Assistent, 
dessen Begrüßung Du mit „Weiter“ quittierst. 
Nun erscheint ein Fenster, das fragt, ob Dein 
Drucker ein „Lokaler Drucker“ oder ein „Netz- 
werkdrucker“ ist. Sofern Du den PC nicht mit 
dem Deiner Schwester für wilde Spiele- 
schlachten vernetzt hast, wählst Du die Opti- 


Windows-Desktop mit der rechten Maus- 
taste auf das Symbol „Arbeitsplatz“ “und 
dann auf „Eigenschaften“. Öffne das Regi- 
ster „Geräte-Manager“ und klicke auf das 
Pluszeichen vor dem Listeneintrag „An- 
schlüsse (COM und LPT)“. Findet sich dort 
kein Eintrag „Druckeranschluß (LPT})“ ‚so 
fährst Du den Rechner herunter, startest 
ihn neu und gehst in sein BIOS (betätige 
beim Hochfahren die Taste „Entf“). Im 
Handbuch zum PC ist erläutert, wie Du 
die Druckerschnittstelle aktivierst. Starte 


ter“ und dann auf „Druckeranschluß LPT1“ 
(„Weiter“). Nun gib dem Printereinen Namen. 
Aktiviere die Option „Ja“, um den Drucker als 
Standarddrucker einzurichten. 


yunpnnnaaaaphnlll 


geräten wie Druckern und das 
Einrichten von Software, zum 
Beispiel PC-Spielen, ist unter Micro- 
softs Betriebssystemen Windows 95 
und Windows 98 mittlerweile kein 
großes Problem mehr-die Software 
erkennt so gut wie jeden Printer, 
auch von weniger bekannten Her- 
stellern, bietet die passenden Treiber 
und macht auch keine Schwierig- 


D: Installieren von Peripherie- 


Eigenschaften von System 


“Modelle nach Tiyp anzeigen 


Bl Computer 


= 9 ITKISDN-Anschluß (COM4) 


Bildverarbeitungsgerät 
+ CD-ROM 
Gh Diskettenlaufwerk-Controller 


[e2) ” 
En 


Allgemein  Geröte-Manager Hardwareprofile | Leistungsmerkmale 


£° Modelle nach Anschluss anzeigen 


& gar Video- und Gamecontroller 


keiten beim Aufspielen eines Pro- 
gramms,seieseine Textverarbeitung 
oder Dein neues Spiel. Doch auch 
wenn das Installieren in der Regel 
nur wenige Mausklicks erfordert, 
solltest Du zumindest einige Tricks 
und Kniffe kennen, damit Du auftre- 
tende Pannen schnell beheben 
kannst-dazu sind nurwenige Hand- 
griffe nötig, die auch Anfängerleicht 
nachvollziehen können. 


Windows braucht diesen Druckeranschluß, um einen Drucker betreiben zu können. 
Gibt's den dort nicht, so aktivierst Du ihn nach Handbuch im BIOS des PC 


Modelle. 


on „Lokaler Drucker“. Bestätige mit „Weiter“. 
Nunwird nach dem passenden Treiber gefragt. 
Liegt dem Drucker eine Diskette oder CD-ROM 
bei, schiebst Du die ins entsprechende Lauf- 
werk, klickst auf den Button „Diskette“ und ak- 
tivierst den richtigen Treiber mit einem Dop- 
pelklick. Findest Du keinen entsprechenden 
Datenträger in der Schachtel, suche im linken 
Rahmen des Fensters den Druckerhersteller 
und im rechten das Modell. Klicke auf „Wei- 


Hersteller: 


Assistent für die Druckerinstallation 


> Klicken Sie auf den Hersteller und das Modell des Druckers. Falls Sieübereine 
Installationsdiskette verfügen, klicken Sie auf"Diskette". Wenn der Drücker nicht 
aufgeführt wird, informieren Sie sich im Druckerhandbuch über kompatible 


Drucker: 


HP LaserJet 5Si/5Si MX PS 
HELassnJot5S; Mopier PS 
HPTaserJeröm” 

HP LaserJet6P —_ 
HP LaserJet 6P/6MP - PostScript 

HP LaserJetlli = 


Diskette... | 


<Zurück Abbrechen | 


Hat der Drucker keinen eigenen Treiber, so findest Du die entsprechende | 
Datei oft über den Installations-Assistenten | 
| 
| 


achdem Du nun noch ein einmal 
11: auf den Button „Weiter“ geklickt 

hast, fragt Dich Windows, ob Du 
eine Testseite ausdrucken lassen willst. 
Bleibe bei der Option „Ja“ und klicke 
auf „Fertig stellen“. Nach einigen Se- 
kunden erscheint ein neues Fenster, 
welches sich nach dem Zustand der 
Testseite erkundigt. Sollte die Probe- 
seite ohne jedes Problem aus dem 
Drucker gekommen sein - das heißt, 
die Schrift ist gut lesbar - so schließt 
Du das Fenster. Beende in diesem Fall 


„Ja“. Hat der Drucker nichts geliefert 
oder nur fehlerhafte Seiten ausgewor- 
fen, so klickst Du selbstverständlich 
auf „Nein“. Daraufhin öffnet sich ein 
weiteres Fenster,inwelchem Du die Art 
des Problems angibst und auf „Weiter“ 
klickst. Dann erhältst Du von Windows 
95/98 konkrete Ratschläge, wie Du das 
Problem behebst und den Drucker zum 
Laufen bringst. Nach dieser Aktion ist 
der Drucker endgültig installiert und 
Du kannst ihn aus jeder Windows-An- 
wendung aufrufen wie beispielsweise 
Word, Excel oder Windows Draw. 


die Installation mit einem Klick auf 


aus Internet E 


plorer - [Offlin, BEE] 


| Datei Bearbeiten Ansicht Wechseln zu. tvoriten] Assistent für die Problembehandlung - Micr! 
+« > @ Ai Q [E] 
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Druck-Ratgeber für Windows 98 


Welches Problem liegt vor? 


“ Mein Dokument wurde überhaupt nicht ausgedruckt. 
«“ Grafiken sind verzerrt oder unvollständig. 

€ Schriftarten fehlen oder erscheinen nicht so wie auf dem Bildschirm. 
[@]oer Ausdruck enthält sonderbare Zeichen. 


€ Mein Dokument wurde nur teilweise ausgedruckt. 
€ Der Druckvorgang läuft ungewöhnlich langsam ab. 


Erze 


Dieser Assistent hilft Dir, Fehler beim neu eingerichteten Drucker zu beheben. 


Er gibt zu allen Möglichkeiten sachkundigen Rat mit Anleitung zur Behebung 


DirectX: 


Vorsicht vor älteren Versionen 


Bei Windows 98 ist Version 5.x 

(5.0 aufwärts) von DirectX, der Multi- 
media-Schnittstelle von Microsoft, mit 
im Lieferumfang. Mancher hat sich 
von www.microsoft.com/germany 
schon die neuere Version 6.x 
heruntergeladen und installiert. 
Einige Spiele, die nicht topaktuell sind, 
können die neuen Versionen jedoch 
nicht erkennen und wollen deshalb ih- 
re mitgelieferte DirectX-Version 3.x 
einrichten. Doch jede halbwegs gute 
Software fragt nach, bevor sie ihre 
alte 3.x-Version installiert. Also: Wenn 
Du eine aktuelle Version von DirectX 
installiert hast, so laß’ die Software 
nichts anderes aufspielen. Ansonsten 
überspielt sie wichtige Systemdateien 
vom aktuelleren DirectX. Und unter 
Umständen funktioniert die Software 
dann nicht optimal. 


nötig: In diesem Fall startest Du den 
Windows Explorer aus der Task- 
leiste des Betriebssystems, wech- 
selst jetzt mit einem Mausklick auf 
das Laufwerk der CD-ROM oder der 
Diskette und startest die Installation 
dort mit einem Doppelklick auf die 
angegebene Datei mit der Endung 
„exe“ (manchmal „com“) - meist 
heißt sie „setup.exe“, „start.exe“ 
oder „install.exe“. Danach startet 
das Setup und führt Dich mit einem 
Assistenten durch die ganze Instal- 
lations-Prozedur. 


eue Software und auch die mei- 
sten Spiele erhält man seit eini- 
ger Zeit in aller Regel auf CD- 
ROMs - diese Datenträger bieten 
einfach mehr Platz als Disketten. So 
gut wie alle Silberscheiben sind zu- 
dem in der Lage, ihr Installationspro- 
gramm automatisch zu starten, so- 
bald Du sie ins Laufwerk gelegt hast. 
Nur in seltenen fällen, die das Hand- 
buch grundsätzlich ausführlich be- 
schreibt, ist ein Eingreifen per Hand 


Welcome! 


Ton union ram ab RADAR. 
Ara Nmetuncn on Yormemnee 


Wannen Ye 
eier 


Manche Programme wie diesen etwas älteren Synthe- 
sizer muß man noch über den Explorer installieren 


BE 


anni) 


„a8: 24: A 


nennen 


08:30: Li 


rotz einfacher Installation solltest Du einen Blick ins 
Handbuch oder auf die Schachtel der Software werfen. 

Viele Programme, besonders Spiele unter Windows, ver- 
langen beispielsweise eine bestimmte Grafikauflösung und 
eine gewisse Farbtiefe. Klicke mit der rechten Maustaste auf 
den leeren Desktop und im nun erscheinenden Fenster auf 
den Menüeintrag „Eigenschaften“. Dann klickst Du auf das 
Register „Einstellungen“ und schiebst den dortigen Regler 
auf die geforderte Auflösung, zum Beispiel „1024. x 768“ Pixel. 
Verlangt das Spiel eine bestimmte Farbtiefe, so stellst Du die- 
se in der Liste „Farben“ ein. Meist geht es dabei um „TrueCo- 
lor“ oder „HighColor“. Nach einem Klick auf „OK“ brauchen äl- 
tere Versionen von Windows 95 einen Neustart, Windows 95B 
und 98 dagegen stellen die neuen Parameter sofort ein. 


Eigenschaften von Multimedia 


Audio | Video | MIDI | Musik-CD Geräte | 


Multimedie-Geräte: 
Multimadia-Treiber 
[3 il) Audiogeräte 
=) =) MIDI-Geräte und -Instrumente 


ichtigsind natürlich auch die So- 
Wi Die meisten 

Spiele, aber auch viele andere 
Anwendungen brauchen die MIDI- 
Schnittstelle, um Musik wiederzuge- 
ben. Öffne die Systemsteuerung und 
darin das Icon „Multimedia“. Im Regi- 
ster „Geräte“ findest Du nach einem 
Klick auf das Pluszeichen vor „MIDI- 
Geräte und -Instrumente“ die instal- 
lierten Treiber für MIDI. Sollte dort 
nichts eingetragen sein, die Software 
jedoch ausdrücklich danach verlan- 
gen, so holst Du Dir nochmals das 
Handbuch zur Soundkarte: Es zeigt, ob 
die Soundkarte MIDI kann und wie 
man diese Treiber installiert. Meist 
reicht es, die Treiber über die CD oder 
Diskette, die Deiner Soundkarte beige- 
legen hat, nach den Anweisungen im 
Handbuch noch einmal neu einzurich- 
ten. Dann funktioniert auch der Klang 
der Software optimal. 


E Er) MIDI für Externer MIDI-Anschluss 
7 Mixergeräte 

y Line-In-Geräte 

Geräte für Mediensteuerung 

} id Videokomprimierungs-Codecs 

+ {] Audiokomprimierungs-Codecs 

"zn Videoaufnahmegeräte 

1) Joystick-Geräte 


Anzeige: 
Piug Piay-Bildschirm auf Matrox MGA Millennium 


Bildschirmbereich 
Niedrig 


J Hoch 


1024 x 768 Pixel 


Weitere Optionen... | 


In diesem Fenster stellst Du die geforderten Grafik- Parameter ein 
Z 


W Windows-Desktop auf diesen Bildschirm erweitern 


Spiele brauchen oft MIDI für einen guten Sound. Nicht installier- 
te Treiber findest Du auf der Software zu Deiner Soundkarte 


Text: Andre Zurawski 


> 


Telefon und E-Mail - okay. 


Doch Vielsurfer kommunizieren 


lieber über ICO, das Chat- 


Programm der besonderen Art. 


und gerne online. Doch auch 

wenn Ihr gleichzeitig im Internet 
surft - eine direkte Unterhaltung ist 
nicht drin.Wenn Ihr Euch waszu sagen 
habt, benutzt Ihr das Telefon oder ver- 
abredet euch per E-Mail zum Quas- 
seln in einer Chat-Box. Völlig an- 
tiquiert! ICO - ein kleines Programm 
aus Israel - zeigt jedem, der es instal- 
liert hat, welcher Freund oder welche 
Freundin zur selben Zeit gerade im 
Netz unterwegs ist. Hat man Lust zu 
plaudern, schaltet man in den Chat- 
Modus und ratscht via Tastatur 
einfach drauflos. 

Das funktioniert ähnlich 

wie die Buddy-Funktion 
in AOL. Auch in diesem 
Online-Dienst erscheint 
jedesmal ein Fenster, 
wenn ein Freund, der 
auf Deiner Buddy- 
Liste steht, online 
geht. Genial ist in ICO 
die Funktion, über die 
Du Dateien, Bilder und 
Videos übers Netz ver- 
schieben und sogar mit 
einem Freund an der- 
selben Datei zugange sein 
kannst - gleichzeitig. 


D: und Deine Freunde, Ihr seid oft 


m 52 & Bi 


® r < v 
Zurich, Vorwärts 


Newiy Ai 
Lists 


Site Search | 
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On October and November we will celebrate 


| ICQ: Flower Power 
- —_ Soln. ICQ phenomenon has grown beyond mere software into a 


na Fa 
„Eavorten Verlauf 


worldwide community. 
1078/98 Cnet announces ICQ as the 


Bestseller List 
‚WebWhlte 
& Blue 
Now 
Avallable 
N emlezd 
gen 


download straight from CNET's 


Biggest Messaging Phenom Love Latters to a Piece 
ot. Software 


Download new or upgrade with installation instructions of Win 
95/NT, Win 3.1x Macintosh, and Java (running on Linux Win95/NT 
and more). Experienced Users: You may skip the instructions and (After 


PROBLEMS? - read our Installation and Registration 
Troubleshooting Guides. ______ 


en 


ar TUCOWS Download) 


Unter http://www.icq.com kannst Du Dir ICO kostenlos herunterladen 


CO gibt es für so gut wie jedes Be- 

triebssystem zum Gratis-Download 
auf der offiziellen ICO-Homepage der 
Firma Mirabilis. Die URL lautet: 
http://www.icg.com. 

Rufe über Deinen Browser - egal 
ob Netscape Navigator oder Internet 
Explorer — die oben genannte Inter- 
net-Adresse auf und suche auf der 
Seite nach dem Link „Download“. Da 
die ICO-Page nicht sehr übersichtlich 
aufgebaut ist, hier ein kleiner Tip — 


BRAVO 


114 SREEnFun 


der Link ist ziemlich weit oben auf 
der Seite, eingebaut in viel Text. 

Über den Link erhältst Du verschie- 
dene Download-Möglichkeiten. Als 
Neuling in Sachen ICO solltest Du 
Dich für die Variante „For our new 
Users“ entscheiden. Damit be- 
kommst Du nicht nur das Programm 
auf die Platte, sondern auch Anwei- 
sungen zur Installation. Der Download 
(1,6 MB) dauert mit einem 36.6- 
Modem rund 6 Minuten. 


INlernet 


Paradies für Plaudertaschen 


2. Registrieren 


32 1CQ Registration Wizard 


| Please enterthe following details so thatyou maybe easily 
| found by other users. Details will be published in ICQ and 

| associated directories. To retain yourrightto privacy, you 
may choose to leave some ar all details blank. 


E-Mail: 


| 


Nick Name: 


First Name: 


Last Name: 


Primary Ssarchable Dstails 


Press 0000 
Andreas 


For Tech Support | 


< Back | Next? | Cancel 


Der „Registration Wizard“ führt Dich Schritt für Schritt durch den Registrierungs-Prozeß 


m ICO zu nutzen, mußt Du Dich 

zuerst bei Mirabilis (ICO-Erfinder- 
Firma) registrieren. So wirst Du als 
' _ Nutzer des Programms auf einem 
der Server gespeichert und erhältst 
Deine persönliche Identifikations- 
nummer (UIN, Universal Internet 
Number). Über diese Ziffernfolge 
können Dich Deine Freunde auf den 
ICO-Servern suchen und Dich anfun- 
ken - unter der Voraussetzung, daß 
auch sie ICO installiert haben. 
@ Hast Du die kurze Installationsrou- 
tine beinahe hinter Dir, verlangt das 
Programm noch folgende Schritte: 


Zuerst eine Verbindung zum Internet 
herstellen, dann mit „OK“ die Proze- 
dur bestätigen. 

@Ist das geschehen, schließt die 
Installationsroutine, und der,Regi- 
stration-Wizard“ startet. Der Wizard 
ist eine Hilfefunktion, die Dich 
Schritt für Schritt durch den Regi- 
strierungs-Prozeß führt. _ 
@Folgst Du der Routine, verpaßt Dir 
ICO Deine Identifikationsnummer 
und fragt auch nach Deiner E-Mail- 
Adresse, Deinem Namen und Deinem 
Spitznamen. Diese Angaben helfen 
wie die UIN, Dich im Netz zu finden. 


4. Verbindungen en 


VocslTec Phone 
VDOFhone | 
lotscane Loolla 


Rikken on the Rackx 


Netscape Conference 
‚VoxFhone / TeleVox 


Lade Dir vom ICOQ-Server eines 
der aufgelisteten Programme 
herunter... 


Also Supparled By ICQ — 


o, jetzt kann's losgehen. Die Kon- 

taktliste ist vollgestopft mit den 
URLs Deiner Freunde und das Pro- 
gramm liegt als Icon startbereit inder 
Task-Leiste (Windows 95/98). 
@öÖffne das Programm und klicke 
mit der rechten Maustaste auf den 
Namen desjenigen, mit dem Du 
plaudern möchtest. Wähle aus der 
nun erscheinenden Liste, was Du mit 
dem Gesprächspartner anstellen 
willst: chatten, eine Nachricht 
schicken oder über ein externes Pro- 
gramm wie Netmeeting gleichzeitig 
in ein und der gleichen Anwendung 
wie zum Beispiel Word arbeiten. Das 
kann sehr nützlich sein bei schwieri- 
gen Hausaufgaben! 
@Ist der Empfänger Deiner Nach- 
richt online, poppt auf seinem Bild- 
schirm das ICO-Programm auf under 
muß Deine Einladung mit „Accept“ 
bestätigen. Je nachdem, was Du von 
ihm willst, erscheint auf beiden Mo- 
'nitoren zum Beispiel das Chat-Fen- 


& Noile 
TRUBLE 


Tormance... Veremgt, 


Midweste Naenzı CUT 24 


B tie 


Verengt. 
Elizabeth... Vareimigt 
Vereinigt 


dlean chat 
Shayeel 
Bedard Au 


..wie zum Beispiel Netmeeting von Microsoft, 
um mit einem Freund gleichzeitig dieselbe Datei 
auf dem Schirm zu haben 


ster, und schon könnt Ihr kräftig in 
die Tasten hauen und plaudern. 

Will jemand mit Dir Kontakt auf- 
nehmen, läuft die gerade beschriebe- 
ne Aktion genau andersherum ab: 
Du kannst dann die Anfrage des an- 
deren entweder akzeptieren... 
@..oder auch ablehnen. Willst Du 
mit dem Absender im Moment 
nichts zu tun haben, weist Du seine 
Anfrage mit einem Klick auf „Do not 
accept“ zurück. Um niemanden zu 
verärgern, kannst Du Dich auch hin- 
ter Aussagen verstecken wie „Do not 
disturb“, „Privacy“ oder „Away“ - 
diese sind alle aktivierbar über die 
Oberfläche des kleinen Programms. 
@ Wenn der gewünschte Gesprächs- 
partner offline ist, legt ICO Deine 
Nachricht solange auf einem ICO- 
Server ab, bis der andere ins Netz 
geht - dann bekommt er Deine An- 
frage nachträglich geliefert: ICO 
poppt auf seinem Bildschirm mit ei- 
ner entsprechenden Meldung auf. 


a. Kontaktliste einrichten 


153 ıcQ Global | Directory - Contact List Wizard 


_ Welcometo the ICQ Deco Contact UstWizerd 
Searchthe ICQ Global Directory: to see whether your 


EÄ ‚Mail: : 


a contactisregistered, 
: Search by! E-Mail- the prefered search ‚eriteria: 


Ipme@usamsilcem 


Nickname: 


1E 


7 search by any ofthe following Bee 


FirstName: 


Last Name: 


UIN. 


- Search by ICQ Number (UIN): a 


Vervollständige mit Hilfe des „Contact List Wizard“ Deine Kontaktliste 


Ile Freunde, mit denen Du kommu- 

nizieren willst, kannst Du in der 
Kontaktliste sammeln. Du speicherst 
hier zum Beispiel die E-Mail-Adresse, 
die Dein Freund bei seiner Anmel- 
dung angegeben hat, so daß ein 
Mausklick reicht, um Verbindung mit 
ihm aufzunehmen. 
@ Nach der Registrierung poppt so- 
fort die Kontaktliste auf dem Bild- 
schirm auf. Mit einem Klick auf den 
Button „ICO“ öffnest Du das Haupt- 
menü.Wählst Du nun den Befehl „Se- 
arch/Add Users“, startet automa- 


‚ tisch der „Contact List Wizard“. 


d. ‚Probleme? 


3ICO Inc 


- Installation Troubleshaoting - Microsoft Internnt Explorer 


} | 


[Adresse fe) Hip / Im 1cq.com/wmsack.nota hm) 


Abbrechen Aksiaigia.. Stanseie | Suchen Fovonlen Verlaul Channels ) 


@Der Wizard hilft Dir nun, Deine 
Kontaktliste einzurichten. Zuerst ver- 
langt er die Eingabe eines Suchkrite- 
riums wie E-Mail-Adresse, Name 
oder UIN, anhand dessen auf dem 
Mirabilis-Server nach dem Betreffen- 
den gesucht werden kann. 

@ Ist der, den Du suchst, bereits regi- 
striert, wird er auch schnell gefun- 
den. Sobald nun die E-Mail-Adresse, 
der Name oder die Identifikations- 
nummer im Fenster erscheint, klickst 
Du im Wizard auf den Button „Next“, 
um diese Angabe in die Kontaktliste 
mit aufzunehmen. 


Er ER 


tallation Troubles! 


auchen bei der Installation, 

der Registrierungoderder 
Kontaktaufnahme Probleme auf, 
findest Du unter der Internet-Adresse 
http://www.icg.com/winsock_note. 


html mehrere Links zu verschiedenen 


Hilfeseiten. Die Gemeinschaft der 
ICO-User ist zudem auch sehr hilfs- 
bereit und greift Dir bei Deinen Fra- 
gen gern unter die Arme. So gibt es 
bereits eine Riesenliste mit Querver- 
bindungen zu den sogenannten 
„User Lists“ (Links auf der oben ge- 
nannten Web-Site). Hier findest Du in 
der Regel - meist im Stil von Fragen 
und Antworten — jede Menge Lö- 
sungsvorschläge für die meisten Dei- 
ner Probleme mit ICO. 


Missing DLLS 
View our FAQ for information on how to sclve this problem 


A Fatal Exception Error During Installation 
Some öpplications may cause 5 Fatal Excsption Error while running with the ICQ installation process. | 


be abk: to continue to Ihe registration process. If you cant register after Ihis error oocurs, rastart ins in 
you sl cantt register - download the installation fils agaın 


Where Can | Get Help? 


Get Help 


nportant Notic Berne su Eo10 3 


Copyright eıo0e ICQ Ime. IM Rigkts Reserved 


Klappt was nicht - auf der Homepage gibt es jede Menge Hilfe 


IC USER FORUM 


Ic 

SPRICHT MAN 

AUS WIE | SEEK 
You 


Text: Annette Lindenau - Fotos: Christian Vogel (2) 


I ONLINE 


es [ur UV I 


Alarm! Auch im Internet 

sind vermehrt Nikolausis _ —* 
gesichtet worden. 

rÄrger mit den Weih- f s 5 

l en Deine en ;‘ TE en Doch statt Kitsch gibt s; 

Paris will eine, Tante Berta auch [6 Pen hier Komik - ideal für 

und natürlich der Onkel in Amerika. "9 Card Preview } 

Verschicke die Festtagsgrüße dies- |" "== . Weihnachtsmuffel! 
mal doch gleich per E-Mail! Online 
wählst Du passende Motive aus, |neigsyıcrraz 
textest ein paar Zeilen dazu und « Thanksgivii 
beförderst die Grüße ohne Brief- | ! Sms 
marke per Mausklick. Eine gute Sauer 
Auswahl an kostenlosen Karten Sögeralfeyenker 
gibt es zum Beispiel auf der Seite | . Great American 
www.greetingsonline.com - auf Smokeout 
www.postcards.org findest Du urıe 
außerdem Comic-Motive von den 3 
Simpsons bis zu „Southpark“. Kar- |geeggerg: 

ten mit lustigen Animationen bie- | . Rirthdau 
tet www.activegrams.com 


Select a Category: This is the front ofthe card. 


Dokument: Übermittelt 


ußtest Du, daß der Weihnachts- - 
mann in Australien eine rote Bade- 
hose trägt und auf Wasserski ange- 
braust kommt? Dort ist: nämlich an 

Many ways to say Merry Christmas and a Happy New Year Weihnachten Sommer! Weihnachts- 
How Marny © istmas is said around the world bräuche, Geschichten, Gedichte, Re- 
U} zepte und Lieder aus der ganzen Welt 


n Language n « sg: 
BSR EEEENETRER SING a UT CET Seite WWW.geocities.com/ 


Paris/LeftBank/3852/christmas.html I — 
gesammelt. Hier findest Du auch den h7 7 | 1 | Niki 
i TEE Text von „Stille Nacht-Heilige Nacht“ in DIE: Mi em I lo 
m ten in über 200 Sprachen übersetzt, Sing den 


TR Klassiker unter den Weihnachtsliedern ji i Communicator 
History of Santa Claus di J h d h . f h fJ . h = E 
Gebanber Galekratien ieses Jahr doch einfach auf Japanisc 
Christmas recipes from around the wortd (Kiyoshi kono yoru). Den Text dazu 


Christmas Customs Around The World druckst Du vor der Mette einfach aus! 


[Dokument Übermittelt 


[ Weihnachts-Wahnsinn o ı 


& Bravo ScreenFun - Netscape Eile] E3 
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator Hilfe 


el umw.gencities. cam Broacwray/Aley/1059/kmas nm u“ 


a der Nikolaus hat Humor. Witzige I 

und nicht immer politisch korrekte 

Geschichten über den Mann im roten 

Mantel findest Du auf der Webseite 

www.geocities.com/Broadway/Alley/ 

1054/xmas.htm. Neben skurrilen Varia- 

tionen bekannter Weihnachtsgedichte D: Leben als Weihnachtsmann ist ganz schön be- 
geht der Autor der Frage nach,obesden schwerlich. Immer muß man Geschenke einsammeln 
Weihnachtsmann wirklich gibt. Nach ei- und an gierige Kinder ausliefern. Im „Weihnachtsspiel“ 
ner wissenschaftlichen Untersuchung kannst Du das am eigenen Leib erfahren. Du steuerst 
über fliegende Rentiere und der Ge- den Nikolaus über den Screen, nimmst rote Päckchen 
schwindigkeit des Schlittens bei Luftwi- mit und weichst den bösen Ostereiern aus, die im Weg 
derstand ergibt sich die Antwort: Wäre liegen.Vier Nikolausis hast Du für Deine Mission zur Ver- 
der Weihnachtsmann jemals so mit den fügung. Hol Dir den lustigen Zeitvertreib kostenlos auf 
Geschenken gereist, wäre er heute tot. E) der Seite www. sol. de/xmas/w_index. htm 


Dokument: Übermittelt 


— Sm 
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ravo Serssnkun Netscape 


partner 
freizeit 


G 


reisen Br ed edv Anrz}® 


Y 


hi ı hifi hbhabby 


aft. 
nenn 
wohnen) 2 


etcetera-.; 


banner (na \hawerat / (al \arkertei 


_— j larm! Der Nikolaus wurde doch 
STARSHIPSCHNAUZER, tatsächlich von Aliens entführt! Wer 


sorgt jetzt dafür, daß es auf der Erde 


F U R N E T trotzdem Weihnachten wird? Der Präsi- L J 
r " dent spricht klare Worte: Eine Armee 
>> von Helden muß gegen die Außerirdi- 
Press Cöhterence Confirms the schen ausrücken und den Weihnachts- D hat man sich eine Playstation gewünscht, und was 
„Rumors: mann befreien.DasisteinEinsatzfürdie liegt unterm Tannenbaum? Eine Modelleisenbahn. 
anta Claus Abducted By Aliens „Starship Schnauzers“ - die tapfersten Denn womit Papi schon gerne gespielt hat, das muß ja 
aller Hunde im Universum.Diesatirische auch für Dich das Richtige sein. Um ungeliebte Ge- 
Weihnachtsgeschichte auf der Seite schenke schnell wieder loszuwerden, ist die Seite 
www.franksworld.com/schnauzer/etc www.tauschrausch.de ein guter Anlaufpunkt. Bei der 
/moviesandtv/starship/ erinnert nicht weltweiten Tauschbörse kannst Du kostenlos eine An- 
nur zufällig an den Film „Starship Troo- zeige aufgeben. Schreibe, was Du anbietest, und was Du 
pers“ und bringt garantiert Abwechs- dafür haben möchtest. Interessenten melden sich dann 
u für Elan per E-Mail. Vielleicht REN mit der Playstation! = 


chat 


Kein Platz für 
Rauschgoldengel: 
Weihnachten im 

Web ist nichts für 
Säulenheilige 


erWeihnachten guthintersich gebracht hat, 
kann sich schon mal für Silvester rüsten. Im- 


Ihr individuelles Tageshoroskop (Kostenlos) 


Höraskope re mer wichtig für den guten Rutsch ist ein Horo- 
Geschlecht © weiblich @ männlıch . » . ” . 
Ba a a skop.Du mußt jawissen, was die Sterne über die 
Flirthoroskop Geburtsdatum [10.12.85 | [Ta0.Monat Jahr] = x A RE 
Persönlichkeitsanalyse Ba Zukunft sagen. Die Suchmaschine „Fireball“ bie- 


tet jetzt auf der Webseite astroguide.fireball.de 
einen kostenlosen Horoskop-Service an. Ein- 
fach Geburtstag, Geburtsstunde und Geburts- 
ort eingeben, und schon erscheint auf Mau- 
sklick eine Persönlichkeitsanalyse. Besonders 
spannend ist das Flirthoroskop, mit dem Du 
schon im Vorfeld abchecken kannst, ob Deine 
neue Flamme astrologisch gesehen zu Dir 
paßt. Als Ergebnis erscheint eine Prozentzahl. 
Vielleicht lohnt sich das Anbaggern ja doch? 


Diese Woche Herzlich Willkommen im Astro-Gulde! 


cha Deutungen waren bisher entweder 
‚hränkten sich auf sımple 
nzeichen" ın Zeitungen 


Specials 


Der Astro-Guide macht Profi-Astrologıe fur 
jedermann zugänglich 


Astro-Wissen 


Die Welt des Astro-Guldes: 


N‘ BR - Dokument: Übermittelt 


Fi die richtige Stimmung auf der Silvester- 
party sorgt garantiert das Karaoke-Programm, 
das es auf der Seite www.midikaraoke.com 
kostenlos zum Downloaden gibt. Den kleinen 
Karaoke-Spieler installierst Du unter Windows 
(Achtung: Du mußt auch das Update herunter- 
laden und installieren). Hol Dir anschließend 
aufderselben Webseite dieSongsfür Deine Ka- 
raoke-Show aus einem riesigen Musikkatalog. 
Dann kann's losgehen: Lade einen Song in den 
Karaoke-Spieler. Auf dem Screen erscheint der 
Text, während aus den Lautsprechern der zu- 
gehörige Sound tönt. Übrigens findest Du auf 
der genannten Webseite auch erklärt, wieman 
eigene Karaoke-Dateien herstellt. * 


Tre Midi Karaeke Library 
Welcome to MidiKaraoke.com. Here 
you will find lots of useful information, 
and we are the new home of the Midi 
Karaoke Library as well. 


Click Here to Enter 


Please set your bookmarks and links to 
this page, because all other pages may 


Text: Christiane Strobel 


E © Homepage in englischer bzw. deutscher Sprache 


Bravo ScreenFun — Netscape 


Datei Bearbeiten Ansicht Gehe 


SEN, 


Text: Christiane Strobel - Foto: Daniel Kraus 


“8: 23 


Zurück Vor 


af” Lesezeichen 4A Adresse: 


erins Internet will,braucht einen 
Wire Das ist eine 
Firma, die den Anschluß ans In- 
ternet zur Verfügung stellt. Für diesen 
Service zahlst Du normalerweise eine 
monatliche Grundgebühr und dazu 
meist einen Preis für das Surfen pro 
Stunde. Zusätzlich fallen beim Surfen 
Telefongebühren an, die man erst gar 
nicht bedenkt. Solange Du im Internet 
bist, ist Dein PC mit dem zentralen 
Computer des Internetproviders über 
die Telefonleitung verbunden. Also 
verdient die Telekom kräftig mit. 
Doch seit kurzem machen neue Te- 
lefonanbieter der Telekom auch im 
Internetbereich Konkurrenz. Sobieten 
die Telekommunikations-Firmen Viag 
Interkom, Arcor, Komtel, Talkline und 
Telepassport einen Internetanschluß, 
der die Gebühren für die Telefonver- 
bindung gleich mit einschließt. Das 
hat den Vorteil, daß die Kosten für das 
Surfen durchsichtiger werden. 
Rechnet man die Tarife einmal ge- 
nau durch, wird deutlich, daß sich die 
neuen Angebote gerade für Einsteiger 
und Wenig-Surfer lohnen (siehe Tabel- 
le). Denn außer bei Talkline fallen kei- 
ne Grundgebühren an. Du zahlst nur 
für die Zeit, die Du wirklich im Netz 
verbringst. Abgerechnet wird minu- 
tengenau. Diese neue Form des Inter- 
netanschlusses nennt man im Fach- 
jargon „Internet by Call“. Das bedeu- 
tet, daß Du keinen festen Vertrag mit 
der Telekommunikations-Firma als In- 
ternetprovider hast, für den Fixkosten 
anfallen. Du entscheidest statt dessen 
jedesmal neu, bei welcher Firma Du 


Das kostet Dich das Surfen: 
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Neu laden 
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7 en 


Dich ins Internet einwählen 
willst. Dazu ist lediglich die 
jeweilige Einwahlnummer der 
Telefongesellschaft nötig. Für die 
Surfzeit bekommt man hinterher eine 
separate Rechnung zugeschickt. 

Viag Intercom, Arcor und Talk- 
line bieten eine kostenlose CD- 
ROM an, die den Internet- 
zugang automatisch 
einrichtet. 

Bei Komtel und Te- 
lepass-port erhältst 
Du nur die techni- 
schen Daten und 
mußt die Verbindung 
selbst über das DFÜ- 
Netzwerk einrichten. 
Die Installationshilfe 
dafür befindet sich in 
Windows im Menü „Ar- 
beitsplatz“. Klicke auf 
„DFÜ-Netzwerk“ und 
laß Dich dann von dem 
Assistenten durch die 
Installation leiten. a 


aurTen 
Telefon 


Die Konkurrenten der 

Telekom bieten jetzt auch 
Zugang zum Internet. Der 
Clou: Die Telefongebühren 
sind bei ihnen inbegriffen. 


> Anmel-IKost 


rderlich |d 


Wir haben die Preise für ı bzw. 10 Stunden surfen bei den neuen Anbietern durchgecheckt. 
Zum besseren Vergleich sind außerdem die Provider AOL und Okay-Net mit aufgeführt. 
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nein 
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nicht? 


bitte ankreuzen: 


sagt? 


Kontrapunkt, Düsseldorf 


Vorname, Name 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Coole Spiele & Tools zum KNENarDEOIS 


III 


Ein packendes Flottenmanöver der Extraklas 


Schiffe Versen, 


Treffer versenkt! 


Das klassische Strategiespiel in 30 


oder als spannende Seeschlacht zu Wa 


und ın der Luft 


Bestellen rund um die Uhr: Tel. (0211) 9334-900, Fax (0211) 9334-999 
Noch mehr Hits im Internet: http://www.databecker.de 
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Heiße Software-Sommerhits! 


ABHOLZUNg ” 
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Für MS Flight Simulator 9 


PAKET 


Riogen Sie ine 
Wunsch-Airline: 
#6 Modeite der 747 Kınune 


"unverbindliche Preisempfehlung 


Hochspannung mit Will Smith: 

Militante Geheimdienstler sind hinter 

einem jungen Anwalt her wie der nn: N U 245 
Teufel hinter der Seele. Der Verfolgte Deans myste- ans  Carla,Deans Reynolds, 


\ riöser Helfer: reundin, Infor- eifersüchtige ® Chef der NSA- 


hat nur keine Ahnung, weshalb. Brill (Gene : mantin Rachel Ehefrau Geheimdienstler 
_ . Hackman) (Lisa Bonet) - (Regina King) (Jon Voight) 


© u a 


Nützliches Date: Anwalt Robert Dean bekommt von seiner 
Ex-Freundin immer Super-Material für seine Fälle zugespielt 


mn, 
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® | en! # 
Böser Drahtzieher: NSA-Geheimdienstchef Reynolds (r.) hat einen B 88 .88 .8988 888 ® 8 u 


rm 


Bleib ruhig, Mann! Der aufgeregte Typ (r) steckt Scheiß Rush-Hour: Der Fremde rennt um sein Leben Im Visier: Die NSA bekommt Deans Namen heraus und 
Dean das Beweis-Video unbemerkt in die Tasche und wird überfahren. Dean beobachtet es fassungslos überwacht ihn nonstop via Satellit, PC und Wanzen 


a Ben 2 Te werdet 


Sprintet im 
geklauten 
Bademantel 
um sein Leben: 
will Smith alias 
Robert Dean 


Interview mit 
Will Smith 


Glauben Sie, daß die totale Über- 
wachung eines Tages real wird? 
@®. Mann, die ist längst da. In 
Vorbereitung auf meine Rolle war 
ich in der CIA-Zentrale. Da wurde mir 
klar, daß alles, was wir im Film zeigen, 
alter Schrott ist.Da gibt es Computer, 
so klein wie Zahnstocher,oder man 
erkennt am Klappern der Schreibma- 
schine, was geschrieben wird. 
Wie geht es Ihnen heute mit der 
Story, verfolgt Sie der Dreh noch? 
Das nicht. Aber mitunter betrete 
ich einen Raum und ertappe mich, 
ie ich Kameras und Mikrofone suche. 
Machen Sie sich Sorgen um den 
Schutz der Privatsphäre ? 
Absolut. Das einzig Private befindet 
a sich in unseren Köpfen. Sobald wir 
es aussprechen, kann ein Mikrofon es 
einfangen. Der Gedanke kann einen in 
Rage bringen. Andererseits ist Überwa- 
chung wichtig für den Schutz vor Atten- 
taten. Es hat also auch etwas Positives. 
Bei all der Action, was war für Sie 
das Beste am Dreh? 
Daß ich für den Film schwimmen 
lernen mußte. Mein fünfjähriger 
Sohn glaubt nämlich, ich könnte alles, 
selbst Aliens besiegen. Und dann konn- 
2 teich nicht mal schwimmen. 
j Was war das Schwerste 
am Dreh? 
Der Drehort Baltimore. Da wohnt 
meine Schwiegermutter, die super 
kocht. Ich war jeden Abend zum Essen 
2 und hatte Probleme, nicht zuzunehmen. 
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ie Vorstellung ist ziemlich 
gruselig. Von einem Tag auf 
den anderen verliert der 
Anwalt Robert Dean (Will 
Smith) seinen Job, irgendjemand 
sperrt einfach seine Kreditkarten, rui- 
niert seine Ehe und weiß über jeden 
Schritt Bescheid, den Dean geradeerst 
plant. Ganz fies wird es, als er feststel- 
len muß, daß es keinen Ort gibt, an 
dem ein paar übellaunige Killer ihn 
nicht auftreiben können. Und er weiß 
zunächst nicht, worum es in dem töd- 
lichen Katz-und Mausspiel geht, denn 
keiner hat ihm die Regeln erklärt. 
Produzent Jerry Bruckheimer 
(„The Rock“, „Armageddon“) steht 
für Action pur. Diesmal hat er sich zu- 
sammen mit Regisseur Tony Scott 
(„Crimson Tide“) ein besonders perfi- 
des Szenario ausgedacht: Einer der 
Chefs der geheimsten aller Geheim- 
dienst-Organisationen, der amerikani- 
schen National Security Agency (NSA), 
jagt jeden, der etwas über einen gewis- 
sen Mord wissen könnte - per Satellit, 
PC und Wanzen. Da kommt im Kinoses- 
sel Paranoia auf. Bedrohlich und sehr 
spannend, auch wenn eingefleischte 
Kinofans sowohl die Konstellation als 
auch manche Szene bereits kennen. 


Action 2 Spannung sy: LUST 3 


Voight 


Ihr glaubt an Geheimnisse? 
Pech gehabt. Hier weiß jemand 


Text: Angelika Buscha - Interview: Edmund Brettschneider 


zu jeder Zeit um jedes Detail 


Dean wirft seine verwanzte Kleidung weg, klaut 
einen Bademantel und flieht durch die Kanalisation 


Überwachung total: Dean trifft den Ex-NSA-Agenten 


Bei Klopfen Mord: Die Killer wollen eine 
Brill. Der klärt ihn auf, daß er mit Wanzen gespickt ist 


Kassette, von der Dean keine Ahnung hat 


Dt ee 


Ausgangspunkt für einen Showdown, bei dem 
mal.wieder jeder auf.jeden ballert. Dean wartet ab 


Pr 


Karambolage zwischen Zügen: Reynolds denkt nicht an 
einen Deal und schickt den beiden seine Killer auf den Hals 


Vertauschte Rollen: Dean legt Reynolds (I.) aufs Kreuz 
und schleppt ihn zu vom FBlüberwachten Gangstern 


BRAVO: 
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© 1997 Looking Glass Technologies. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert an Eidos Interactive. 
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Und der Dieb sprach: 


mit dem ihr meßt, soll an euch gemessen werden. 


Denn da ich der Geringste bin, so werde ich tun, 
was ihr vom Geringsten glaubt. 


Ich werde fluchen, rauben und tören.” 
(Aus dem Tagebuch der Hüter) 


3" Drum 


„Seht, ich bin ruhig und ohne Scham. Denn das Maß, 
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‚ Picard hat ein Brablamı> ns er R 2 
"Lt. Commander Data läuft Amok. 

. Der neunte „Enterprise“ -Kinofilm 
N "landet Silvester auf der Leinwand. 
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Cpt. Jean-Luc Picard bekamen Schwierigkeiten: Data (l.) hat ein Föderierten-Team Mit der Enterprise und seiner Crew fliegt Picard (r.) Riker (Jonathan Frakes, I.) schafft 
Der Androide Data dreht aufeinem Planeten durch entführt. Er soll eliminiert werden zum Ort des Kidnappings, dem Planeten der Ba’ku nicht, Data umzustimmen 


Muß sich für oder gegen Picards Allein- 
gang entscheiden: Lt. Commander Worf 


b Silvester geht es im „Star Trek“- 
I heiß her: Enterprise- 
Kapitän Picard (Patrick Stewart) 
und seine Crew durchfliegen im neun- 
ten Kinofilm wieder ferne Galaxien. 
Ärger macht diesmal der Androide 
Lt. Commander Data (Brent Spiner). 
Er scheint Amok zu laufen: Auf dem ° 
Planeten der Ba’ku nahm er ein For- 
schungsteam der Föderation als Gei- 
2 seln, das gemeinsam mit den verbün- 
Rebellisch: Picard erhält den Befehl, sich aus der Entführung deten Son’afremde Kulturen studierte. 
herauszuhalten. Er marschiert trotzdem zu den Ba’ku Picard macht sich mit seiner Enterprise 
. Tg E auf den Weg und erfährt, daß die For- 
schungen nur ein Vorwand sind, um 
die Ba’ku zu verschleppen. Ihr Planet 
ist von einem Strahlenmantel um- 
geben, der den Alterungsprozeß der 
Bewohner aufhält oder rückgängig 
macht. Die Son’a, eine alte, ausster- 
bende Rasse, sind bereit, für diesen 
Jungbrunnen über Leichen zu gehen. 
Und Admiral Dougherty, Picards Vor- 
gesetzter, scheint an dem Komplott 
© beteiligt zu sein. Picard meutert und 
schlägt sich auf die Seite der Ba’ku. 
Ungerade Folgen der „StarTrek“-Rei- 
he sind ein böses Omen für die Qua- 
lität, behaupten Insider. Wir können 
das nicht beurteilen, denn zum Redak- 
tionsschluß war der Film (Regie: Jona- 
than Frakes) noch nicht zu sehen. Eine 
Bewertung folgt im nächsten Heft. 


# 


Data (M.) klärt Picard auf: Die alten Son’a wollen den 
Planten der Ba’ku für sich. Er verjüngt seine Bewohner 


Widersetzt 


Text: Edmund Brettschneider, Angelika Buscha 


sich der — 
Föderation: £ : 3 \ 4 Dicke Luft im Universum: 

Car Ran, \. Romantisch wird es auch noch: Picard verliebt sich in die Saptam Picard StalR Sch augen 
Luc Picard ER ” N N Br einen Befehl der Föderation 
(Patrick 5 Ba’ku-Frau Anij. Sie ist übrigens über 300 Jahre alt 


. Stewart) 


IN KÜRZE ) 
Auf immer und ewig 


Märchen. Start 24.12. - ab 6 Jahre beantr. 
http://wvvw.foxfilm.de/termine.html/ 
1% + 


Hat Streß mie der eiskalten ee 


Aschenputtel-Danielle Drew Barrymore 


Märchenzeit: Eine Nachfahrin erzäh 


den Gebrüdern Grimm diewahre 


Geschichte von „Aschenputtel” 
Danielle, der bösen Stiefmutter und 
dem gläsernen Schuh. 

Charmanter Kostümfilm. 


Der Tod (Brad Pitt) 
verliebt sich Hals 
über Kopf in Susan 
(Claire Forlani, I.) 


RB 

= Fi = u. 

$ ; Liebe deine Nächste! Ä 

IS E 

S Komödie . Start 24.12. - ab 12 Jahre beantr. b BR “ 2 

= } Josefine (Lea Mornar) und Isolde \ fe A . EA 
£ 5 (Heike Makatsch) werden als i N \ Asia ER 
S Soldatinnen Gottes in die Großstadt z ns 

2 entsandt, um den Armen zu helfen. 

5% % Sanierer Tristan (Moritz “a 

& " ‚pfuscht ihnen ins Handwerk 

Ss \ und baggert rum. Lustig. 

Ü 

z nz 

_S 

© Les Miserables Der Tod macht Urlaub auf Intrigen und Komplotte, verliebt sich bei 
FS Drama. Start 24.12. . ab 12 Jahre beanttr. der ersten Begegnung in Parrishs Toch- 
Ss http://www. constantinfilm. de/ der Erde und verliebt sich. ter Susan (Claire Forlani), wird entjung- 
0% Sträfling flieht, Drei-Stunden-Epos mit Brad  fert und will fortan nicht mehr auf die 
= wird Unterneh- i i Wonnen großer Gefühle verzichten. 

& mer, verliebt Pitt und Anthony Hopkins. Die fast dreistündige Romanze badet 
p= sich in eine er Tod ist ein Fließbandarbeiter, und in prächtigen Farben und Bildern. Doch 
8 Hure und wird sein Job langweilt ihn. Er begleitet weder die optischen Finessen noch die 
< von einem Poli- die Menschen, wenn sie sterben, Starkombination Hopkins & Pitt verhin- 
R zisten erkannt. doch er weiß nichts über das, was die dern, daß das Epos langatmig ist und in 
3 a Mit Uma Menschen Leben nennen. Das muß sich manchen Szenen geradezu erdrückend 
53 A Thurman. ändern, denkt der dunkle Geselle. Er zäh.Brad Pitt zumal kommt als Joe Black 
S am Neesonals nimmt Urlaub von seinem Job und mitunter so unangenehm rüber, als sei er 
& = Jean Valjean (I) schlüpft in die Haut einesgeradetödlich der Oberschurke des Films. Schade. 

= 3 i 

Ss verunglückten jungen Anwalts. 

=} So kommt es, daß der Tod, Joe Black F Action CAR Spannung ( [Anspruch | 

N Die Stunde des Lichts genannt, in Gestalt des knackig-blonden pa = 
S Love Story. Start 31.12. . ab 12 Jahre beantr, Frauenschwarms Brad Pitt das Diesseits |Rendezvous mit Joe Black | ı 
sh www.movie.de, studiert. Joe Black hat sich sein nächstes |  Romanze/USA [ab 12Jahre beantr. 

Ss 2 Großstadt- Studentin Ellen: ver D Opfer, den Medien-Tycoon William Par- www.uip. de/moviesites/meetjoeblach/ 

& den Winter in der Eiswüste Sp rish (Anthony Hopkins) als Lehrer auser- | Der Tod nimmt eine Auszeit 

& bergens bei dem kauzigen Trapper koren. Er schenkt ihm noch ein paar Tage | von seinem Job, guckt sich auf 

3 . Lars (Joachim Kröl). Eine Zeit der bis zu dessen 65. Geburtstag, besucht | der Erde um und verliebt sich 

Q 8 

I Extreme: eine WG auf engstem an seiner Seite Konzernsitzungen, erlebt 

S © Raum, in Kälte und Dinkenan 

S 

S 

= Gontral Station 

ee Road Movie . Start 24.12. - ab 12 Jahre, ii RING mm , iX TAU YVIDBEU ei 

& http//www.bvi.movie.de? Ei Hy h x 

3  Ex-Lehrerin Doras trifft die Halb- £ ] Eine Hochzeit 
3 ' waise Josue und fährt mit ihm auf Verrückt nach Mary Fi 
Sn Beet er quer MIT CAMERON DIAZ zum Verlieben 
2 urch Brasilien. Berlinale- Komödie 

© _ Gewinner 1998, Superschön. Der Soldat James Ryan ab 12 Jahre 

S ? ; 2 MITTOM HANKS ; 

S vi eben itssä 

s Woo ee Ant "eber | Hochzeitssänger 
S a ZEICHENTRICK Robbie wird von 

a Be ir un i ae beantr, der eigenen Braut 

< inscheuer Anwalttrifftbeieinem . _sitzengelassen. Trost findet er bei 

$ .. Blind Date auf Partynixe Woo (Jada Der Pferdeflüsterer Kellnerin Julie (Drew Barrymore). 

S In, a a EN DAU MIT ROBERT REN Nach reichlichen Wirren und viel 

= 2 voller Chaos und unvorhergesehe- z 80er-Jahre-Musik von Billy Idol, 

I ner Ereignisse, kriegt fast einen Dr. Dolittle Culture Club und Nena fährt 

< _ Nervenzusammenbruch und MED EEE" auch er in die Flitterwochen. 

R will sie schnellstens loswerden. Sympathisch und lustig. 

& i 
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Der Kapuzenheini schlägt gleich zu 


Düstere Legenden 


Ein College voller Leichen: 
Da kommt Schrecken auf. 


s ist nur logisch, daß sich nach dem 

Erfolg von „Scream“ Nachahmer zu 
Wort melden, um beim Horror-Trend mit 
abzusahnen. In diese Kategorie fällt auch 
„Düstere Legenden“, ein Gruselmärchen 
für Abgebrühte, in dem ein verrückter 
College-Mörder seine Opfer nach dem 
Vorbild moderner Großstadtmythen er- 
ledigt. Da sitzt der Axtmörder auf dem 
Autorücksitz, oder eine Studentin stran- 
guliert mit Hilfe ihres Autos unwissent- 


Das Axt-Mörderlein als blinder Passagier 


lich einen Freund. Regie-Novize Jamie 
Blanks durchwühlte die Kiste des 
Schockergenres und förderte ein paar 
böse Situationen zutage, die nicht im- 
mer originell sind, aber den einen oder 
anderen Horror-Neuling sicher zutiefst 
erschrecken. Klasse: Auf der unten an- 
gegebenen Webseite könnt Ihre Eure 
eigenen Legenden schreiben. Den besten 
Geschichtenerzählern winken Preise. 


|Düstere Legenden | _ Start: 7a. 
} Horror/USA [ab 16 Jahre beantr. 


www.duesterelegenden.de 


Nie wieder überfüllte Hörsäle: 
| Durchgeknallter Mörder 
räumt an einem College auf 


Wie entsorgen Hexen e einen ‚inken Mann? 


Zauberhafte 
Schwestern 


Hexen-Hokuspokus mit Sandra 
Bullock und Nicole Kidman. 


D: Zeit schrumpliger Wald- und Wie- 
senhexen ist vorbei. Heute sehen He- 
xen super aus, lassen Männer blöd vor 
Begierde werden und haben eine Menge 
Tricks auf Lager. Bei den Hexen-Schwe- 
stern Sally (Sandra Bullock) und Gillian 
(Nicole Kidman) kommt noch ein Fluch 
dazu: Sobald ein Mann ihr Herz gewinnt, 
segnet er das Zeitliche. Deshalb ist die 


I ! url . 
Männnertraum: Hexe Nicole Kidman 


kreuzbrave Ehefrau und Mutter Sally 
bald Witwe, während die mannstolle 
Gillian den Männern mittels magischer 
Kräfte reihenweise den Kopf verdreht. 
Als sie Brutalo Jimmy jedoch nicht mehr 
los wird, befördert sie ihn mit Sallys Hilfe 
kurzerhand ins Jenseits. Alsbald werden 
die zwei von Jimmys rachsüchtigem Geist 
und einem hartnäckig ermittelnden 
Kommissar genervt. Softer Hexentrank. 


Zauberhafte Schwestern | art: 17.12. 
Komödie/USA 
www.practicalmagic.com/ 
Hexencocktail: Zwei Hexen 
kriegen Ärger mit Männern, 
Geistern und der Polizei 


Halbstarke Jungs: Moses (I.) und Ramses 


Der Prinz von 
Agypten 


Biblischer Mythos als 
aufwendiger Zeichentrickfilm. 


M:: Mutter setzte ihn als Baby in 
einem Weidenkorb auf dem Nil aus, 
und die Mutter des zukünftigen ägypti- 
schen Pharaos Ramses zieht Moses wie 
ihren eigenen Sohn auf. Ramses und Mo- 
ses werden Freunde und Brüder, bis der 
erwachsene Moses die Wahrheit über 
seine Herkunft erfährt und den göttli- 
chen Auftrag erhält, sein versklavtes 


y errow! 
Me verlosen 20 CD-ROMs $ 


B zum Film. Schreibteine 9 

Postkarte an e 
> BRAVO SCREENFUN, ‚ 
= Stichwort „Prinz von Ägypten”, 


Postfach 200221, 

80002 München. Einsende- 
schluß: 20.1.1999. Der Rechts- 
Em weg ist ausgeschlossen. 


hebräisches Volk ins Gelobte Land zu 
führen. Komplett digitalisiert und com- 
puteranimiert, ist „Der Prinz von Ägyp- 
ten“ voller raffinierter und sensationeller 
Bilder und Super-Massenszenen. Leider 
kommt das biblische Epos furchtbar 
korrekt daher und verzichtet auf nette 
Blödelfiguren. Dafür aber singen die 
Soul-Diven Mariah Carey und Whitney 
Houston zum ersten Mal gemeinsam. 


e [ 
Der Prinzvon Agypten \__ astaiten? 17.12. 


Zeichentrick/USA ab 6 Jahre beantr. 
www.uip.de/moviesites/princeofegypt/, 
| Bibel-Epos als Zeichentrick- 
abenteuer: Moses führt 
sein Volk aus der Sklaverei 


Text: Angelika Buscha - Fotos: Archiv Neuner (5), BRAVO-Archiv (3) 
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Zwischen Gänsebraten 
und Juxraketen: Hier 
kommt der ultimative 
SCREENFUN Spielfilm- 
Guide durch den 
Festtagsrummel. 


24.12 
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DIE MUPPETS 
WEIHNACHTS- 
GESCHICHTE 


SHOWVIEW: 828-9-453 


London vor 150 Jahren: Geizkra- 
gen Scrooge wird Weihnachten 
von drei Geistern entführt. Es 
mischen mit: Rabe Gonzo, Ratte 
Rizzo und der Rest der Bande. 


Oliver Twist trifft die 
Die: bin Nancy {r.) 


SHOWVIEW: 272-4-142 


Zauberhaft: Oliver Twist flieht aus dem Waisen- 

haus, stößt zu Bill Skytes berüchtigter Diebes- 

bande und freundet sich mit Nancy an.Erflieht 

vor den Dieben und wird von Mr. Brownlow aufgenom- 
men, der sein Großpapa ist, es aber noch nicht weiß. 


ar MOSES - 
DER PRINZ VON ÄGYPTEN 


SHOWVIEW: 697-163 


Die Amis brachten die Geschichte ins Kino, die 
Australier realisierten sie fürs Fernsehen: Baby Moses 
wird als Prinz aufgezogen, kriegt Krach mit seinem Stief- 


bruder Amun und erhält einen göttlichen Auftrag. 


Die elährige Mulan will China gegen Nahen. 
überfälle schützen. Das darf sie als Mädchen aber 
nicht. Die Meisterin der Selbstverteidigung schlüpft 
in Männerkleidung und zieht heimlich in die Schlacht. 


Gänsebraten mit den Muppets 


Die Feier) 


APR EIN ENGELAUF 
3) VIER PFOTEN 


SHOWVIEW: 957-8-182 


Rex und Kommissar Moser (Tobias 
Moretti) durchleben eine chaoti- 
sche Weih- 
 nachtsnacht, 
als der klei- 
ne Thommy 
entführt 
wird. Der ist 
# jedoch Opfer 
A einer Ver- 
wechslung. 


Alter Hase: 
„Kommis- 
sar Rex“ 


a Toller, ekrakaner Western von und mit 
Clint Eastwood: Prostituierte engagieren den | 
Ex-Revolverhelden Munny, um zwei Cowboys 
aufzustöbern, die eine Hure mißhandelt haben. 
an i 


A fi „da Fa 
Star-Kino: Clint Eastwood als „lonesome Cowboy“ 


A Die Vorgeschichte zur Kultserie „Twin Peaks“ 
£ ist ebenso spannend, mysteriös und hinter- 
hältig: FBl-Agent Dale Cooper er- 
mittelt einen Mord in Twin Peaks. 


In Beweis- 
not: FBl- 
Agent 
Dale 
Cooper (l.) 


VIER FÄUSTEN 


SHOWVIEW: 303-6-748 


R Action-Komödie von 1996: Bud Spen- 


cer (l.) rennt als falscher Missionar 
durch eine Bananenrepublik und 
EA Geldfalschern dicke Veil hen. 


uch: Mn 


> ff; 
Müssen wir predigen der zuschlagen? NW 


MIT WILLY WUFF 


SHOWVIEW: 117-9-583 


„Mama braucht einen Millionär“: 
Vierbeiner Willy schleppt Mutter 
Anna und Tochter Kati in eine Mil- 
lionärsvilla - und verkuppelt Anna 
mit dem schwerreichen Besitzer. 


fern MOBY DICK 


SHOWVIEW: 14-6-99 (25.12.) 


Aufwendige Neuverfilmung des Abenteuerro- 

mans über Kapitän Ahabs Jagd nach dem weißen 
Wal. Mit Patrick Stewart („Star Trek“-Fans bekannt als 
Captain Picard) als Ahab. 2. Teil: 26.12.,17.00 Uhr 


MANHATTAN 

SHOWVIEW: 861-5-959 
Sweet: Als Kriss Kringle seinen Job als 
Santa Claus im krisengeschüttelten 
Kaufhaus Coles beginnt, geht es bergauf. 


A ’ 
' 1 w MR. PRESIDENT 
‘ SHOWVIEW: 925-3-713 
B Forsche Umweltaktivistin erobert den 
US-Präsidenten mit kessen Sprüchen 
und einem Benehmen, das gegen jegli- 


Mischung aus Cartoon- 

und Realfilm nach dem 

Motto: Wehe, wenn Men- 

schen mit Comicfiguren turteln. 

Zeichner Jack erfindet die Comicfi- 

gur Holli, die ihn in eine Cartoon- 
welt entführt. Mit Kim Basinger. 


12086 kämpft € eine Kleine Gruppe 
1 Menschen ge- 

ı gen bösartige 
‚ I Aliens. 


Robo Warrior: 
bereit zum Gefecht 


EEE 


DAS KARTELL 


SHOWVIEW: 661-20-895 


Actiongeladener Polit-Thriller mit 
Harrison Ford als Gutmensch und CIA- 
Agent James Ryan: Ein Freund des 
Präsidenten hatte Verbindungen zum 
kolumbianischen Drogenkartell und 
wird ermordet - Ryan ermittel 


® EIN SCHWEINCHEN 
NAMENS BABE 


SHOWVIEW: 32-1-06 


Superhit und saustark: Jung-Schwein 
beschließt, nicht zur Schlachtplatte 
verwurstet, sondern als Schäfer- 
schwein unentbehrlich zu werden. 


“® DIE ÜBLICHEN 
VERDÄCHTIGEN 


SHOWVIEW: 597-5-361 


Einer der besten Thriller der letzten 
Jahre: Zutaten sind eine Schiffsexplosi- 
on, Kokain im Wert von Millionen, ein 
verkrüppelter Kleinganove und der 
mysteriöse Gangsterboß „Keyser Soze“. 


f Sci-Fi-Thriller: Auf einem Gefange- 
nenplaneten ist eine Revolte ausge- 
brochen. Nur zwei Männer überleben. 
Die Mitglieder eines Raumschiffes 


nehmen beide Sträflinge an Bord. Einer 
st ein Killer. Nur wer von den beiden? 


Bi Spielzeughersteller will Mini-High-Tech- 


Waffen produzieren. Robin Williams 


Ppfuscht dem Übeltäter ins Handwerk. 


Robin Williams im Spielzeugland ü 
‚EIN ELCH IN SEENOT 
SHOWVIEW: 872-2-171 


Zwei Kinder wollen für einen ein- 
samen Insel-Elch eine Elchkuh be- 
schaffen und geraten in einen Sturm. 


- ALLES KÄSE 


SHOWVIEW: 760-9-122 


Die zwei sind aus Knete und absolut. 


süchtig nach Käse und Crackern. Dies- 
mal plant das Chaotenduo Wallace 
und Gromit eine Reise zum Mond. 


fi WONDER WOMAN 


SHOWVIEW: 185-1-528 
„Eine Amazone räumt auf“: Fanta- 


$ sy-Märchen um eine Amazonenprin- 


zessin, die einen abgeschossenen US- 
Piloten rettet und nach Amerika 
zurückbringt. Da allerdings muß sie 
zeigen, was sie draufhat: Es ist Krieg. 


Da kracht es: Marty und sein Freund 
Doc landen mit ihrer Zeitreisemaschi- 
ne 1885 im Wilden Westen. 


SHOWVIEW: 342-3-401 


Tierisch lustig: Die Fernsehge- 
sellschaft ZOO überträgt die er- 
ste Olympiade der Dschungeltiere. 


che Benimmregeln des Weißen Hauses 
verstößt. Mit Michael Eu 


ey ASSASSINS 


SHOWVIEW: 331-2-510 


Killer unter sich: Siy Stallone spielt 
BL einen Hitman, der seinen Job hin- 
schmeißen will und deshalb seinerseits 


auf der Abschußliste steht. Glutäugiger 
Verfolger ist Antonio Banderas. 


Top-Spion in 
Nöten: Arnie 


i Top-Spion Harry arbeitet so ge- 
heim, daß seine Frau ihn für einen 


Die zwei „Assassins“: 
Antonio Banderas (I.), 
Sylvester Stallone 


ff) DAS SCHWEIGEN 
DER HAMMEL 


SHOWVIEW: 554-6-702 


Klamauk: FBl-Agent (Billy Zane) jagt 
einen Serienkiller und spricht mit Dr. 
Animal, der Jux-Ausgabe von Hannibal 


Lecter, z.B. über schweigende Schinken. % 


ZWEI SATANS- 
BRATEN AUSSER 
RAND UND BAND 


SHOWVIEW: 418-4-141 


Nichts als Ärger 

mit den Bälgern: 

Ky Eine Kleinganovin 

wu flieht aus dem 

| Knast und heuert 

als Babysitter für 

BYE) Re | zwei ausgekochte 
Waschen ist unfein! Kids an. 


a BLUE TORNADO 


SHOWVIEW: 573-3-975 


Während eines Testflugs werden zwei 


Tornado-Piloten mit Ufos konfron- 
tiert. Einer stürzt ab, den anderen hal- 


ten alle für verrückt. Mischung aus 


„Top Gun“ und Sci-Fi-Abenteuer. 


SHOWVIEW: 745-5-677 
Geheimnisvolles Brettspiel läßt 


Menschen verschwinden und treibt I 


Teuflisches mit Tieren und Pflanzen. 


Gewinner 
haben 
immer 
gut lachen 


Langweiler hält und sich mit einem 
anderen amüsiert. Harry platzt der 
Kragen. Mit Arnold Schwarzenegger. 


SECHSERPACK 


SHOWVIEW: 950-4-851 


Mn Charmant: „Men in Black“- 
„ Will Smith und Donald 
2 Sutherland zeigen, 
wie man sich in der 
New Yorker High 
Society ganz nach 

oben stapelt. 


Hochstapler 
Will Smith 


CITY HUNTER 
\ SHOWVIEW: 493-783 
Action-Spaß: „City Hunter“ Jackie Chan 
observiert die Tochter eines betuchten 
Japaners. Während einer Schiffsreise 
wird sie von Gangstern entführt. 


Pflanze mit Vorliebe für Frischfleisch? 


ler kidnappt Vize- 
präsidenten in ei- 
nem  Eisstadion, 
hat aber nicht mit 
einem aufgeweck- 
ten Hausmeister ® 
gerechnet. 


Jean-Claude Van 
Damme (M.) 


‘TV INW-oEnlEN * IV-OERIEN ° IV-OcHIEN ° IVO 


Die Freundinnen Gabrielle (l.) und Xena 
werden fast zu Feindinnen 


RT 


ie * 


Schicksalsfrage: Ist Kriegsgott Ares (Kevin 
Smith) nun Xenas Vater oder nicht? 


SONNTAGS 
XENA (3. STAFFEL) 
SHOWVIEW: 743-0-575 (20. DEZ.) 


sin Xena nur dreimal in der Fantasy- 
Serie „Hercules“ (sonntags, 16 Uhr, 
RTL) auftauchen und dann wieder in 
der Versenkung verschwinden. Doch 
das dunkelhaarige Lederbiest mit den 
flinken Beinen,dem Hangzuöstlichen 
Kampftechniken und dem todbrin- 
genden Chakram (eine scharfkantige 
Frisbeescheibe mit einem Loch in der 
Mitte) war super erfolgreich. So ent- 
schlossen sich die Produzenten, eine 
Spin-Off (zu deutsch: Ableger)- Serie 
um sie herum zu entwickeln. Da strei- 
tet sie nun als geläuterte Kämpferin 
für Frieden und ist immer wieder bit- 
terbösen Intrigen ausgesetzt. 
In den 22 neuen Folgen geht’s dabei 
ziemlich haarig zu. Der rachsüchtige 
Kriegsgott Ares schickt Xena wilde Fu- 


FÜ solite die Kriegerprinzes- 


Gabrielle: Xenas 
beste Freundin 

rien an den Hals, ihre Freundin Gabri- 
elle wird vom Dämon Dahak ge- 
schwängert und bringt Tochter Hope 
zur Welt, die in nur wenigen Monaten 
zu einer erwachsenen Frau heran- 
wächst und Xenas Sohn tötet. Xena 
schwört Rache, versöhnt sich aber mit 
Gabrielle in der Episode „Bittersüße 
Symphonie“ (24. 1.1999), einem Mini- 
Musical, in dem fast alle Texte gesun- 
gen werden. Später verbündet sich 
Hope mit Xenas Intimfeindin Callisto, 
also ist weiterhin für Kämpfe gesorgt. 


Callisto: Xenas 
ärgste Feindin 


Nena 

(Lucy Lawless) 
Weiblicher „Robin 
Hood”: Sie sah, wie 
ihr kleiner Bruder er- 
mordet wurde, zog 
blutrünstig durch die 
Lande, bis sie Hercu- 
les traf. Seither setzt 
sie ihre Kampftechnik 


für die Gerechtigkeit ein. 


Gahrielle 
(Renee 0'Connor) 
Abenteuerlustige, 
gutgelaunte Ex- 
Bäuerin. Sollte ur- hi 
sprünglich von einem ?; 
Mädchenhändler ver- € 
hökert werden, wur- 
de von Xena befreit 
und ist seither ihre 
engste Freundin. 


Gallisto 
(Hudson Leick) 


Hinterhältiges, 
dämonisches Super- 
weib mit Biß und 
Temperament. 

Xenas Intimfeindin. 
Sie verbündet sich 
mit dunklen Mächten, 
um Xena zu 
beseitigen. 


Joxen 
(Ted Raimi) 


Mitunter leichtsinni- 
ger Spieler, dabei 
ziemlich sexy. Ein 
Typ, hinter dem die 
Frauen her sind. 

Er ist immer zur 
Stelle, wenn Xena 
oder Gabrielle 

in Not sind. 


Ares 
(Kevin Smith) 


Unsterblicher Kriegs- 
gott, der klasse aus- 
sieht. Doch davon 
sollte man sich nicht 
blenden lassen: Xenas 
Erzfeind will sie wie 
Callisto vernichten 
und außerdem eine 


Superkrieger-Rasse züchten. 


Jack O’Neill 
(Richard Dean Anderson) 


Colonel und Ex-Mari- 
ne.Verließ das Militär, 

als sein Sohn sich aus 
Versehen mit Papas 

Gewehr erschoß und 

seine Frau ihn verließ. 

Ging im Kinofilm aus 
Lebensüberdruß auf 

das „Stargate”-Kommandb ein. 


Captain. Geniale Astro- 
physikerin, Doktor, Ex- 
pertin für die Sternen- 
tor-Technologie. Ist 
dem Militär gegenüber 
loyal, weil es ihre Stu- 
dien ermöglicht, findet 
es aber blöd. Single. 


Daniel Jackson 
(Michael Shanks) 
Doktor der Anthropo- 
logie, Experte für alte 
Sprachen und Kultu- 
ren. Smarter Softie, 
dem das Miilitär- 
gehabe auf die Ner- 
ven geht. Verheiratet 
mit Sha’re vom 
Planeten Abydos. 


Teal't 
(Christopher Judge) 


90jähriger Alien, der 
aussieht wie 35. 
Ursprünglich ein 
Goa’uld-Wirt, der in 

der ersten Episode zu 

den Menschen über- 

läuft. Ist immun gegen 9% 
Viren und Infektionen. *% 


Hammond 

(Don $. Davis) 

General. Militärischer 
Oberbefehlshaber auf 
der Erde. Knallhart 
und unnachgiebig. 
Kann ziemlich unan- 
genehm werden. 


Durchs Sternentor 
in fremde Welten: 
Action, Spannung 
und Abenteuer pur. 


RICHARD. DEAN AN 


IRRE 8 


Video-Tin 
Die erste Staffel von 
„Stargate SG 1“ ist 
komplett im Han- 
del erhältlich. Die 
Folgen 12 bis 15 
(zweite Staffel) 

gibt es seit Mitte 


Das SG-1-Kommando wieder auf der Jagd! 


MITTWOCHS 
STARGATE KoMMANDo s6 1 
SHOWVIEW: 560-8-235 (6.1.) 


eltweit räumte das Weltraum- 
W-- „Stargate“ (1994) des 

schwäbischen Hollywood-Dar- 
lings Roland Emmerich („Godzilla“) 
über 200 Millionen Dollar ab. In dem 
Kino-Abenteuer entdeckten der Ägyp- 
tologe Dr. Jackson (James Spader) und 
Colonel O’Neill (Kurt Russell), daß ein 
Metallring als Eingangstor zum Pla- 
neten Abydos dient. Auf dem herr- 
schen ein Tyrann und die kriegerischen 
Goa’uld. O’Neills Spezialeinheit soll 
die blutrünstigen Goa’uld vernichten. 
Die Mission scheint zu gelingen. 

Soweit der Film. Emmerich dachte 
längst selbst über eine Serie nach, als 
die Produzenten Jonathan Glassner 
und Brad Wright ihm ein Konzept 
dafür vorlegten. Darin wird das ge- 
samte Universum mit Menschen aus 
allen Nationen undGeschichtsepochen 
bevölkert. Emmerich hatte zwar kein 
Interesse an der Umsetzung, gab aber 
sein Okay für die TV-Serie, in der „Mc- 
Guyver“ Richard Dean Anderson den 
O’Neill spielt und Michael Shanks den 
Part des Dr. Jackson übernahm. 

Die Serie setztnuneinJahrnachder 
Kino-Mission ein. Ohne Vorwarnung 
öffnete sich das Sternentor erneut, 
und Aliens töten die militärischen Be- 
wacher. General Hammond beordert 
Colonel O’Neill aus dem Ruhestand 
zurück. Gemeinsam mit Captain Sa- 
mantha Carter und Dr. Jackson ent- 
deckt er auf Abydos, daß es Hunderte 
anderer Stargates zu fremden Plane- 
ten gibt, auf denen sich die Goa’ould 
eingenistet haben. Besonders perfide: 
Eigentlich sind die Goa’uld nur kleine 
reptilienartige Kreaturen, die Men- 
schen als Hüllen und Wirte benutzen. 

Als Video-Edition ist die Serie schon 


Wenn die Erde bedroht ist, geht er 
zur Not über Leichen, auch über die 
seiner Untergebenen. 


längst ein Renner. Die Episoden ga- 
rantieren faszinierende Abenteuer, 
ideenreiche Storys und einen gelun- 
genen Cocktail aus Futuristischem, 
Historischem und Mystischem. 


Dezember (Warner 
Home Video, ca. 
19,95 DM) 


Die Wikingerin (M.) könnte bei dem Kampf 
gegen die Goa’uld helfen. Tut sie es? 


The New Mission 
(6.1.) Zweistündiger Pilotfilm: 
Ein Jahr nach der ersten Mission 
wird das Sternentor von Außerir- 
dischen aktiviert. General Ham- 
mond reaktiviert O’Neillund 
sein Stargate-Team SG ı. 


Verraten und verkauft 


-(18.1.) Während einer Expedition 


zum Planeten Simarka, auf dem 
Mongolen-Nachfahren hausen, 
wird Samantha entführt und soll 
als Geschenk an einen Fürsten 


übergeben werden. 


Die Seuche 

(20.1.) Nach der Rückkehr vom 
mysteriösen Planeten P3X797 
entwickeln sich Teal’C und 
Jackson zu gemeingefährlichen 
Neandertalern, sogenannten 
Berührten, zurück. 


Das erste Gehot 

(27.1.) Das SG-1-Team sucht das 
verschwundene SG-9-Team un- 
ter Capt. Hanson. Sie finden den 
größenwahnsinnigen Hanson 
auf einem entfernten Planeten, 
wo er sich als Gott feiern läßt. 


Y 


r bi . 
- / $ 5 
RER 


Der Feind in seinem 
Körper 

(3.2.) Lieutenant Kawalsky, O’- 
Neills rechte Hand, trägt eine 
Goa’uld-Larve in sich. Das Team 
befürchtet zu recht, daß die 
Goa’uld ihn als Killer benutzen. 


a 
Qu 
SZ 
IS] 
B 

[r} 
: 
uw 
Ss 
RS] 
5 
S 
a 
S 
oO 
IS} 
S 
I 
iS 


& Die Programm-Highlights im Dezember/Januar 


Text: Angelika Buscha - Fotos: Filmarchiv Neuner (3), BRAVO-Archiv (3), Michael Kayser 


Spielfilme 
SAMSTAG, 19. DEZEMBER 
FALLING DOWN 

EIN GANZ NORMALER TAG 
SHOWVIEW: 148-4-600 

Super: Ein ganz normaler Tag in L.A. mit 
einem ganz normalen Stau, in dem ein ganz 
normaler Angestellter festsitzt. Doch dann 
rastet der aus und reagiert seine private 


und berufliche Wut ab, indem er eine bluti- 
ge Spur hinterläßt. Mit Michael Douglas. 


SAMSTAG, 19. DEZEMBER 
DIE LEGENDE VON 
PINOCCHIO 

SHOWVIEW: 639-8-258 

Lustig: Holzschnitzer Gepettos neueste 
Marionette Pinocchio erwacht zum Leben, 
bringt sich selbst in Schwierigkeiten und 


Gepetto ins Gefängnis. Neuverfilmung von 
1996 mit Martin Landau, Udo Kier. 


20.15 MITTWOCH; 23. DEZEMBER 
reg) LETZTE CHANCE 
FÜR HARRY 
SHOWVIEW: 739-1-168 
Komiker-Duo in Hochform: Penner (Harald 


Juhnke) übernimmt die Identität des Kon- 
zern-I ara Simon (Günter Pfitzmann). 


22.10 
PRO7 


"20.15 
PRO 7 


Kein Geld, kein Alkohol, kein Zuhause: 
Harry stümpert auf der Mundharmonika 


SONNTAG, 27. DEZEMBER 
THE PLAYER 
SHOWVIEW: 960-6-263 


In Hollywood legt jeder jeden aufs Kreuz, 
und ein unliebsamer Autor wird gar ins 
Jenseits befördert. Mit jeder Menge Stars. 


In Hollywood wird mit harten BERAadE 
gekämpft. Mit von der Partie: Tim Ro: Bin: 


MONTAG, 28. DEZEMBER 
C0C00 
SHOWVIEW: 967-3-935 


Aufregung im Altersheim: Die tattrigen 
Bewohner erhalten Besuch von Aliens 
und kriegen eine Verjüngungskur verpaßt. 


steckt da nun ein Außerträlscher drin oder 
baden wir nur einen Klumpen Dreck? 


DI/MI, 29./30. DEZEMBER 
& MORDER OHNE REUE 

SHOWVIEW:699-4-436 (29.1.2) 
Nach einem Robert-Ludlum-Thriller: Neo- 
nazis halten CIA und MI 6 mit Terrorakten in 


Atem. Sie mißbrauchen eine Agentin und 
drohen mit einer Trinkwasserverseuchung. 


BRAVO 
132 S<REEnFun 


DIENSTAG, 29. DEZEMBER 
SINGLES — 
GEMEINSAM EINSAM 
SHOWVIEW: 957-7-707 


Viel Seattle-Sound: Eine Handvoll junger 
Leute sucht die große Liebe, hat aber vor 
allem Beziehungsknatsch. Mit Matt Dillon. 


Spinner! Du glaubst, weil ich das Sandwich 
mit Dir teilen würde, sind wir ein Paar? 


20: 15 MI/FR, 30. DEZ./1. JAN. 
DIE BUBI SCHOLZ STORY 
SHOWVIEW: 712-0-672 (30.12.) 
TV-Highlight um die Box-Legende: Erst cha- 


rismatischer Boxer und Society-Darling, 
dann Absturz in Alkohol und Depressionen. 


Hat wieder Streß: Götz George (M.) als 
alternde Box-Legende Bubi Scholz 


SAMSTAG, 2. JANUAR 
GOLDENEYE 
SHOWVIEW: 572-8-043 


Klasse Comeback: 
Die Verbrecherorga- 
nisation „Janus“ hat 
sich der tödlichen 

E Waffe „GoldenEye” 
bemächtigt und will 
die Weltherrschaft. 
007, Agent Ihrer Ma- 
jestät, reist nach 

St. Petersburg, trifft 
dort die Programmie- 
rerin Natalya und 
räumt rasant auf. 


pp, SAMSTAG, 2. JANUAR 
[ig LEAVING LAS VEGAS 
SHOWVIEW: 762-2-024 


Irre Trinkerballade: Abgehalfterter Autor 
geht nach Las Vegas, um sich in der Stadt 
ohne Sperrstunde systematisch zu Tode zu 
trinken. Er trifft eine Prostituierte - und es 
beginnt die letzte, große Liebe. 


Sexy und smart: 
007 Pierce Brosnan 


Sie liebt ihn, doch er trinkt sich zu Tode 
(Nicolas Cage, Elisabeth Shue) 


; SONNTAG, 10. JANUAR 
& DER GRAF VON 
MONTE CHRISTO 
SHOWVIEW: 851-3-126 (10.1.) 
Brandneuer TV-Vierteiler nach dem Klassi- 
ker von Alexandre Dumas mit Spitzenbe- 
setzung (Gerard Depardieu, Ornella Muti). 
Teil 2: 12.1., 20.15 Uhr 
Teil 3: 13. 1., 20.15 Uhr 
Teil 4: 15. 1., 20.15 Uhr 


< Zeichentrick: an Dar isteine Niete 
im Sport, aber genial. Er erfindet Alte- 
rungsmaschinen, Schrumpfstrahlen u.a. 


SAMSTAGS 
DIE NANNY 
SHOWVIEW: 928-426(19.12.) 


Vierte Staffel: Fran plagt sich mit Kopfläu- 
sen bei den Sheffields, wird Star in einer 
Seifenoper etc. Mit dabei sind wieder 
viele Gast-Stars von Bette Middler über 
Joan Collins bis Pamela Anderson. 


SONNTAGS 
SCHWEINCHEN DICK 
SHOWVIEW: 214-0-899 (5.1.) 


Cooles Duo: ein stotterndes Schwein und 
eine unverschämte Ente. Zeichentrick. 


SAMSTAGS, AB 26. DEZEMBER 
UNSER CHARLY 
SHOWVIEW: 821-6-093 (26.12.) 


£ Neue „affenstarke” 
Folgen: Gleich zu 
Beginn schleicht 
sich ein zweiter 
Schimpanse bei 
en Martins ein. In 
einer weiteren Fol- 
ge verunglückt Dr. 
N Martin in den Al- 
pen, und der Neue, 
Dr. Max Henning 
h (Ralf Lindermann), 
Immerin Action: übernimmt die Tier- 
Sehimmpanse Shall, arztpraxis. 


, SONNTAGS, AB3. JANUAR 
DAWSON’SCREEK 
 SHOWVIEW: ‚90-5-743.1) 


6.35 


PRO 7 


rm Daı )zw 
fer ındinnen Jen (1) und Joey. 
- A DIENSTAGS, AB 5. JANUAR 
| UNSER LEHRER 
DR. SPECHT 
SHOWVIEW: 214-0-899 (5.1.) 
‚Neue Folgen: Dr. Specht geht an eine 
Privatschule mit Internat am Chiemsee. 
MONTAGS, AB 11. JANUAR 
SK KOLSCH 
SHOWVIEW: 58-7-82(11.1.) 
Im Pilotfilm geht eine Serienmörder aus- 
gerechnet im Kölschen Karneval um. Die 
Sonderkommission um Jupp Schatz 
(Uwe Fellensieck) hat alle Hände voll zu 


tun. Übrigens: Die Kölner Band BAP 
schrieb den Titelsong für die Serie. 


h Predigt der Priester (Dieter Bien) nur, 
oder ist er der gesuchte Serienmörder? 


“ der Welt, die Miniflitzer. 


Fun ) 


MITTWOCH, 23. DEZEMBER 
DANKE, ANKE 
SHOWVIEW: 701-1-507 


Vorweihnachtspar- 
ty mit Anke Engel- 
ke: Auf der Suche 
nach einer origi- 
nellen Weih- 
nachtsdeko 
begegnen ihr 
Bekannte wie 
Heike Makatsch, 
Katarina Witt und 
„Ricky“ Ricarda Wält- 
ken. Jörg Wontorra 
zeigt sich als Spontan- 
Bastler auf Speed, Jo- 
chen Busse als Bäcker. 


Comedy-Star: 
Anke Engelke 


FREITAG, 25. DEZEMBER 
DIE PANNENSHOW 
SHOWVIEW: 813-7-651 


1 Schadenfreude 
| ist die schönste 
Freude: Entertai- 
ner Ingolf Lück 

| präsentiert die 

| blödesten und 

| verrücktesten 

= Pannen des Jah- 
| res: Versprecher, 
Ausrutscher, 

| Stolperer von 
Promis und Poli- 
tikern. Mit dabei 


4 voraussichtlich 
Ingolf Lück präsentiert Marco Rima, 
Pannen und Patzer Stefan Raab. 


SONNTAG, 27. DEZEMBER 
& BRAVO TV WEEKEND 
SHOWVIEW: 825-66-060 


Um 16.05 Uhr besucht „BRAVO extra” die 
Daily Soap „Gute Zeiten, schlechte Zei- 
ten“ in Babelsberg. Es gibt Infos über die 
Geschichte der Serie, ein Interview mit 
dem Producer und reichlich Infos u.a. 
über Oliver Petszokat und Nadine Dehmel. 


MO-FR, AB 4. JANUAR 
® QUATSCH DICH REICH 

KOSLARS COMEDY TALK 

SHOWVIEW: 456-655 (4.1.) 


Vier Gäste bekommen vor der Sendung 
ein gemeinsames Thema, aber jeder eine 
andere Rolle. In der Sendung werden die 
vier Amateur-Schauspieler aufeinander 
losgelassen unter dem Motto: Wer ist der 
beste Laberstar, wer hat die meisten 
Lacher eingefahren? 


FR/SA, 25./26. DEZEMBER 


HANSKLOK 
MAGIE FÜR DAS NÄCHSTE 
JAHRTAUSEND 
SHOWVIEW: 726-9-477 


Schnell, klasse, schwindelerregend: Der 
29jährige Hans Klok gilt unter Zauberern 
als neue Sensation mit gigantischen, 
charmanten und lustigen Illusionstricks. 
Präsentiert wird die zweiteilige Zauber- 
Show von Birgit Schrowange. 


SAMSTAG, 26. DEZEMBER 


WETTEN DASS..?- 
EXTRA 
SHOWVIEW: 345-688 


Kinder zwischen sieben und dreizehn 
Jahren können auch dieses Jahr zu 
Weihnachten wieder ihre ganz speziellen 
Wettangebote abgeben und beweisen, 
was sie so draufhaben. Im Showteil sind 
unter anderem mit dabei: Boyzone, Aaron 
Carter und die kleinste Motorradstaffel 


18.45 
sarı 


Reportage ) 
SONNTAG, 20. DEZEMBER 
GEHEIMES RUSSLAND 
TSCHUKOTKA -.DIE 


VERGESSENE ARMEE 
SHOWVIEW: 965-7-594 (20.12.) 


Schauplatz: Nordostrußland. Dort befindet 
sich der geheimste russische Ort, an dem 
noch vor fünf Jahren die Atomsprengköpfe 
für einen Gegenschlag gegen die USA 
gelagert wurden. 


DOJFR, 24./25. DEZEMBER 
'KNOCKOUT EXTRA 
SHOWVIEW: 406-7-750 (24.12.) 
Jahresrückblick 1998: 
24.12.: Der Profiboxer Oscar de la Hoya 
25.12., 21.15 Uhr: Die großen Fights des 
Jahres, unter anderem Lennox Lewis (GB) 
gegen Shannon Briggs (USA) 


14.30 FREITAG, 25. DEZEMBER 


Lomputer 
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14.30 SAMSTAG, 9. JANUAR 
9 GOMPUTERCLUB 
ONLINE 
SHOWVIEW: 825-739 
http://www.war.de/tv/Computer-Club 


Alles übers Web-Design: Neue Designmög- 


lichkeiten und die wichtigsten Zukunftstrends. 


Und: Wie erstellt man die eigene Homepage? 


fig EISKUNSTLAUF-GALA 
SHOWVIEW: 26-6-70 


22.0 SAMSTAG, 2. JANUAR 
erser7y COMPUTERTREFF 


Weitere Folgen: 
22.12., 22.15 Uhr: Moskau - Die Zombies 


der roten Zaren ; j 2 SAMSTAG, 16. JANUAR = 
Be, : Aufzeichnung aus Oberstdorf: Z hen 14.30 r R 
25.12., as Unn: Jenispeik 15-Die Stadt ae bean m. COMPUTERCLUB 7 a MÖGLICH 
gar venassenen.krauen kunstlauf mit Weltstars wie Tanja Szew- CLASSIC ec 5 5 
DONNERSTAG, 24. DEZEMBER czenko, Mandy Wötzel und Ingo Steuer. SHOWVIEW: 483-516 a on 
HOLIDAY IN ICE SONNTAG, 27. DEZEMBER http://www.wdr.de/tv/Computer-Club CD-RW oder magnetischen Wechselmedien | 


wie ZIP-Disketten bis zu magnetooptischen | 
Platten und Magnetbändern | 
2. Massenspeicher DVD: das Einbauset, das | 
auch Anfängern kaum Probleme bereitet | 


MONTAG, 21. DEZEMBER 
& NEUES... DIE | 


SHOWVIEW: 607-2-927 


Jedes Jahr im Frühjahr schmilzt es da- 
von: das größte Iglu der Welt. Ein Hotel 
aus Schnee mit 40 Zimmern, 


SONNTAG, 27. DEZEMBER 
7 TERRA AUSTRALIS 


1. Die neue Generation der Videorekorder ist 
digital, damit viel schneller und hat eine 
höhere Speicherkapazität 

2. Magnetooptische Laufwerke mit 
Speichern von 650 Megabyte 

3. TMC-Radios (Traffic Message Channel): 
Neue Taschenradios, die über ein Display 


1) CUP DER WELTMEISTER 
SHOWVIEW: 884-83 027 
Live, bis 20.15 Uhr: Die Allstar-Teams im 
„Cup der Weltmeister“ kicken im ersten 
Hallenfußballturnier der Saison. Mit dabei 
Nationalspieler u.a. aus Deutschland, Eng- 


land, Brasilien, Frankreich und Argentinien. anzeigen, wo Staus den Verkehr lahmlegen UTE | 
SHOWVIEW: 421-008 ”, : N 5 SOMEN! ERSHON ) 
Joachim Fuchsberger beim Windjammer- SAMSTAG, 9. JANUAR ; aaa 
Spektakel der „Tall Ships“: Anläßlich des 14.00 BRUNS SSEEODUEUE UM 
Regattastarts versammelten sich die 


ig NEUES... SPEZIAL: 


1. PC-Spielzeug: neue technologische 


größten Segelschiffe der Welt in Sydney. DATENGAU 2000 Entwicklungen auf dem Spielzeugmarkt 
Fer - SHOWVIEW: 667-8-847. 2. Geschenketips in letzter Minute: elektroni- | 
- http://www.3sat.com/NEUES.htm sche Weihnachtskarten, praktische „Alles- | 


könner-Geräte” und mehr | 
3. News rund um die DVD-Hard- und Soft- | 
ware: externe DVD-Player, Lösungen für den | 
PC und anderes | 


AR, SAMSTAG, 19. DEZEMBER | 
ig NEUES... DAS MAGAZIN | 


Der Countdown zur Jahrtausendwende läuft: 
1. Pessimisten prognostizieren den Zusam- 
menbruch der Großrechnersysteme. Wie 
realistisch sind Szenarien von weltweiter 
Rezession, Plünderungen etc.? 

2. Wie bereiten sich die USA vor? 


Hallenfußball: Da kommt Stimmung auf 


MONTAGS, AB.4 SHOWVIEW: 713-7-364 | 
Joachim Fuchsberger schaut sich die 9.45 SONNTAG, 27. DEZEMBER COM P@ss : http://www.3sat.com/NEUES.htm | 
weltgrößten Windjammern an rer SKI WELTCUP R 1. Weihnachtstips rund ums Handy 


SHOWVIEW: 930-9-40 
http://www.skyrock.de 


Ab 4, Januar gibt es jeweils montags 

das neue Mulitmediamagazin „Com.p@ss“ 
(Wiederholung jeweils mittwochs, 15.15 Uhr 
auf 3sat) fürtechnikinteressierte Einsteiger 
und Fortgeschrittene sowie für Computer- 
Amateure. Sendeschwerpunkte sind u.a. 
Vergleichstests von Hard- und Software, 
Neuheiten auf dem Kommunikationsmarkt. 


2. Arbeitsplätze der Zunkunft: 3D-Welten und) 
ihre Macher, unter anderemeein Besuch bei 
der Berliner Firma „Terratools“ 

3. Geschenke aus dem Internet: Ansloaineel 
nach Maß, persönliche Schokotafeln für. 
Kids, Maßgeschneidertes für Mama | 
4. Konsolenspiele für Nintendo, Sega, | 
Playstation 


SONNTAG, 10. JANUAR | 
HITEG=-DASTECHNIK- | 


SHOWVIEW: 971--9331 


Riesenslalom der Damen in Semmering, 
1. Lauf 

27.12., 12.40 Uhr: Riesenslalom der 
Damen, 2. Lauf - 
29.12.,11.50 Uhr: Abfahrt der aeusn Pr 
inBormio 2 
29.12.,13.45 he Nordische Ko 


SONNTAG, 27. DEZEMBER 
BOXENIN _ 
KINO-QUALITÄT 
SHOWVIEW: 83-98 


Hinter den Kulissen: Carlos Gerstenham- 
mer begleitete das Team um Regisseur 
Roland Suso Richter während des Drehs zu 
„Die Bubi Scholz Story” (siehe Spielfilme). 


17.00 


MONTAG, 28. DEZEMBER MAGAZIN 
RUND UMS MITTEL- & a SHOWVIEW: 499-2:297 
MEER: MAKING OF NETZWERKE VONA-z pilwwwssatson‘ 


1. Neu aus Berlin: Die Lärmkamera - Wenn 
Geräusche zu Bildern werden 

2. Bionik- wenn die Biologie die Technik be- ; 
einflußt. An der Uni Saarbrücken werden 
etwa Libellenflügel und Grashalme im Strö- 
mungskanal und Simulationen getestet. 

3. Biokompatible Metalle Was ist das? ) 
4. Der Fingerabdruck als Computerschlüssel ' 


SHOWVIEW: 408-9-374 


Andrea Suwa und Hakim Meziani („Ver- 
botene Liebe“) zeigen, welche Abenteuer 
sie bei den Aufnahmen für die neuen 
Mittelmeer-Reportagen erlebt haben. 
I 2 Y N 


SHOWVIEW: 314-2-350 
http://www.3sat.com/NEUES.htm 


Vom Mini-Netzwerk zu Hause bis zum welt- 
weiten Datennetz Internet: Computernetze 
erlangen immer größere Bedeutung. 

Wie baut man Netze auf? Welche Einsatz- 
möglichkeiten gibt es? 


Torunee jee rechnet man mit der 
‚Nationen. 


pring 
ARD, 30.12., 12.15 Uhr: 1.Springen 
ZDF, 1.1., 13.35 Uhr: 2. Springen in 
Garmisch-Partenkirchen 
ZDF, 6.1., 12.15 Uhr: 4. Springen in 
Bischofshofen 


Entspannt in der Sonne liegen sie sel- 
ten: Andrea Suwa und Hakim Meziani 
S0/M0, 27./28. DEZEMBER 
1) TODESNACHT IM 
EISMEER 
SHOWVIEW: 176-331 


„itanic“-Spezial mit 3D-Animationen, 
Tauchen im virtuellen Studio und anderem. 


DONNERSTAG, 31. DEZEMBER 
(2) BARBIE: BLOND, BELIEBT - 
BAYERISCH? 
SHOWVIEW: 168-9-721 


Spurensuche: Die Barbie wurde 
ursprünglich nach einem deutschen 
Vorbild, der Bild-Lilli, kreiert. 


Besser als je Weihnachkbummell ! Gchenke ordern per ermet 
© Dajgibt es überflüssigen Schnickschnack ebenso wie die Klamotten nach Maß 


Höher, besser, weiter: Die Weltelite 
springt wieder um die Wette 


BRAVO 


Alle Angaben ohne Gewähr 


133 


Für jeden Kampf 
zu haben: 
Prediger Jesse 
Custer und 
Ex-Freundin .* 
Tulip 


den Markt. 


Speedline, 
l 6,95 DM) 


N_ TEE EEE TETETTTTEETEN ET HT TETEETEEDTEZETEU NETTE 


Die hesten Web-Seiten 


www.dccomics.com 

Die Website des US-Verlages DC mit 
Bestellmöglichkeiten, News aus der 
Comic-Welt etc. 
www.maloca.com/preacher.htm 
Englischsprachige Seite mit Bespre- 
chungen, Cover-Galerie und einem 
eigenen „Preacher“-Chatroom! 
www.comic-ecke.com 

Deutsche Fan-Seite mit vielen Infos, 
Newslettern, Comicbesprechungen, 
Links zu Verlagen. Dort könnt Ihr den 
„Comic des Monats“ mitwählen. 
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Einmal monatlich 
kommen neue 
Abenteuer des 
wilden Predigers 
als Comic-Heft auf 


(Edition Comic 


k DIESTIMM 


Üble Cowboys 
machen Vampir 
Cassidy den Blut- 
rausch leicht (r.o.), 
doch manchmal 
nieten die Bösen 
erst ziemlich 
viele um (r.u.) 


DAS IST 
RKLICH ZU 


rediger Jesse Custer kämpft in 
einer wahrhaft gottverlasse- 
nen amerikanischen Klein- 
stadt mit seinem Glauben. Er 
wird das Gefühl nicht los, daß sich 
der Herr zurückgezogen hat und in 
höheren Sphären gerade eine 
Schlacht um die Umverteilung der 
himmlischen Macht tobt. 

Die Ahnung trügt nicht: Auf der 
Flucht vor den Killern der Engel 
flüchtet sich ein höheres Wesen in 
Custers kleine Kirche - und gerade- 
wegs in Custers Bewußtsein. 
Die gute Nachricht: Jesse 
kann seitdem allen Ge- 
S schöpfen seinen Willen 

D aufzwingen. Die schlech- 
te: Durch diese Fähigkeit 
wird er zum Spielball von 
irdischen und 
überirdischen 
Mächten. 


Das Album 


Sieben feine Paper- 
i backausgaben | 
gibt es bereits, die 
achte, „Duell in 

der Sonne“, 
erscheint dem- 
nächst (Edition 
Comic Speedline, 
24,80 DM) 


Garth Ennis 


Der Aufsteiger unter den Comic-Auto- 
ren, 1960 in Großbritannien geboren, 
eckte schon mit dem ersten Comic 
„Troubled Souls“ an.Da behandelt er 
den Nordirland-Konflikt. Mit „True Faith“, 
seiner nächsten Story, brachte er die Kirche 
gegen sich auf. So blieb ihm nur der Weg in 
die Staaten. Für DC textete er dort die be- 
rüchtigte Serie „Hellblazer“, die in den vier 
Jahren unter seiner Feder einen nie wieder 
erreichten Höhenflug erlebte.1995 legte 
er „Preacher“ vor,der wie ein Schlag in 
die Gesichter aller Superhelden wirkt. 
Außerdem erscheint bei DC auch 
seine harmlosere Reihe „Hitman“. 


) 


MEIN NAME IST 
A GASSIDY, VAMPIR 


N 


EN 


IUIILN 


DES HERRN 


Mischung aus Fantasy, Western und Horror: Garth 
Ennis’ „Preacher“ ist der ungewöhrnlichste Priester 
der Comic-Welt. Jetzt predigt er in Deutschland. 


Zunächst wird seine Kirche pul- 
verisiert - und dann jeder, der sich 
ihm in den Weg stellt. Und das sind 
eine ganze Menge: Ein von den En- 
geln gedungener Kopfjäger, ein Na- 
zi, ein Kirchenoberhaupt und eine 
ganze Horde verrückter Menschen, 
gegen die die Dämonen der Hölle 
niedliche Schlümpfe sind. 

Verstärkung auf seiner Suche 
nach Gott,dem Universum unddem 
ganzen überirdischen Rest erhält 
der Priester durch seine schießwü- 
tige Ex-Geliebte Tulip und Cassidy, 
einen irischen Vampir. 

Der Kult-Autor Garth Ennis er- 
zählt die Abenteuer dieses außerge- 
wöhnlichen Trios mit vielSpannung 
und Humor.Die Action ist zeitweilig 
überdurchschnittlich blutig und der 
Witz fast immer äußerst makaber. 
Genau diese Mischung machte 
„Preacher“ in Amerika zur erfolg- 
reichsten neuen Comic-Reihe seit 
„Sandman“. In Deutschland er- 
scheint diese rasanteste Serie des 
Jahrzehnts in zwei Varianten: als ed- 
les Paperback und in der günstige- 
ren Heft-Ausgabe. 


Toxvt-: Arnnl+ Honnin 


TEN 


worms.team17.com www.team17.com > 


www.microprose.com 


Worms Armageddon © 1998 Team17 Software Lid. Alle Rechte vorbehalten. Herausgeber: Team 17 Software Ltd. Vertrieb 
und Marketing: MircoProse Lid. TEAM17 & WORMS ARMAGEDDON sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen 
von Team 17 Software Lid. MICROPROSE ist ein eingetragenes Warenzeichen von MicroProse Ltd oder angeschlossenen 
Unternehmen. Alle anderen Warenzeichen sind das Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Idee’ Andv Davidson. 
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n EirEhkidende Kampf zwischen 


und BÖSE am Tag des 
there Gerichts. 


die Sie uns nicht erst 
aus der Nase ziehen müssen! 
Größer. Besser. Und 
Yöllgepackt mit besonders 
föllen (und besonders 
BBsartigen!) Extras. Ob 
#Einzelspieler, Multiplayer oder 
6chleim-schleichend durch das 
internet — dies ist DAS 


Kalle Ergänzungen, alle Features 
und umwerfend viele ultracoole 
Spielmodi: Dies ist das 
Ultimative Worms-Spiel. 


Worms Armageddon: Lustig, 
nervig, clever und gemein, aber 
immer und vor allem 


= AA4EDI AV DIID 
SAMEPIA 


Coole Tracks, heiße Songs, Mega-Stars 


ed Wenn Deine Band mit Deiner Musik 
in. den Charts landet, hast Du das Zeug zum Star. 


v.. Mit dieser CD-ROM stellst Du Dir Deine eige- 
rg ne Band’ zusammen und produzierst Deine 
P; e eigene Musik..Und.das genauso großartig 

£ = und aufregend wie im richt 


zeigen ihr unterschiedliches Können. Dann 
wählst Du die Besten für Deine Band aus und 
mixt die verschiedenen Musik-Stilrichtungen 
und Songelemente zusammen. Hierbei gibt 
es mehrere Tausend Kombinations- 
möglichkeiten von neuen Songs. Wenn der 
Titel dann fe ist, gehst Du mit Deiner 
Band auf die Bühne. Das virtuelle Publikum 
entscheidet, ob diese Musik ankommt und 
vielleicht sogar in den Charts landet. 


Unverb. Preisempfehlung ) M 3 9 ‚95 


(CD-ROM für WIN 95/98) 


Lass’ Dein Publikum toben! BRAVO STEMAN 


«@ Schreibe unzählige Hit: 


u 


5 Sn |. 
® Bring’ Deine Band in die Charts! ® Mach’ sie zu Superstars! 


gt 
er 


ER NEUE MEDIEN "Sorrware 


CD-RoM a : You SETUP! 
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vielen großen 
: 0180-521 66 99, lie 


Woher stammt der 
Computer? SCREENFUN 
nimmt Euch auf eine 
Zeitreise mit, um mehr 
über die Vorläufer 
moderner PC und Spiele- 
konsolen zu erfahren. 


roßeltern tun esnoch: fragen, wo 
„der Rechner“ steht. Sie meinen 


natürlich den Computer. Doch 
daß man ihn täglich zum Zocken, im 
Internet surfen, Briefe schreiben, aber 
fast nie zum Rechnen benutzt, wür- 
den sie nicht verstehen. Dabei haben 
sie mit dem Wort „Rechner“ an sich 
Recht: Die Urahnen des Pentium wa- 
ren nichts anderes als Maschinen zur 
Addition von Zahlen. 

Den Anfang machte ein 21jähriger 
Franzose namens Blaise Pascal. Sein 
Vater war Steuereintreiber und ver- 
brachte ganze Nächte damit,aufeinem 
Rechenbrett Geldbeträge zu summie- 
ren. Um ihm die Arbeit zu erleichtern, 
dachte sich Blaise eine Maschine aus, 
mit der man Zahlen addieren konnte. 
Das war 1642, und weil Microchips erst 


Nix digital, 
voll mecha- 
nisch: Pascals 
“> Maschine 
konnte schon 
addieren 


dreihundert Jahre später erfunden 
wurden, benutzte er einen kleinen 
Mechanismus aus Zahnrädern, über 
die man die Beträge einstellen und das 
Ergebnis ablesen konnte. Das fertige 
Gerät, das Blaise stolz „Pasqualine“ 
taufte, war so groß wie ein Desktop- 
PC. Pascal baute 50 Exemplare davon, 
wurde ein berühmter Mathematiker - 
und später Namens- 
vater der Programmier- 
sprache Pascal. 

Nach diesem Vorbild 
entstanden bald Zahn- 
rad-Rechenmaschinen. 
Der deutsche Mathe- 
matiker und Philosoph 
Gottfried Wilhelm von 
Leibniz verbesserte sie 
1673, und zwar so, daß 
sie alle vier Grundre- 
chenarten bewältigten. 

Leibniz nutzte da- 
bei als erster das duale 
Zahlensystem, das, wie 
Computer heute, nur die Ziffern o und 
ı verwendet. Der Franzose Thomas de 
Colmar baute solche „Arithmome- 
ther“ als Schreibtisch-Rechner in Serie. 
Noch zu Zeiten unserer Großeltern 


Nicht auf den Keks gefallen: 
Leibniz’ Rechenmaschine 
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Plan 25, did August 6, 1840 


Der erste Hacker: 
Charles Babbage 


waren mechanische Rechenmaschinen 
aus Metall sehr beliebt. Das letzte Se- 
rienmodell,der Taschenrechner „Felix“, 
wurde 1970 in Rußland gebaut. 

Von einem Computer waren diese 
spezialisierten Uhr- und Räderwerke 
allerdings weit entfernt. Das erkannte 
auch der englische Erfinder Charles 
Babbage und entwickelte 1822 das 
Modell einer „Differenzmaschine“, die 
bis zu 20 Dezimalstellen und sechs- 
stellige Differenzen verarbeiten sollte. 
Der britische Finanzminister gab ihm 
dafür 1500 Pfund. 

Wie sich heraus- 
stellte, war Babbage 
- typisch Hacker - 
ein genialer Konstruk- 
teur, kam aber in sei- 
ner Bastelleidenschaft 
nie zum Ende. Über 
zehn Jahre konnten 
seine Helfer kein ein- 
ziges wichtiges Teil 
der Differenzmaschi- 
ne fertigstellen, weil 
Babbage stets neue 
Ideen hatte und die 
Pläne veränderte. 

Angeregt von Babbage baute der 
Schwede Georg Scheutz schließlich 
zwei funktionierende Differenzma- 
schinen, die 15 Ziffern und vier Reihen 
von Differenzen bewältigen konnten. 


Die erste Programmiererin: 
Lady Ada Byron 
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DM hier kommt ein echtes Einzelstück: 
Wir verlosen exklusiv eine geairbrushte 
Playstation mit „Spyro”-Motiv. 

u. Schickt einfach eine Postkarte an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort „Spyro“, 
a Postfach 200221, 80002 München. 
Einsendeschluß ist der 20.1.1999. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Die Differenzmaschine: 
Wehe, wenn auch nur 
ein Rädchen hakte... 


Er verkaufte sie 
an ein astrono- 
misches Obser- 
vatorium in New 
York, das damit 
Wertetabellen für \ 
die Umlaufbahn \ 
des PlanetenMars 


berechnete. Lochstreifen steuer- 
Doch Babbage zen diese „analy- 
hatte zu dieser Zeit tische Maschine“ 


schon die Idee für 

ein neues, noch besseres Gerät. Eine 
„Analytische Maschine“, die prinzipiell 
jede Berechnung ausführen konnte - 
der erste Entwurf für einen richtigen, 
programmierbaren Computer! Diese 
Maschine sollte über ein Rechenwerk 
verfügen, das aufeinanderfolgende 
Additionen wie die Differenzmaschine 
ausführte. Es besaß aber zusätzlich 
einen Speicher als Kurzzeitgedächtnis 
für Variablen. Die Operationen des 
Rechenwerks sollten von einem be- 
nutzerdefinierten Programm aufLoch- 
karten gesteuert werden. 

Eine der wichtigsten Unterstütze- 
rinnen von Babbage war die junge Ada 
Byron, die Tochter des skandalumwit- 
terten Dichters Lord Byron. Lady Ada 
war ein Star der britischen Gesell- 
schaft: Obwohl mathematisch hoch- 
begabt, hatte sie als Frau keinen Zu- 
tritt zu Universitäten und mußte alle 


a 262088888 &8 


Babbages Rechner 
wurde erst lange nach 
seinem Tod gebaut 


Fachbücher über einen 
Hauslehrer beziehen. 
Babbage gelang es 
auch nicht, die Ana- 
Iytiiche Maschine 
.—) zu vollenden, doch 
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\ 
x 
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— Lady Ada schrieb die 
ersten Lochkartenserien für das Gerät 
und schuf damit die theoretische 
Grundlage der Informatik. Das Com- 
puter-Zeitalter hatte begonnen - und 
zwar mit einer Frau als dem ersten 
Programmierer der Welt. [m] 


Die Rechen-Oldies 


http://www.webcom.com/calc/ 

Viele mechanische Rechenmaschinen 

mit Bildern. Achtung: englische Texte! 

http://despina.advanced.org/22522/ 

' timelineı_en.html 

Hier gibt's die de historische 

Zeittafel, ebenfalls englisch 
://www.woman.( Itexte/ada 5 

‚ Iovelace.htmi 

' Eine ill a Ada. 

Iwww.hnf.de/museum/ogı_txt. 


undBabbage 
httpenwi.de/tp/deutsch/inhat/ 
c0/2235/1.htm! 

Dinosaurier- mister und die Lust 
am Hacken - eine kurze Geschichte der 
Computer von Sci-Fi-Autor Rudy Rucker 


= Online-, Miseufn mit Infos über Pascal 
i 
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Text: Jörn Möller 


Der Kinofilm „23“: Sie tauchen zum Datenklau ab... die Freunde Karl Koch 


Die Geschichte des 
Hackers Karl Koc 


P- 


(August Diehl, r.) und David (Fabian Busch, I.) hacken die Nächte durch 


Ende einer Talfahrt: 

Der Hacker Karl Koch 
machte Deals mit dem 
russischen KGB, packte 
beim Verfassungsschutz 
aus und wurde mit 23 
Jahren tot aufgefunden. 
Im Januar kommt ein 
großartiger Film über 
sein Leben in die Kinos. 
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nfang Juni 1989 wird die Leiche 

des 23jährigen Hackers Karl 

Koch in einem Waldstück bei 

Giffhorn gefunden: verbrannt. Er 
hinterläßt weder einen Abschieds- 
brief noch eine Erklärung. Presse und 
Freunde spekulieren zunächst, ob es 
Selbstmord oder Mord war. Bis heute 
sind die genauen Todesumstände 
nicht geklärt worden. 

Am 14. Januar kommt der Film „23“ 
von Regisseur Hans-Christian Schmid 
in die Kinos, und im selben Monat er- 
scheint das gleichnamige Buch (siehe 
rechts). Beide rekonstruieren die „Ge- 
schichte des Hackers Karl Koch“. 


Der beginn 
un EEE 
Karl wird 1965 geboren. Seine Mutter 
stirbt an Krebs, seinen Vater kann er 
nicht ausstehen. Er engagiert sich als 
Schülervertreter, kifft gegen seine 
Schüchternheit, demonstriert in Brok- 
dorf und Gorleben gegen Atomlager- 
zwischenstätten. Als der Vater 1984 
stirbt, erbt sein Sohn 120.000 Mark, 
nimmt sich in Hannover eine eigene 
Wohnung, verheizt das Geld möglichst 
schnell, hängt nächtelang an seinem 
Computer ab und hackt sich allein 
oder mit Freunden durch die Daten- 
netze. Er schmeißt die Schule, wirft 


Das Buch zum Film: 
Hans-Christian 
Schmid/Michael 
Gutman „23 - Die 
Geschichte des 
Hackers Karl Koch“, 
dtv, 16,90 DM 


Karls Bibel: 
Robert Anton 
Wilson, „Illu- 
minatus! Der 
Goldene Apfel“, 
Sphinx Verlag, 
Basel 1978 


März 1986 auf der CeBIT % 


alias. Hagbard Celine 
demonstriert, wie er sich 
„‚in.Großrechner hackt 


Yrogen ein, wittert eine Weltver- 
chwörung und will, daß Informatio- 
ıen allen kostenlos zugänglich sind. 
Motto: „Keine Macht für Niemand“. 


„28" — Die Verschwöpunt 
en 4 


arls Bibel ist das Kultbuch „Illumi- 
latus!“, Band 2, von Robert Anton 
Nilson. Eine Art durchgeknallter Jules 
/erne-Roman auf Speed, gespickt mit 
/erschwörungstheorien und Geheim- 
ünden. Karl saugt die Thesen in sich 
uf wie ein nasser Schwamm.Der Held, 
lagbard Celine, ist den Illuminaten 


| 


in Hannover: Karl Koch rJ 


J 


aufderSpur-einem Geheimbund,der 
im 18. Jahrhundert aus den Freimau- 
rern hervorgegangen ist und laut Wil- 
son nun die Weltherrschaft anstrebt. 
Ihr Geheimcode ist die 23, oft in Ver- 
bindung mit der Quersumme fünf. 

Hagbard Celine wird in Hackerkrei- 
sen Karl Kochs Pseudonym. 


Anctiarn 
In] M 


Karl ist fast pleite, als zwei Bekannte 
ihm und seinem Freund 1985 anbieten, 
dem russischen Geheimdienst KGB 
Info-Material ausihren Hacker-Raubzü- 
gen zu verkaufen. Karl findet es nur 
gerecht, daß die Russen erfahren, was 
die Amis treiben. Die zwei hacken auf 
Karls Commodore die Nächte durch und 
knacken amerikanische Großrechner. 

Karl ist längst drogensüchtig und 
putscht sich unter anderem mit Ko- 
kain auf. Irgendwann kann erzwischen 
Wirklichkeit und Wilsons Science-Fic- 
tion-Verschwörung nicht mehr unter- 
scheiden. Er fühlt sich zunehmend 
verfolgt. Nicht zu unrecht. Das Bun- 
deskriminalamt observiert ihn längst. 
Hinzu kommt, daß es inzwischen in 
der gesamten Hackerszene Haus- 
durchsuchungen gibt. 

Nach einem Zusammenbruch lan- 
det Karl in der Psychiatrie, bekommt 
schließlich einen Wohnheimplatz und 
bringt eine Lawine ins Rollen, als er eine 
getürkte Hackerstory an die Sendung 
„Panorama“ verkaufen will. Die Story 
platzt, der Sender wird durchsucht. 
Karl bietet den Journalisten als Alter- 
native seine KGB-Story an, doch die 
sind mißtrauisch. Karl geht zum Ver- 
fassungsschutz und legt ein Geständ- 
nis ab. Damit tritt er den ersten Com- 
puterspionage-Prozeß los. Beginn: im 
Januar 1990. Im Februar werden die 
drei Angeklagten zu Freiheitsstrafen 
aufBewährung verurteilt.Doch das ist 
eine andere Geschichte. 

Als der Prozeß beginnt, ist Karl Koch 
längst tot. Er verschwand am 23. Mai 
(5. Monat!) 1989 und war 23 Jahre alt. 


Thriller/Deutschland 

Start: 14.1. labı2 Jahre beantr. 
www.dreiundzwanzig.de u 

[Darsteller: August Diehl, Fabian Busch, Dieter 

|Landuris, Jan-Gregor Kremp, Peter Fitz 


Karl Koch wollte die Welt 
retten und konnte nicht 
einmal sich selbst retten 


Interview mit 


Hans-Christian Schmid 


(Regisseur von „23") 


® In „23“ geht es um Hacker. Bist du 
selbst Computer-Freak? 
a Überhaupt nicht. Im Gegenteil. 

« „Mich interessierte allein Karl Koch. 
Er war wie ich, lief auf Demos, schrieb 
für die Schülerzeitung. Die Frage ist: 
Weshalb hat er es nicht geschaftt? 

Die Geschichte ist zehn Jahre her. 
Weshalb erzählst du sie erst jetzt? 
1989 erschien zum Tod von Karl 

Koch ein „Spiegel“-Artikel, auf den 


- D 


ER 
Pepe und Lupe (h.): Sie überreden Karl und 
David, Informationen an den KGB zu verkaufen 


®  ‘ 
Ab auf die Leine und weg: Geld ist Karl egal, 
das vom Vater geerbte Geld haßt er 


Guru, den Autor 
Robert A. Wilson, der sagt:,Wissen ist Macht, und immer weniger werden sie besitzen“ 


Tagung des Hamburger Chaos Computer Clubs. Hier trifft Karl seinen 


E E Ü 


Erstes Geld von den Russen für die übermittelten 
Informationen aus amerikanischen Großrechnern 


Karl erzählt seine KGB-Story der Presse. 
Die schickt ihn zum Verfassungsschutz 


AN 


Seinen Bekannten Pepe und Lupo ist das gar 
nicht recht. Sie bedrohen Karl mit der Waffe 


@ ai 
Karl packt trotzdem aus. Ihm stets auf 
den Fersen: Fotografen und die Presse 


. 


ich zusammen mit meinem Freund 
1992 stieß. Wir fingen an, zu recherchie- 
j; ren und schrieben ein Drehbuch. Aber 
wir konnten den Film nicht finanzieren, 
das klappte erst später. ten das alles so bereitwillig? 

Der Film beruht ausschließlich A Erst einmal nicht so gern. Aber 
/ auf Tatsachen? » ‚nach und nach faßten sie Vertrau- 
/ 1 Ganz genau. Karl Koch glaubte, er en und nannten uns immer mehr 

- könne die Welt mit Hilfe vonCom- Informanten. Genauso haben wir auch 
pütern retten. Doch er wurde immer den Verfassungsschutz befragt. 
paranoider und nahm Drogen - noch ;, Und der Verfassungsschutz hat 
mehr, als wir im Film zeigen. euch tatsächlich geantwortet? 
‚ Gab es Aufzeichnungen von 1 Sie gaben zu, daß Hacker an ihre 
'Karl Koch, oder wie hast du die = ‚ Datenbanken können. Und sogar, 
Geschichte recherchiert? daß sie damals neue Feindbilder 
2 Das einzige, was es von ihm gab, brauchten. Also erklärten sie die Com- 

war ein fünfseitiger Lebenslauf. Wir puterspionage für supergefährlich. 


mußten praktisch von vorne anfangen 

und all die Leute in Hannover, Hamburg 

und Berlin treffen, die ihn kannten. 
Und eure Gesprächspartner erzähl- 


Text. Angelika Buscha - Interview: Christine Mo 
Fotos: dpa, Heinrich Hugendubel Verlag 


Pr: 
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Macrodon ria Aejeani gory 
(Longhorn Beetle) 


POEEEENEENEEITERGEUREESIEIISREEBENERDENIGE SSENER 


Sie dachten schon, Sie’hätten ihn für immer festgenagelt. Falsch! | 
Centipede ist auferstanden - gemeiner und größer als je zuvor. T7 
Ihre Jagd auf ihn führt Sie durch sieben Welten und viele kribblige | 
Missionen. Mit atemberaubenden SD-Animationen wird Ihnen das 
Remake des berüchtigten Atari-Evergreens schlaflose Nächte bereiten. 


3 


Scolopendra gigantea | 
(Centipede) f 


\ 


Man sieht sich immer | 
zweimal im ] Leben! i 


- leistungsstarke SD-Grafik-Engine 
- diverse Kamera-Positionen (7 
- rasantes Gameplay | 

- viele verschiedene Bonuswaffen | 

- 50 fordernde Missionen FTTTT 

- Multiplayer-Option für maximale Action 

- inkl. klassischem Arcade-Modus PT 


nennen 


Auswahl: Christian Müller : Comic: Rolf Boyke 


Der Chef tobt: „Wer”hat meinen 
Schreibtisch bekritzelt?‘“ =,‚Ihr Sohn“, 
antwortet der Angestellte. Darauf 
der Chef: „Talentiertes Bürschchen, 
finden Sie nicht auch?“ 


Warum stehen Studenten schon um 
halb sieben:auf? 

Weil um acht der Supermarkt zu- 
macht. 


Olaf fährt mit seinem Hund'im. Bus. 
Der..Schaffner. verlangt für.das Tier 
das gleiche Fahrgeld wie für Olaf. Der 
protestiert: „Dasist ja dieHöhe. Dann 
kann mein Hund auch einen Sitzplatz 
beanspruchen.“ - „Natürlich“, nickt 
der Schaffner,,;vorausgesetzt,erlegt 
seine Füße nicht:aufden Sitz.‘ 


Hugo.bringt das Fleisch in. den-Metz- 
gerladen. zurück. „Vater sagt,.das 
Fleisch.sei so zäh, daß er Schuhe da- 
mit besohlen könnte!“ Der Metzger 
wütend: „Und warum hat er es dann 
nicht getan?“ - „Er hat es ja versucht, 
aber alle Nägel sind abgebrochen.“ 


Die Omi fragt den kleinen Oskar: 
„Nun, Oskar, weißt du noch, womit 
der Prinz Domröschen geweckt hat?“ 
Oskar kann sich nicht mehr erinnern. 
„Überlege doch mall Es ist dasselbe, 
was dir deine Mutter am Morgen 
gibtl“- ‚Eine Multivitamintablettel‘ 
strahlt Oskar. 


„Wowaren Sieinder fraglichen Nacht 
zwischen 2 und 3 Uhr?“ 

„Im Bett.“ 

„Zeugen?“ 

„Ich hab’s versucht, Euer Ehren...” 


„Haben Sie ein wirksames Haar- 
wuchsmittel?“, fragt der Kahlkopf 
den Drogisten. „Aber ja! Dieses hier 
ist unglaublich gut. Ein paar Tropfen 
auf einen Bleistift, und Sie können 
ihn als Zahnbürste benutzen!“ 


EY LEUTE, DAS 


FEUERWERK GEHT 


Behörde = 
Es festliche Macher 
Kleidung 
Artikel 


Befehl, 


Fliegen- 
- larve 
eigene 
Seite im \ 
Internet 


Stadt in 
Nevada 


Berliner 
Spitz- 
name 


englisch: 185 
z £ 
kopplung 


UND m HAB GEDACHT, 
ASSO \ST SAUER AUF 1% 
WEIL WIR IHN IMMER BEI 


ee BESIEGT 
| 4 


HABT IHR 
DIE ug 
BESTE 
AUS", 


en TA —Z 


= Werg ehör 


“zu oe 


Hier siehst Du Paare aus Spielen, die leider getrennt 
wurden. Kannst Du jedes Duo wieder zusammen- 
setzen? Die Auflösung findest Du auf Seite 145. 


Star hier zu 
sehen ist? 


Sr er 3 Woran erkennt man einen freundli- 
chen Motorradfahrer? 


“>| Andenrliegen zwischen denZähnen. 


"Richter zum Zeugen: „Wie weit waren 
Sie von der Unfallstelle entfernt?“ - 
„18,72 Meter.“ — „Wieso können Sie 
das so exakt angeben?“ - „Ich habe 
sofort nachgemessen, weil ich dach- 
te, irgend so ein Idiot wird mich sicher 
danach fragen!“ 


Wange. Was denken die vier Leute 
im Abteil? 

Die Mutter denkt: „Der junge Mann 
hat meiner Tochter einen Kuß gege- 
ben, und sie hat sich wie ein wohler- 


Br 


en Papane RE 
„Nein, aber ich hätte da einen Specht.“ 
„Ach, kann der auch sprechen?“ 
„Nein aber morsen.“ 


Woran erkennt man, daß manaltis 
Wenn man in die Apotheke geht u 
die Verkäuferin einen fragt, ob sie 
die Kondome als Geschenk ein- 
packen soll, 


Ein Spaziergängertrifft amSeeeinen Sagt die fünfjährige Tochter zu ihre 
Angler. Spaziergänger: „Beißen dieF-_ Mutter: „Du Mutti, ich will eine 
sche heute?“ Angler: „Nein, Sie en: Tampon haben.“ Darauf die Mutter: 
nen sie ruhig streicheln!“ = „Waaas? Du willst einen Tampon? 
Wofür brauchst du den denn?“ Toch- 
ter: „Ja, damit kann man reiten, 
» schwimmen, laufen, klettern...“ 


„Du siehst j ja völlig fertig aus. Hast 
du Probleme?“ - „ich hab: ‚gestern 
meinen Erbonkel getrof 
und? Hat er dich etwa e 
: „Nein, viel schlimmer: Er hat mich 
Bei einem Scheidungsprozeß fragt angepumpt.“ 

der Anwalt den Gatten ungläubig: - 
„sie haben zehn Jahre nichtmitihrer Lehrer sind Leute, die einem bei 
Frau gesprochen. Warum?“ Gatte: Problemen helfen, die man ohne sie 


Hier läuft Will Smith im Bademantel in „Staatsfeind Nr. 1“ um sein Leben. j ne = £ = 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede.FindestDusie? > „Ich wollte sie nicht unterbrechen... nie gehabt hätte. 
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Fast verdrifeh SCREENTRIX gibt es im 
neuen Jahr nur noch als Abo-Beilage 


SCREENTRIX ausverkauft?! 


Ich möchte gern die erste Ausgabe der 
SCREENTRIX haben. Leider war sie in den 
Geschäften meiner Umgebung sofort 
ausverkauft. Wird sie nachgelegt, oder 
druckt ihr sie nach? 

Philipp, Ibbenbüren 


Bei uns gibt es in den Geschäften das 

Sonderheft SCREENTRIX nicht. Könnt ihr 

mir helfen und mir das Heft zuschicken? 
Julian, Großwallstadt 


Lieber Julian, lieber Philipp, 


Handel kaum noch zu ergattern: Das 
Heft war in ganz Deutschland ziemlich 
schnell ausverkauft. 

Die gute Nachricht: Ein paar Exempla- 
re sind noch übrig. Sie sind für allerdings 
für die Leser reserviert, die ein neues 
SCREENFUN-Abo bestellen. Das Sonder- 
heft SCREENTRIX gibt's dann umsonst 
zum Abo dazu. 


Winsen or as 


n-PAL CONVERTOR | 


| 
| 
FOR PLAYSTANGN N 


Wie der PAL- 
Booster schließt 
auch der N-PAL 
Convertor die 
Lücke zwischen 
RGB-Signal 

und Antennen- 
eingang 


Von NTSE zu PAL 


Funktioniert eigentlich ein NTSC-PAL-Kon- 
verter (SCREENFUN 10/98, Seite 16) für die 
Playstation auch, wenn der Fernseher nur 
50 Hz darstellen kann? 

Philipp, Fröndenberg 


u 
N 
N 


Lieber Philipp, 
nein, es klappt leider nur mit Multinorm- 
Fernsehern. NTSC-PAL-Umwandler wie 
der N-PAL Convertor oder der PAL-Booster 
sind für Fernseher gedacht, die kein RGB- 
Signal verarbeiten können. Sie wandeln 
nur das NTSC-RGB-Signal der Playstation 
auf ein PAL-Signal um. Die Signalfre- 
quenz von 60 Hz der Playstation bleibt 
damit beim Spielen von NTSC-Spielen 
erhalten, und der Fernseher muß multi- 
norm-fähig sein, um ein Bild überhaupt 
darstellen zu können. Die höhere RGB- 
Bildqualität wird allerdings durch das 
Umwandeln zunichte gemacht - da- 
durch wirkt das Bild verschwommen. 
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>» 
Leider ist das Sonderheft SCREENTRIX im ' 


Saillor-Moon-Figuren 


Ich wollte fragen, ob es noch vor Weih- 

nachten Figuren von „Sailor Moon“ zu 

kaufen gibt und wo man sie bekommt. 
Martha, Heilbronn 


Liebe Martha, 

Du kannst Dich freuen. A.C.0.G. bietet 
Überraschungsboxen mit jeweils einer 
9 Zentimeter hohen Figur aus „Sailor 
Moon“ und einer Sammelkarte an. 


Jede Box enthält eine der Heldinnen | 
Sailor Moon, Sailor Chibi Moon, Sailor '; 


Mars, Sailor Merkur, Sailor Venus oder 
Sailor Jupiter. Eine Box kostet 7,95 Mark. 
Dazu kommen die Versandkosten. Die 
Bestelladresse lautet: 

A.C.0.G. 

Postfach 26 

57647 Hirtscheid 

Tel.: (02661) 94 94 70 
Mit etwas Glück kannst Du aber auch ei- 
ne von 100 Überraschungsboxen bei uns 
gewinnen. Mehr dazu steht im Aktions- 
stern hier unten! 


akt! Wir verlosen m: 


x. mit 1 „58 
Überraschung nr ie. Wer 


Nus 1 Samm fliegen, 
a Postkarte on EE 


Spürt die Kr 


äßt eine UN, 
BRAVO S on- ox“. 
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Klein und oho: 
Trotz einer 
Größe von 
nurg cm sind 
diese Figuren 
megastark 


„Tekken"-Film 


Ich hörte, daß zu dem Spiel „Tekken“ ein 
Film erscheinen soll. Stimmt das? 
Tommaso, Villingen 


Lieber Tommaso, 

es gibt einen Manga-Film 
„Tekken“, der sich um die 
„Tekken“-Kämpfer dreht. 
Das 60-Minuten-Video 
(Japanisch mit deutschen 
Untertiteln) gibt es bei 
ACOG. für 39,95 Mark 
plus Versandkosten. Be- 
stelladresse und Telefon- 
nummer findest Du links 
beim „Sailor Moon“-Brief. 


Playstation mit Monitor 


Gibt es einen Adapter, mit dessen Hilfe ich 
meine Playstation an einem normalen 
PC-Monitor betreiben kann? 

Andreas, Wehr 


Lieber Andreas, 

einen speziellen Playstation-PC-Adapter 
gibt es nicht. Aber Du kannst mit Hilfe 
einer PC-TV-Karte- wie zum Beispiel 
der Hauppage Win-TV, die ungefähr 
230 Mark kostet - auch deine Play- 
station am PC anschließen. 

Die Qualität des Bildes am PC- 
Monitor durch günstige TV-Karten 
ist allerdings nicht ganz so gut wie 
mit einem Fernseher. Platzsparen- 
der ist es allemal, und der Rest der 
Familie beschwert sich nicht mehr 
über stundenlange Spiele-Sessions. 


weistufiges Rütteln 


Ich habe mir einen Dual Shock Controller 

gekauft und lese immer wieder, daß es 

zwei einstellbare Rüttelstufen gibt. Wie 

soll das funktionieren? Hängt es vielleicht 

mit den Analogsticks zusammen? 
Markus, Münchenhofe 


Lieber Markus, 
es stimmt, laut Sony arbeitet der 
Dual Shock Controller mit zwei 
Vibrationssystemen, die durch ei- 
‚ nen Motor angetrieben werden. 
= Sie werden für leichtes („Low Fre- 
quency Vibration“) und starkes Rütteln 
(„High Frequency Kick Back“) automa- 
tisch über die Spielesoftware angespro- 
chen oder dort im Optionsmenü ein- 
gestellt - aber natürlich nur, wenn das 
Spiel Dual Shock unterstützt. Die Ana- 
logsticks spielen fürs Rütteln keine Rolle. 


Die kleine Dampflok 


In der SCREENFUN 12/98 ist euch ein 
kleiner Fehler unterlaufen: Auf Seite 41 
habt ihr einen Bericht über „Railroad 
Tycoon II“ veröffentlicht und dabei als 
Blickfang eine Dampflok der DB AG/ 
Deutschen Reichsbahn verwendet. Dazu 
schreibt ihr: „Die Dampfloks der zoger 
Reihe sind besonders schnell.“ 

Euer Foto zeigt die Dampflok 03 204. 
Bei der Nummer der Lok geben die ersten 
beiden Ziffern die Lok-Baureihe an, die 
übrigen Ziffern sind die „laufende Num- 
mer“ dieser Lok innerhalb der Baureihe. 
Es handelt sich hier also um eine Lok der 
ozer Reihe, und nicht der 2oger Reihe. 
Genaugenommen ist es eine Lok der Bau- 
reihe 032. Bis 1938 wurden von dieser 
Baureihe 298 Exemplare an die Deutsche 
Reichsbahn ausgeliefert. 

Der Aussage, daß diese Reihe beson- 
ders schnell ist, kann ich nur zustimmen, 
da diese Dampfloks eine Höchstgeschwin- 
digkeit von 130 km/h, einige Exemplare 
sogar 140 km/h, erreichten. Ich weiß nicht, 
ob euch dieser Hinweis interessiert, da er 
nichts mit dem Bereich zu tun hat, den eu- 
re Zeitschrift abdecken soll. 

Guido, Voerde 


Lieber Guido, 
vielen Dank für Deine 
Richtigstellung. Auch 
der kleinste Hin- 
weis in. Bezug 
auf unser Heft 
interessiert 
uns sehr, und wir 
wundern uns 
immer wieder, 
was es alles /*, 
an Detail- 
fülle und 
-fallen gibt. 
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An alle Leserinnen und Leser! 


Eure Meinung ist uns wichtig. Wenn 
Ihr Anregungen habt, was BRAVO 
SCREENFUN besser machen kann: 
schreibt uns. Wenn Ihr Eure Meinung 
loswerden wollt: schreibt uns. Und 
wenn Ihr Fragen zu Spielen, Hard- 
oder Software habt: schreibt uns. 
Unsere Adresse: 


Redaktion BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: „Leserpost“ 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 

oder schickt eine E-Mail an 

die folgende Adresse: 
Screenfuni@aol.com 


Das SCREENFUN-Team beantwortet 
alle Eure Briefe! Briefe, die wir hier 
abdrucken, müssen wir manchmal 
kürzen. Ein Hinweis für Cheater: 
Wir zahlen kein Honorar für Eure 
Spiele-Tips, freuen uns aber immer 
über Zusendungen! 


Wer eine Lösung oder Cheats zu 
einem Spiel sucht, der kann den 
SCREENFUN-Service „Lösungen per 
Post“ nutzen. Hier bekommt Ihr die 
Lösung oder den Cheat zu Eurem 
Problemspiel zugeschickt - kostenlos. 

Schickt einfach eine Postkarte mit 
Eurem Absender, dem Spielnamen 
und dem Spielsystem an: 

BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: „Lösungen per Post“ 

Postfach 200221 

80002 München 


 BRAVO 


STD! 
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a 
an: u 
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1221. 2 
Post Schluß istder 


20.1.1998. 


ist ausgeschlossen. 


Mulder & Seully für mich 


In SCREENFUN 11/98 sah ich die „X-Files“- 
Figuren auf der Jackpot-Seite. Ich möchte 
sie mir gerne kaufen. Bei welcher Firma 
sind die Figuren erhältlich? 

Philip, Boppard 


Lieber Philip, 
die Figuren bekommst Du unter anderem 
bei Mell’s Gameshop. Die Adresse lautet: 


Mell’s Gameshop 
Eurenerstr. 10 
54294 Trier 
Tel.: (0651) 991 30 21 


Mell’s Gameshop zeigt alle erhältlichen 
Figuren auch im Internet auf der Seite 
http://www.mells-gameshop.com 


Hart wie Plastik: Scully und Mulder gibt es 
Jetzt auch als Actionfiguren zum Sammeln 


« 
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Game Boy Golor Klick 


Kann man mit derGame Boy Kamera auch 
auf dem Game Boy Color Bilder schießen 
und ausdrucken? 

Daniel, Berlin 


‚m = 
Gastievania BF 


© Kostenlos: = SREENFUN Ser@e® Spiele. 
eeanlose pr 
‚stenlo 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewin- 
ner bei Aktionen der SCREENFUN 11/98. 
Auch diesmal gibt’s wieder eine ganze 
Menge toller Preise zu gewinnen: Seht 
in unseren Jackpot auf der letzten Seite! 


Herzlichen 
Glückwunsch! 


Das SCREENFUN-Team wünscht Euch 
viel Spaß mit den Gewinnen. 


Stichwort: „Spiele-PC" 


Andreas Pyka, Kamp-Lintfort 
Stichwort: „Game Boy Color" 


Erkan Tekin, Krailling 


Stichwort: „Lego“ 


Benjamin Denecke, Düsseldorf : Detlef Rabe, 
Hannover - Rainer Schwarz, Frankfurt 
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Das Lösungswort des 
Kreuzworträtsels in Ausgabe 
12/98 lautet „Fallout“. 


Lieber Daniel, s 
es geht. Nintendo hat daran & 
gedacht und es auch allen 
Game-Boy-Color-Besitzern \\ 
ermöglicht, mit der Game- | 
Boy-Kamera Bilder zu machen 
und sie mit dem Pocket-Printer 
auszudrucken. Das geht aber nur 
in Schwarz-weiß. 


Stichwort: „Fun 11" 


Amui Jesse, Gütersloh - Matthias Otto, Phöben - 
Chris Pelger, Wiesbaden - Görkhan Vural, Augs- 
burg - Harald Woska, Marktoberdorf 


Stichwort: „Halloween" 


Andre Bittner, Limbach-Oberfr.- Alexander Bader, 
Wemding - Johannes Daus, Willwerscheidt - 
Drazan Dundic, Zell Hammersloch - Marc Gilch, 
Remscheid - Michaela Hausdorf, Senhals - Philipp 
Purucker, Thale - Gökhan Vatani, Viernheim 


Johannes Bohrer, Breisach - Sebastian Fricke, 
Bad Lauterberg - Janine Kirchmeyer, Bochum - 
Axel Kramer, Oberboihingen - Andreas Pletz, 
München - Marvin Sulewski, Moers 


Stichwort: „Tekken 3" 


Sebastian Flechsig, Schkeuditz - Michael Hopf, 
Böblingen - Käthe Kähler, Berlin - Simon Maik, 
Dürrholz/Werlbach : Thomas Platschkowski, 
Hüfingen - Rafael Plaza, Katingen - Stefan Prodon, 
Rheine - Stefanie Schu, Frankfurt -Thomas Simon, 
Ludwigshafen - Ismet Sonuvav, Norderstedt 


Stichwort: „Chartskarte" 
Adrian Naumann, Wesseling ” 


| ‚stichwort: „Antz" 


Alfred Dorbath, München - Daniel Fritsch, Hil- 
desheim - Lydia Griff, Nürnberg - Jan-Frederic 
Helbig, Peine - Andreas Hofmann, Crailsheim - 
Anna Offermann, Bornheim-Walberberg - Flori- 
an Renner, Emmendingen - Roman Schulze, Leh- 
re - Rudi Titl, Wien - Maximilian Wirtz, Dormagen 


Psst! Der Meisterdieb lauert im Dunkeln 


Stichwort: „Charts 11" 


Kristian Dresselhaus, Würzburg - Thomas Gellen, 
Straelen - Christian Haase, Chemnitz - Daniela 
Maier, Bickenbach - Markus Markmann, Berlin - 
Oliver Meixner, Inning Buck - Carsten Möser, 
Rembrücken - Fabian Prystav, Willich - Patrick 
Sobeck, Weisendorf - Sven Zühlsdorf, Berlin 


| Stichwort: „SCREENFUN-Cap" 


Andres Birnbreier, Schmitten - Silke Brandis, 
Herzberg - Caroline Cramer, Branchewinda - 
Stefan Dachtler, Kornwestheim - Fabian Flöper, 
Neuenrade - David Froese, Seebach - Roger Graf, 
Efringen-Kirchen Istein - Winfried Krug, Wai- 
schenfeld - Tony Lenk, Oderberg - Matthias 
Malkusch, Wickede/Ruhr - Danny Meyer, Cadolz- 
burg : Fatih Özcan, Hannover - Ren& Peer, 
Ellhofen - Patrick Rehder, Langwedel - Frank 
Roglmeier, Benningen - Jens Springer, Edewecht - 
Rick Stellmacher, Söhrenwald 3 - Andreas Vils- 
meier, Marklkofen - Franz Werner, Döflingen - 
M.Wigger, Ahaus 


Stichwort: „Kalender" 


Janne Borchert, Preetz - Sascha Daub, Westhofen - 
Stefanie Dorok, Magdeburg - Nicole Kiefer, 
Gundelfingen - Werner Kommer, Bissingen - 
Christina Nguyen, Gladbeck - Peggy Patzold, 
Glesien - Dajana Samborski, Suckow - Daniela 
Weikard, Essen - Daniel Wolf, Frei-Laibersheim 


Sabrina Drinda, Treuchtlingen - Paulina Golla, 
Hannover - Ramiza Hactic, Albstadt - Sabine 
Hösl, Winklarn - Nicole Meyer, Karstädt - Anna 
Petersen, Hohenahr - Robin Rank, Hamburg - 
Sven Sadlowski, Wesel - Nicole Siegel, Crimmit- 
schau - Sarah Taperla, Uetersen 


Klein, bunt 
und voll kom- 
patibel - die 
Game Boys 


Patrick Stewart 


Frische Spiele! Mächtig Radau gibt's bei „Worms Armageddon“, 
während in „Dark Project - Der Meisterdieb“ taktisches Leisetreten 
angesagt ist @ Insekten aus dem Rechner: die Hauptdarsteller aus „Das 
große Krabbeln“ im Kino-Test @ Hobby-Astronomen freuen sich auf die 
Sternen-Software „Red Shift“ @ Massig Tips und Tricks zu Top-Spielen 


Das Heft 2/99 erscheint am 20.1.99 


Massiver Juckreiz in „Das große Krabbeln“ 


Foto: Christian Vogel 
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SSENENO, 
SCREENFUN RER : 
spendiert mit AK Datentechnik 
einen PC der absoluten Spit- 
zenklasse: 17-Zoll-LG-Monitor, 
Pentium Il 350 mit 64 MB RAM, 
Riva TNT-Karte, 3 GByte-Fest- 
platte, 32fach-CD-ROM-Lauf- 
werk, 56K-Modem, Sound- 
blaster PCI 128, Cambridge 
Soundworks-Boxen, Sidewinder 
Gamepad und Microsoft Pro 
Stick verlosen wir unter dem 
Stichwort „Dicke Kiste“. 


PER HL DAR JRR FOR HR Der M: 
EN 


Die ersten 1000 Ein- 
sender gewinnen je 
ein Video mit 10 N64- 
Spiel-Trailern, darunter 
u „Legend of Zelda“ und 
„F1World Grand Prix“. 
Schreibt unter Stich- 
wort „N64“. 


Spielstände speichern? Kein _ 
Problem: Wir verlosen 5o silberne (© 
Memory Cards (mit 15 Blocks) der 
Limited Edition von Sony, Schreibt 
unter Stichwort „Memory“. 


| Jahresabo 
| und monatlich 
ein Spiel nach Wahl 


KEIEHDEN 


Welches SCREENFUN-Titelbild 
gefällt Euch am besten? Auf der 
Kalender-Rückseite in der Heft- 
mitte sind alle drauf. Unter allen, 
die den Sieger-Titel tippen, verlosen 
wir ein SCREENFUN-Jahresabo und 
jeden Monat ein Spiel nach Wahl. 
Schreibt unter Stichwort „Titel“. 


„Da wüßte 
ich schon E 


% 
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Welche ist wohl drin? Wir verlosen 
100 Überraschungs-Boxen mit je 
einer „Sailor Moon“- 

Figur plus Ssammelkar- 
te unter Stichwort 

„Sailor-Moon-Box“. 
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Ein Berg von | 
"A ln, 2 tollen Preisen: 
Im Jackpot warten { 
jede Menge Gewinne auf Euch. Schickt für 
die Teilnahme an einer Verlosung jeweils eine 
Postkarte mit dem angegebenen Stichwort an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort: . 
Postfach 200221, 80002 München. 
Einsendeschluß ist der 20.1.1999. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Wir verlosen je 10 CDs 
„BRAVO Christmas“, „BRA- 
VO Hits 98“, „BRAVO All- 
stars“, „Romeo & Julia“, } 
„Best of Super Stars“ und Sf 
5 Scheiben „VIVA Hits 2“ a 
unter Stichwort „Musik“. Kr , 


'. 


Moses’ Story flimmert als Zeichen- 
trick über die Leinwand. Und mit 
Glück auch über Deinen Bild- 
schirm.Wir verlosen 20 CD-ROMs. 
Stichwort „Prinz von Ägypten“. 


Die gibt's nur einmal, 


; und nur für Euch! Ihr 
i könnt exklusiv ei- 
bs ne Playstation 


mit dem kleinen 
Drachen als Airbrush-Motiv 
gewinnen, Stichwort „Spyro“. 


Hit-Werkstatt am PC? Dafür 


gibt's die Software „Wanna- 
be a Pop Star“. 20 mal zu ge- 
winnen unter Stichwort 


„Popstar“. 


Die gibt's nur in limitierter 
Auflage von 1000 Stück: 

| 5 dieser Perry Rhodan- 
Uhren verlosen wir 
unter allen Fans der 
galaktischen Kultserie. 
Stichwort: „Perry 
Rhodan“. 


Deutschland spielt. 


play the games.15 PC-Spiele auf 23 CD-ROM:=: 


Command & Conquer + FIFA’98 + Dungeon Keener + Lands oflore 2 + Industriegigant + FIFA Soccer Manager + 
Bleifuss Fun + F22-ADF + NHL Powerplay Hockey + Bleifuss Rally + Krossfire-KKND 2 + 


KLAAR KIMING 


Gab es Bäume? Existierte 

das Stöckchenspiel wirklich?” 
Nach acht Tagen überkamen 
Hubsi ernsthafte Zweifel. 


La DS OF opp 
E TED GERN 


Z—— 69,95 == 


Zusammengestellt von: (( 


Unverbindliche Preisempfehlung. 
Im Exklusiv-Vertrieb von Infogrames Deutschland 
http://www.infogrames.de 


interactive 


ELECTRONIC ARTS” 


*t NINTENDO®* 
FEEL EVERYTHING 


AUSGELASSENHEIT. Nur eines der Gefühle, die Sie beim Spielen mit Zelda 64 erleben. 


Co,, Lid, 


» trademarks of Nintendo 


d®ar 


Das neue The Legend of Zelda - Ocarina of Time von Nintendo stimuliert ganz bestimmte Gefühle. Jedes Mal, wenn 
Sie es spielen. Nach der ersten Begegnung mit Prinzessin Zelda werden Sie eine Ausgelassenheit erleben, die Sie 
so schnell nicht vergessen. Doch schon die nächste Herausforderung kann Ihnen unsagbares Kopfzerbrechen 
bereiten. Das Resultat ist eine Depression, aus deren Tiefe Sie erst herausfinden. wenn 


x 


Sie weiterspielen. 


m wur 


